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Introduccion
Esta programacion esta realizada siguiendo las indicaciones del Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por
la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, Real Decreto 243/2022, de 5 de abril,

por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato y DECRETO 64/2022, de 20

de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el

curriculo del Bachillerato.

El dibujo es un lenguaje universal en cuanto que es una actividad intelectual, un medio de analisis y
conocimiento. Es el primer enlace de unidon entre la idea y su representacién grafica, lo que propicia que sea el
origen de las actividades creadoras e imprescindible en el desarrollo de todas las demas artes, un paso previo
en la resolucion de proyectos y propuestas artisticas. Esto hace que los tipos de dibujo y sus ambitos de
aplicacion sean extensos y variados, con areas de conocimiento muy distintas y con necesidades formales y
técnicas igualmente diversas.

Sin embargo, dibujar no es solo el origen de multiples actividades artisticas o una herramienta de
conocimiento, sino también de expresion y comunicacidn, proyectamos nuestra vision del mundo no solo a
través del estudio atento y analitico, también interviene nuestra imaginacion reinventando la realidad. El
dibujo, ademas de servir para realizar las primeras exteriorizaciones de nuestros pensamientos y emociones,
es intimo y directo, liberador en su inmediatez; en definitiva, es nuestro primer intento de apropiarnos del
espacio. El trazo, el gesto del artista, revelan sin duda su necesidad creativa. El dibujo contiene la esencia del
ser humano, es representativo de su autor y, en consecuencia, tiene un valor autbnomo como obra de arte.

Objetivos generales de la etap

El Bachillerato contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que les permitan:
a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica

responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espafiola, asi como por los derechos humanos, que
fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,
responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los
conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres
en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razon de nacimiento, sexo, origen racial o
étnico, discapacidad, edad,

enfermedad, religion o creencias, orientacién sexual o identidad de género o cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial de
su comunidad autonoma.

) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporéneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno
social.
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i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

j)Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos
de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo
personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa
del desarrollo sostenible.

Contribucién de Dibujo Artistico | a la adquisicion de las Competencias Cl:

Competencias clave

Las competencias clave son un conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que los estudiantes tienen
gue adquirir y aplicar en las actividades diarias de clase. Se trata, en esencia, de que sean “competentes”, es
decir, no vale con que memoricen uordi de texto, algoritmos, definiciones y que las describan en un examen.
Se trata de que adquieran unos conocimientos, unas maneras de actuar y una actitud adecuada en cada
situacion y contexto.

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez intelectual y humana,
conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida
activa con responsabilidad y aptitud. Deheasimismo, facilitar la adquisicion y el logro de las competencias
indispensables para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacion superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnagbrogrese en el grado de
desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza
basica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educacién Secundaria Obligatoria. Las competencias clave que
se recogeren dicho Perfil de salida son las siguientes:

— Conpetencia en comunicacion linglistica.

— Competencia plurilingue.

— Conpetencia nmatenmatica y conpetencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
— Competencia digital.

— Competencia personal, social y de aprender a aprender.

— Conpetencia ciudadana.

— Conpetencia enprendedora.

— Conpetencia en conciencia y expresién culturales.
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Descriptores operativos de las competencias clave para Bachillerato

A continuacion, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los descriptores
operativos del nivel de adquisicion esperado al término del Bachillerato. Para favorecer y explicitar
la continuidad, la coherencia y la cohesion entre etapasjrsguyen también los descriptores
operativos previstos para la ensefianza basica.

Es importante sefialar que la adquisicién de cada una de las competencias clave contribuye a la
adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establ ecerse una
correspondencia exclusiva con una Unica materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes
de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se
producen en el conjunto de las mismas.

Compeencia en comunicacion lingulistica (CCL)

La competencia en comunicacion linguistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes
propdsitos comunicativos. mplica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformaeigircomo
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.
La competencia en comunicacion linguistica constituye la base para el pensamiento propio y para la
construccién del conocimiento en todos los ambitdel saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado

a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos
de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacién para
pensar y para aprender. Por Ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y
disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, sighada o multimodal con fluidez, coherencia
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa «
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intembiar
informacidn, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y ¢
sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signac
multimodales de los distintos &nbitos, con especial énfasis en los textos académicos y
los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autonoma informaciéprocedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacién, y la integra y transfor
en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosapthndo un punto de vist:
creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
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CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su
contexto sociohistérico de produccion, con la tradicion literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia
interpretacién argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion literaria y
conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus préacticas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resoluciéon dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia plurilingtie (CP)

La competencia plurilingtie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada
y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los
perfiles linguisticos individiales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias
gue permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso,
mantener y adquirir destrezas en la lengua o

lenguas familiares y en las lenguas ofic iales. Integra, asimismo, dimensiones histdricas e
interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linguistica y cultural de la
sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccién una o mas lenguas, ademr
la lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades
comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextass
ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y
enriquecer de forma sistemética su repertorio linguistico individual con el fin de
comunicarse de manera eficaz.

CP3 Conoce y valora criticamente la diversidad lingiiistica y cultural presente en la

sociedad, integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutt
como caracteristica central de la comunicacion, para fomentar la cohesién social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM
por sus siglas en inglés) entrafia la comprensién del mundo utilizando los métodasentificos, el
pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para
transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.
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La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerat, el alumno o la alumna:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamien
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias vari
para la resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y reformdiael
procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenébmenos relacior
con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose hipoétesis y contrastdndolas oamprobandolas mediante la observacion,
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuado:
apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critic
acerca del alcance y limitaciones deslmétodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos pa
generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resobrido pacificamente lo:
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el prodt
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de fc
claray precisa, en diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquen
simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y val@ando de
forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciol
vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMb. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover
salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el
consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y
transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadar
el ambito local yglobal.

Competencia digital (CD)
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La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi
como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicacion y la colaboracion, la educacion
mediatica, la creacién de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el
bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con
la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el
pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores de
busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la
informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de
autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacién, gestionando de
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico,
legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta
a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre
uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante;
gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva;
mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad
de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarsesacbmbios; aprender a gestionar

los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar
estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas
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personas, desarrollando habilidades para cuidarse a simismo y a quienes lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y
abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos
Alcompletar el Bachillerato, el alumno o la alumna:

CPSAAL.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objet
de forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2 Desarrolla una personalidad autonoma, gestionando cgtnuctivamente los
cambios, la participacion social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestai
fisico y mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad par
construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emocioesxperiencias de los demas, siendo
consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una
personalidad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la
consecucion de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetizasgiginformacion e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la
fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la
construccién del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para
desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, poponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los
conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y g, asi como en el conocimiento

de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una
ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcién consciente de los valores propios de
una cultura democraticaundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexién critica acerca

de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible
acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

CC1 Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, historica,
y moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidacion de su madure
personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrolla
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autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa
con los demés y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y
consecuente, los principios, ideales y valores relativos al proceso de integracion
europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia y el
patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades
grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosoficos
fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de
valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacién y violencia, y
promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres
y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras
formas de vida y el entorno, realizando un andlisis critico de la huella ecoldgica de
las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente
responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados
de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar
necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y eaakl entorno, y crear y
replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion
ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la
disposicion a aprender, a arriesigy a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones
basadas en la informacién y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con
motivacién, empatia y habilidades de comunicacion y de negociacioén,

para llevar las ideas planteadas a la acciébn mediante la planificacién y gestién de proyectos
sostenibles de valor social, cultural y econémidmanciero.

Descriptores gperativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna:

CEL. Evalta necesidadesy oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos espec
el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluci
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innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el &mbito
personal, social y académico con proyeccién profesional emprendedora.

CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas
haciendo uso de estrat egias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los
conocimientos econdmicos Yy financieros especificos y los transfiere a contextos locale
globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en e«
para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencie
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y
estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el progso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los der
considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que
las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma
creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y
culturales. Implica también un compromiso con la comprensién, el desarrollo y la expresién de las
ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se daapefia en la sociedad.
Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucion y del patrimonio cultural en
un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden sup®r una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores gperativos
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna:

CCECL. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artis
de cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia
identidad, para defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimient
inherentea la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifesta
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa
deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos, mediosoportes en que
se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCECa3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y
espiritu critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales y artistic
para participar de forma activa en la promocién de los derechos humanos y los
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procesos desocializacion y de construccion de la identidad personal que se deri\
de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacién corporal y la
experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentasele
situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima,
iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi ¢
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corpomles, para disefiar y
producir proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidac
de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretac
la ejecucion, la improvisacion o la composicion.

CCECA4.2 Planda, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes pi
responder con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produc
cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, codigos,
técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas
ofrecen.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Comprenderel dibujo como forma de conocimiento, comunicaciény expresién, comparando
el uso que se hace de él en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas,
lugares y &mbitos disciplinares, y valorando la diversidad de significados que origina, para
apreciarla relevanciade la conservaciény la promocién del patrimonio.

El dibujo es una de las formas de pensamiento de toda sociedad, y por ello, identificar su
presencia en las manifestaciones culturales y artisticas de cualquier lugar y época ayuda al
alumnado a valorarlo como una herramienta universal de conocimiento, com unicacion y
expresion. Al mismo tiempo, puede entender la importancia de la diversidad cultural como una
fuente de riqueza, valorando la relevancia de su promocion y conservacion.

Comparar y apreciar, de forma razonada y compartida, mediante producciomakes y escritas,

la pluralidad de usos del dibujo en diferentes ambitos artisticos debe promover en el alumnado
la curiosidad por conocer y explorar sus diferentes lenguajes y técnicas, favoreciendo un analisis
critico y un juicio propio sobre sus funcies e intencionalidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL1, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

Analizar, con actitud critica y reflexiva, produccionesplasticas, de distintas épocasy estilos,
reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion significativa y la
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expresividad presentes en ellas, para desarrollar la concienciavisual y el criterio estético y
ampliar las posibilidades del disfrute del arte.

Una recepcion artistica completa requiere posicionarse ante cualquier propuesta cultural,
incluidas las contemporaneas, sin prejuicios, y con el mayor conocimiento posible del lenguaje,
de los recursos y de las técnicas que son necesargen todo proceso creativo. Reconocer las
dificultades plasticas que se plantean a lo largo de este proceso, ayudara a valorarlo. Ademas, un
andlisis critico y reflexivo, mediante producciones orales y escritas, de la expresividad grafica
presente en todgroduccion plastica ayudara al alumnado a utilizar correctamente el vocabulario
y la terminologia especificos.

Es un objetivo ineludible de esta materia conjugar el analisis con el conocimiento, manteniendo
una postura abierta y respetuosa ante las difictihdes, favoreciendo asi la consecucion de una
conciencia visual y, de forma mas ambiciosa, el desarrollo del deleite estético ante cualquier
manifestacion cultural o artistica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogieo el anexo |

del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL1, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

Analizar,interpretar y representar la realidad, utilizando los recursoselementalesy la sintaxis
del dibujo, para ofrecer unavision propia de esarealidad, potenciar la sensibilidad y favorecer
el desarrollo personaly artistico.

La accion de dibujar supone una actitud de apertura, una indagacion sobre el mundo, al mismo
tiempo que una reflexidn sobre la propia interpretaciéon que hacemos de él. El dibujo es, pues,
uno de los medios artisticos mas completos para comprender, analizanterpretar la realidad,
porque, por un lado, nos ofrece una vision objetiva de la misma, y por otro, propicia la expresiéon
inmediata y directa del artista y su vision subjetiva. Conocer estas cualidades hace que el
alumnado pueda utilizarlo en la exterizacion de su pensamiento, favoreciendo asi su desarrollo
artistico.

Para apoyar este proceso creativo se deben conocer y explorar las posibilidades expresivas de
los recursos elementales propios del dibujo: punto, linea, forma y textura, asi como suasiis.

Es muy importante, igualmente, la realizacion de bocetos a partir de la observacion detallada de
la realidad, para ir avanzando hacia una expresion gréafica personal que pueda incluir la propia
imaginacion. Esta competencia especifica se conecta dos siguientes descriptores recogidos

en el anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CPSAAL.1, CPSAAL.2, CC1, CC2, CCEC3.1.

Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo,
analizando la importancia del mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para
descubrir el gesto del dibujo y la apropiacién del espacio como medios de autoexpresiony
aceptacionpersonal.

A lo largo de la historia del arte, los grandes avances y transformaciones se han producido por la
incesante experimentacion que los artistas han introducido en sus obras, ya sea en cuanto a los
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materiales y técnicas disponibles en cada momento, o en cuanto a la representacion de la
tridimensionalidad o la apropiacion y ubicacion en el espacio del ser humano. A pesar de las
grandes diferencias que podemos encontrar en las distintas tendencias artisticas y épocas, se
repite que la percepcién y representacion del espacio se ha realizado tomando la medida de la
figura humana como referencia de escala y proporcion. En algunas propuestas artisticas
contemporéneas, el cuerpo humano ha traspasado ese limite de referencia para convertirse en
el protagonista de la creacion artistica, ya sea como soporte 0 como herramienta, llevando la
expresividad del gesto y de la huella al centro mismo de la obra. Igualmente, se ha traspasado
también el limite de la representacion bidimensional de la tridimensionalidad para llegar a la
apropiacion misma del espacio, convirtiéndolo en el soporte de la propia intervencién artistica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CPSAA5, CCL, CC3, CCECL1, CCEC3.1, CCEC3.2.

Utilizar la practica del dibujo como medio de expresién de ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte
inherente de las mismas, para ampliar el repertorio artistico y enriquecer las producciones
propias.

El conocimiento y analisis de diferentes manifestaciones culturales y artisticas, de cualquier
lugar y época, favorecen que el alumnado comprenda las influencias que unas propuestas han
tenido solre otras, incluso tomando referentes de culturas diferentes a la propia del artista que
crea. También puede establecer asi conexiones entre distintos tipos de lenguajes plasticos,
visuales y audiovisuales (fotografia, comic, cine, publicidad) y explorar [@esencia del dibujo
como medio primero de expresion en cada uno de ellos. Al mismo tiempo, se forja una cultura
visual y descubre los avances en procedimientos o técnicas utilizados en cada medio creativo.
Ademas, asimilando que toda creacion artistica nueva no rompe nunca totalmente con los
referentes previos, puede valorar la importancia de su propia identidad cultural como apoyo y
base para enriquecer sus producciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidogleamexo |
del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CC1, CC3. CCEC1, CCEC2, CCEC3.1.

Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los
elementos del lenguaje grafico y su organizaciénen la definicion de un estilo personal, para
progresar en la ejecucién técnica y en las cualidades comunicativas y expresivas de las
produccionespropias.

El dibujo parte de la observacion precisa y activa de la realidad, por lo que es fundamental
entender como funciona la percepcion visual de la que partimos, sus leyes y principios, y la
organizacion de los elementos en el espacio. El conocimiento y el usode los elementos del
lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales, facilita al
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alumnado la construccion de un mecanismo de trabajo con el dibujo como base. Este le permite
comprender las imédgenes, sus estructuras y su composicion. El dibujo se convierte asi en un
método de anélisis de las formas, donde se muestra lo mas destacado de los objetos, que al
mismo tiempo se descubren ante nosotros en toda su verdad, desvelando aquello que pasaba
desapercibido. Como todo método, el dibujo necesita una constancia en el trabajo. Solo dibujando
se llegan a conseguir la destreza y la habilidad necesarias para emplearlo en nuestros proyectos.

Almismo tiempo que método de conocimiento, el dibujo es método de expresion. Al avanzar en
su practica, el trazo y el gesto se vuelven mas personales, llegando a ser nuestras huellas
expresivas y comunicativas, consiguiendo exteriorizar con ellas nuestra propia vision de la
realidad y nuestro mundo interior.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en elanexo |
del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CPSAAL.2, CPSAA5, CCEC3.2, CCECA.1, CCECA .2.

Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, mediosy
soportes necesariosen la realizacion de produccionesgraficas.

Para que el alumnado pueda experimentar con las técnicas del dibujo, tanto tradicionales como
digitales, deberemos facilitarle unos conocimientos basicos previos de un catalogo amplio de
herramientas,medios y soportes. Una vez identificadas sus posibilidades de uso y de expresion,
puede seleccionar aquellos mas adecuados a sus fines en cada momento, experimentando con
ellos y explorando soluciones alternativas en las representaciones graficas que ptalgeen.

Reconocer el dibujo no solo como un método de andlisis, sino también como un lenguaje creativo,
conlleva comprender los distintos niveles de iconicidad que se pueden dar en las
representaciones graficas, asi como los valores expresivos del cdatoo y del color. Para crear
producciones graficas que resuelvan estos distintos planteamientos, de forma ajustada a la
intencion inicial, el alumnado debe seleccionar las técnicas mas adecuadas, buscando ademas
innovar en su uso para conseguir resultadpgrsonales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: STEM1, CD2, CPSAA5, CC1, CC4, CE1, CCECA4.1,
CCEC4.2.

Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria
visual, pararespondercon creatividad y eficaciaa nuevos desafiosde representacion grafica.

La observacion creciente del entorno, para abstraer y seleccionar lo mas representativo, es
fundamental en el proceso de representacion gréfica de la realidad. Lo que se percibe no es mas
que la reconstrucciéon que hace el cerebro de la informacion recibidg en esa reconstruccion
interviene como factor fundamental la memoria visual, entendida como la capacidad de recordar
imagenes. Cuando se dibuja del natural, se debe observar, analizar y retener la informacion que
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se quiere trasladar al dibujo, y para ello se ejercitan la memoria visual y la retentiva, destrezas
fundamentales en la expresion grafica. A través del encaje y del encuadre se organiza esa
informacion en el soporte elegido y se establecen proporciones, teniendo en cuenta la
perspectiva, tanto en las formas y objetos como en el espacio que las rodea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en elanexo |
del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CPSAAL.1, CPSAA5, CCL, CCECA.1, CCECA 2.

Crearproyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacién y
realizacién y adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito
disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo académicoy profesional y apreciar el
enriquecimiento que suponenlas propuestas compartidas.

El dibujo esta presente en multiples ambitos disciplinares, como pueden ser el disefo, la
arquitectura, la ciencia, la literatura o el arte. Disefiar un proyecto concreto, de forma
colaborativa y con una finalidad definida, ofrece al alumnado la importamigastablecer una
planificacion adecuada y una organizacion y un reparto de tareas coherente, entendiendo que
crear cualquier proyecto grafico ajustado a un ambito disciplinar supone asumir importantes
riesgos y retos. El alumnado debe ser consciente die® ¢ tener muy presente en todo

momento la intencidn Ultima del proyecto que esta creando, asi como la relevancia de asumir
responsabilidades y respetar las opiniones de los demas. Todo este proceso ayuda a descubrir
al alumnado que debe adaptar la plami&cion inicial ante posibles dificultades o cambios
exigidos por el propio disefio de la produccion.

Evaluar todo el proyecto y sus fases, descubriendo los posibles errores y aciertos antes de
llevarlo a la practica, facilita el proceso posterior de ciagielaboracion, permitiendo introducir
alternativas y propuestas diversas, al tiempo que desarrolla en el alumnado una mayor seguridad
a la hora de afrontar posibles proyectos profesionales en el futuro.

Esta competencia especifica se conecta con losusggtes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: STEM2, STEM3, CPSAA3.1, CPSAA4, CE1, CE3,
CCECA4.1, CCEC4.2.

Saberes Basico

Saberes Basicos N° Temporalizacion
Sesiones

A. Conceptoe historia del dibujo artistico. 12 ler Trimestre
b Eldibujo como proceso interactivo de observacion, reflexion,

imaginacion, representacion y comunicacion.
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El dibujo en el arte:

> Origen de la expresion gréfica: pinturas rupestres,

jeroglificos en la escritura egipcia, representaciones en la

cerdmica griega.

Desde la Antigliedad hasta el Romanticismo.

e Eldibujo como instrumento de trabajo, primeros
planos arquitectdnicos y de ora civil.

e Cuadernos de notas y de viaje. Herbarios y estudios de
la naturaleza a través del

e dibujo (s.XIVy XV).

e las Academias. El coleccionismo (s. XMy XVIII).

e Obras méas representativas de diferentes artistas
Gitotto, Gentile de Fabriano, Pisanello, Piero de |
Francesca, Paolo Uccelo, Leonardo da Vinci, Migue
Angel, Tiziano, Rafael, JE. Liotard, Rosalba Carriera, W

Turner, Piranesi, Goya, entre otros.

El dibujo como parte de multiples procesos artisticos.
Ambitos disciplinares: artes plasticas y visuales, disefio,

arquitectura, ciencia y literatura.

B. Laexpresiéngraficay susrecursoselementales.

Terminologia y materiales del dibujo.

Soportes y técnicas, relacion entre ambos.

El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.

El puntillismo. George Seurat.
El punto en las obras de diferentes artistas. VVan Gogh,

Kandinsky, Liechtenstein, Malevich, entre otros.

La linea:trazo y grafismo.

La linea y la percepcién de bordes.

e La linea como configuradora del relieve.

e Lalinea objetual. Piet Mondrian

Las tramas.La trama en el grabado y en la pintura. La

serigrafia y elpopart

La forma. Andlisis de su tipologia. Diferentes aplicaciones y
combinaciones.
Niveles de iconicidad de la imagen.

El boceto o esbozo. Introduccién al encaje.

25

ler Trimestre
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Cuadernos de bocetos de artistas: Leonardo da Vinci,
Goya, Van Gogh, Picasso, Andy Warhol, Frida Kahlo.

D Representacién analitica y sintética de las formas

0 Técnicas grafico-plasticas, secas y hiumedas: carboncillo, lapiz
negro, grafito, conté, sanguina, clarion, pastel, tinta china,
acuarela,gouacherotuladores, entre otras.

0 Materiales graficeplasticos. Seguridad, toxicidad e impacto

ambiental.

C. Percepciény ordenaciéndel espacio 35 2° Trimestre
o Fundamentos de la percepcion visual.

0  Principios de la psicologia de la Gestalt.

0 llusiones épticas. Alo largo de la historia: Arcimbolo, Mantegna,
Allan Gilbert, M.C. Escher, Salvador Dali, Duchamp.

o Formas volumétricas sencillas. Partes vistas y ocultas.

Secciones y cortes. Andlisis geométrico de las figuras.

— La superposicion y la relatividad deltamafio.
— La composicion como método:
e El equilibrio compositivo.
e Centros de interés. Regla de los impares.
e Direcciones visuales.
e Ley de la mirada. Limitacion del enfoque.
e El contraste.
e Ley del horizonte.
e Aplicaciones.
Sistemas de ordenacién en la sintaxis visual. Aplicaciones.
Introduccion a la representacién del espacio mediante la

perspectiva.

Laluz, el claroscuroy el color 45 3¢ Trimestre
La luz y el volumen.
Tipos de luz y de iluminacién.
Valoracion tonal y claroscuro.
Sintesis aditiva y sintesis sustractiva. Color lgplor pigmento.
Naturaleza, percepcion, psicologia y simbologia del color.
Monocromia, bicromia y tricromia. Aplicaciones bésicas del ct

en el dibujo.
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Tecnologias y herramientas digitales
Introduccién a programas de pintura y dibujo digital.
Dibujo vectorial. Herramientas de edicién de imagenes para la
expresion artistica.

Introduccidn al dibujo en movimiento.

10

2° Trimestre

Proyectosgréficos colaborativos.

La distribucion de tareas en los proyectos graficos colaborativos:

Principales criterios de seleccién a partir de las habilida
requeridas y de las necesidades del proyecto.
Asignacion de roles en el trabajo de grupo.

Fases de los proyectos graficos:

Definicion del objetivo e idea principal.

Trabajos previos y de plan@acion: seleccién de
herramientas, técnicas y soportes.

Recopilacion de informacion.

Elaboracién y desarrollo. Bocetos y maquetas.
Creacion del producto.

Evaluacion del resultado final.

Introduccion a las estrategias de seleccion de técnicas,
herramientas medios y soportes del dibujo adecuados a
distintas disciplinas.

Introducciodn a las estrategias de evaluacion de las fases y los
resultados de proyectos graficos. El error como oportunidad d

mejora y aprendizaje.

15

2°y 3¢ Trimestre




Situaciones de Aprendizaji

Situacion de aprendizaje

Titulo: Dibujo, creatividad y apropiacionismo a partir de maestros del S XX Magritte y Giogio de Chirico.
Descripcion Trabajo de iniciacion a partir de dos autores del S XX trabajando el dibujo, la creatividad y conceptos delarte contemporaneo como el apropiacionismo.

Fundamentacién curricular

Saberes béasicos

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Instrumentos de
evaluacién

e El dibujo como proceso interactivo de
observacion, reflexién, imaginacion,
representacién y comunicacion.

e Eldibujo en el arte: obras mas
representativas de diferentes artistas

e El dibujo como parte de multiples
procesos artisticos.

e la linea:trazo y grafismo.

e la lineay la percepcion de bordes.

e L a linea como configuradora del relieve.

e La forma. Analisis de su tipologia.
Diferentes aplicaciones y
combinaciones.

e Niveles de iconicidad de la imagen.

e Técnicas grafico-plasticas, secas: el

lapiz de color

e Comprender el dibujo como forma de
conocimiento, comunicacién y
expresion.

e Analizar, con actitud critica y reflexiva,
producciones plasticas, de distintas
épocas y estilos.

e Realizar producciones graficas
expresivas y creativas, valorando la
importancia de los elementos del
lenguaje grafico y su organizacion en la
definicion de un estilo personal.

e Experimentar con las técnicas propias
del dibujo.

° Identificar el dibujo como forma de
conocimiento, comunicacion y expresion,
reflexionando con iniciativa sobre su presencia en
distintas manifestaciones culturales y artisticas y
comparando de forma auténoma su uso en las
mismas.

° Analizar el lenguaje, las técnicas y
procedimientos del dibujo en diferentes propuestas
plasticas, entendiendo los cambios que se han
producido en las tendencias a lo largo de la historia y
utilizando la terminologia especifica mas adecuada.

° Aportar una huella y gesto propios a la

realizacion de dibujos, combinando el uso tradicional

de materiales, técnicas y soportes con una
manipulacién personal.

° Expresar a través deltrazo y el gesto del

dibujo una visién propia de la realidad o del mundo

interior, experimentando con los elementos del

Bocetos, Observacién en
elaula, Dibujos finales.
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lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades
expresivas y efectos visuales.
Productos
4 dibujos DIN A4
Fundamentacién metodol4gica
Metodologia Agrupamientos Recursos
Propuesta creativa de dibujo y Individual Papel Basik DIN A4
apropiacionismo Lapiz de grafito

Lapices de color
Rotulador negro

Temporalizacién

8 semanas con trabajo en elaula y en casa

Vinculacién con otras
areas/materias/ambitos:

Dibujo, Proyectos Artisticos, H* del Arte
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CRITERIOS DE EVALUAC

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion, comparando el uso que se hace de él en mamifestadiurales
y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando la diversidad de significadosigueopara apreciar la relevancia

la conservacion y la promocion del patrimonio.

DESCRIPTORES DEL PE

DE SALIDA

CRITERIOS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACIC

TEMPORALIZACION

CCL1, CC1, CC3, CCEC1, 1.1. ldentificar el dibujo como forma de
CCEC2 conocimiento, comunicacion y expresion,

mismas.

reflexionando con iniciativa sobre su presencia en
distintas manifestaciones culturales y artisticas y
comparando de forma auténoma su uso en las

1.2. Comparar las multiples funciones del dibujo a
través del analisis autonomo de su uso en
producciones de distintos ambitos disciplinares.

Trabajos individuales en el cuaderno
Proyecto trimestral
Cuestionario tedrico

ler Trimestre

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Analizar, con actitud critica y reflexiva, producciones plasticas, de distintas épocas y estilos, reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la
funcion significativa y la expresividad presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y ampliar las posibilidades del disfrute del

arte.

DESCRIPTORES DEL

PERFIL DE SALIDA

CRITERIOS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACI

TEMPORALIZACION
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CCL1
CC1
a3
CCECL
CCEC2

2.1 Analizar el lenguaje, las técnicas y
procedimientos del dibujo en diferentes propuestas
plasticas, entendiendo los cambios que se han
producido en las tendencias a lo largo de la historia
y utilizando la terminologia especifica mas
adecuada.

2.2. Analizar distintas manifestaciones culturales y
artisticas, comprendiendo la funcién que
desempefia el dibujo en las mismas y valorando el
enriguecimiento que suponen para la sociedad los
retos creativos y estéticos.

Trabajos individuales en el cuaderno
Proyecto trimestral
Cuestionario teorico

ler Trimestre

COMPETENCIA ESPECIFICA 3
Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo, para ofrecersion propia de esa
realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico.

DESCRIPTORES DEL

PERFIL DE SALIDA

CRITERIOS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACI

TEMPORALIZACION

CPSAAL.1
CPSAAL.2
CC1

2
CCEC3.1.

3.1. Experimentar con sensibilidad las posibilidades
expresivas de los recursos elementales (punto,
linea, forma)y de su sintaxis, mejorando el proceso
de creacion grafica.

3.2. Analizar, interpretar y representar
graficamente la realidad mediante bocetos y
esbozos, utilizando las herramientas adecuadas y
desarrollando una expresion propia, espontaneay
creativa.

Trabajos individuales en el cuaderno
Proyecto trimestral
Cuestionario teorico

2° Trimestre

COMPETENCIA ESPECIFICA 4
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Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la importancia del mismo en las propuestas
artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la apropiacion del espacio como medios de autoexpresién y aceptacién personal.

DESCRIPTORES DEL

PERFIL DE SALIDA

CRITERIOS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACI

TEMPORALIZACION

CPSAA5
CcC1

CC3
CCEC1
CCEC3.1
CCEC3.2

4.1. Aportar una huella y gesto propios a la
realizacion de dibujos, combinando el uso
tradicional de materiales, técnicas y soportes con
una manipulacion personal.

4.2. Realizar composiciones bidimensionales,
figurativas o abstractas, explorando la perceidn y
ordenacién del espacio e indagando sobre la
representacion del cuerpo humano y su posible
utilizacibn como soporte o como herramienta

gréfica.

Trabajos individuales en el cuadert
Proyecto trimestral

lery 2° Trimestre

COMPETENCIA ESPECIFICA 5

Utilizar la préactica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones, investigando lestefearulturales de las

nuevas creaciones como parte inherente de las mismas, para ampliar el repertatisteo y enriquecer las producciones propias.

DESCRIPTORES DEL

PERFIL DE SALIDA

CRITERIOS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACI

TEMPORALIZACION

CcCi

CC3
CCEC1
CCEC2
CCEC3.1

5.1. Identificar los referentes artisticos de una obr
determinada, describiendo la influencia que ejerc
y las relaciones que establecen.

5.2. Expresar ideas, opiniones y emociones a tra
de creaciones gréficas y dibujos propios,

Trabajos individuales en el cuadert
Proyecto trimestral
Cuestionario teorico

lery 2° Trimestre
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incorporando, de forma guiada, procedimientos o
técnicas utilizados en referentes artisticos de

interés para el alumnado.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6
Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del lenguaje graficaygrsaamion en la
definicion de un estilo personal, para progresar en la ejecucion técnica y en las cualidades comunicativas sieagae las producciones propias

interés en sus aplicaciones.

6.2. Expresar a través deltrazo y el gesto del dibujo
una vision propia de la realidad o del mundo
interior, experimentando con los elementos del
lenguaje gréfico, sus formas, signos, posibilidades

expresivas y efectos visuales.

DESCRIPTORES DEL CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACI TEMPORALIZACION
PERFIL DE SALIDA
CPSAAL.2 CPSAAS 6.1. Emplear con intenciones comunicativas o Trabajos individuales en el cuaderno )
. . Lo . 2°y 3er Trimestre
CCEC3.2 expresivas los mecanismos de la percepcion visual, |Proyecto trimestral
CCEC4.1 sus leyes y principios, asi como la composicion y la
CCEC4.2 ordenacién de elementos en el espacio, mostrando

COMPETENCIA ESPECIFI

CA7

Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes necesarios en la realizacion de producciones gréaficas.

DESCRIPTORES DEL

PERFIL DE SALIDA

CRITERIOS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACI

TEMPORALIZACION

STEM1
CcD2

7.1. Proponer distintas soluciones graficas a una
misma propuesta visual, utilizando diferentes

Trabajos individuales en el cuaderno
Proyecto trimestral

2°y 3er Trimestre
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CPSAAS
CC1
A4
CEl
CCECG4.1
CCEC4.2

niveles de iconicidad, identificando las
herramientas, medios y soportes necesarios y
justificando razonada y respetuosamente la
eleccion realizada.

7.2. Selecmnar y utilizar con destreza las
herramientas, medios y soportes mas adecuados
la intencion creativa, empleando los valores
expresivos de técnicas como el claroscuro y del
color en una interpretacién grafica personal de la
realidad.

7.3. Conocer y sabattilizar los fundamentos
tedricos y practicos del color para su utilizacién
plastica.

7.4. Investigar de forma activa y abierta sobre la
presencia de tecnologias digitales en referentes
artisticos contemporaneos, integrandolas en el

proceso creativo y exesivo propio.

COMPETENCIA ESPECIFICA 8

Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria visual, para responder con creatividad y eficacia a
nuevos desafios de representacion gréfica.

DESCRIPTORES DEL

PERFIL DE SALIDA

CRITERIOS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACI

TEMPORALIZACION

CPSAAL.1
CPSAAS
CC1

8.1. Representar graficamente el modelo elegido,
seleccionando y abstrayendo sus caracteristicas

Trabajos individuales en el cuaderno
Proyecto trimestral

2°y 3er Trimestre
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CCEC4.1
CCEC4.2

mas representativas a partir del estudio y andlisis
del mismo.

8.2. Utilizar elencuadre, el encaje y la perspectiva
en la resolucién de problemas de representacion
gréafica, analizando tanto los diferentes volimene

como el espacio que completa el conjunto.

COMPETENCIA ESPECIFICA 9
Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion y realizacion y adaptando el disefio y el proceso a las

caracteristicas propias de un ambito disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el enriquecimiento
que suponen las propuestas compartidas.

DESCRIPTORES DEL

PERFIL DE SALIDA

CRITERIOS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACI

TEMPORALIZACION

STEM2

STEM3
CPSAA3.1
CPSAAM

CEl

CE3

CCEC4.1 CCECA .2

9.1. Planificar proyectos gréaficos sencillos,
identificando el &mbito disciplinar en que se
desarrollara, y organizando y distribuyendo las
tareas de manera adecuada.

9.2. Realizar proyectos graficos en grupo
enmarcados en un ambito disciplinar concreto,
aplicando los valores expresivos del dibujo artistico
Y SUS recursos.

9.3. Analizar las dificultades surgidas en la
planificacion y realizacién de proyectos graficos
compartidos, entendiendo el proceso como un

instrumento de mejora del resultado final.

Trabajos individuales en el cuaderno
Proyecto trimestral

2°y 3er Trimestre
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9.4. Identificar posibilidades de desarrollo
académico y profesional relacionadas con el dibujo
artistico, comprendiendo las oportunidades que
ofrece y el valor afiadido de la creatividad en los
estudios y en el trabajo.

9.5. Entender y saber representar la forma de los
objetos como consecuencia de su estructura
interna, valorando las aportaciones de terceros en
el marco de un trabajo conjunto.
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INSTRUMENTOS DE CALIFICACION. PORCENTAJES DE LA CALIFICACION F

Actividades de clase
50%
e Dibujos realizados en ¢
cuaderno de trabajo

Situacién de aprendizaje
30%

e Proyecto de caracter
trimestral con
sesiones de
evaluacion del
proceso intermedias.

Cuestionario tedrico
10%

Observacion en el aula
10%

e Cuestionario tedrico que| eAspectos de trabajo

se realiza online

individual, trabajo en
grupo, autonomia en |a|
toma de decisiones y
colaboracion con el

grupo.

En el caso de que no se hiciera un cuestionario tedrico de la materia, el porcentaje de este instrumento de
evaluacion pasa a formar partead de actividades de clase.

Dibujo Artistico | se evalta de forma continua, formativa y acumulativa
evaluacién se suspende esta se recuperara aprobando la siguiente (sin necesidad de un examen

de manera que, si una

extraordinario) y entregando los trabajos no entregados o no aprobados durante la evaluacién no

superada, o ejercicios equivalentes que dgsk el profesor o profesora de la materia, como condicién
imprescindible para la recuperacion.
La no entrega de los trabajos propuestos en la fecha acordada sin causa justificada, veran su

calificacion penalizada con 2 puntos si estos se entregan en la sigente clase de la asignatura. Los

ejercicios presentados después de esta fecha sin una causa justificada o no presentados seran

valorados con una puntuacién de cero.

Si una alumna o alumno acumulase un nimero de faltas sin justificar igual o superior ancio (n° de

horas semanales de Dibujo +1perdera el derecho a evaluacién continua.

En el caso dgener suspensa una o mas evaluacionesel alumno o alumna tendra que presentarse a

un examen final tras la tercera evaluacion. Si la nota del examen final es igual o superior a 5 recupera

la o las evaluaciones.

Detener todas las evaluaciones aprobadasi final del curso, el alumno o alumna puedabir la nota

final hasta un maximo de dos puntos y bajar un punto como maximo, presentdndose al examen final.

En ningln caso se podra bajar de 5.

Elredondeode la nota sera al alza siempre y cuando el decirsa igual o superior a 7.
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Recuperacion de Dibujo Artistico | como materia pendiente del curso anterior. Se le propondra al
alumnado un plan de recuperacion, en distintas fases, con trabajos y fechas para su entrega y
evaluacién. Estos secomunicaran al dumnado y se publicaran en la Moodle de la materia con las

instrucciones y fechas de entrega.

En el caso de que un trabatrabajos fueran sospechososde no haber sido realizados por el alumno
o alumna, el profesorado de la materia podra exigir la realin de una prueba préctica de verificacion.

Si no se considerase superada dicha prueba] trabajo se calificara con cero.

Ejemplos de Rubricas a utilizar para la evaluacién y calificacion

OBSERVACION EN EL AULA

EXCELENTE JUSTO ASO ADA

Rdubrica del trabajo en el aula 10 BIEN - 5 .

Participa en las clases tedricas preguntando o
aportando ideas

Tiene actitud positiva ante drabajo

Trae sumaterial de trabajo a diario

Trabaja en equipcayudando a sus comparfer@s e|
la realizacion de la actividad

Toma decisionessobre su trabajo sin necesidad de
estar guiando de forma continua

Recibe laorreccionesde forma positiva con anim|
de aprender

Presenta elproyecto trimestral/situaciéon de
aprendizajedurante el proceso de realizacion

Representacion grafica de objetos

por medio de la linea y la mancha, sabiendo traducir el volumen mediante planos de grises, analizand
influencia de la luz en la comprension de la representacién de la forma.

Demuestra comautonomia y seguridadsu capacidad plastica para expresar, organizar,
componer y distribuir tonos, matices, luces y sombresn conciencia criticay plasmarla en
dibujos, con unduena utilizaciénde las leyes basicas de la percepcion visual

10

Demuestra con unaorrecta autonomia y seguridadsu capacidad plastica para expresar,
organizar, componer y distribuir tonos, matices, luces y sombcas conciencia criticay 78
plasmarla en dibujos, con unadecuada utilizaciénde las leyes basicas de la percepcién vig

Demuestra, con orientaciones su capacidad plastica para expresar, organizar, componer
distribuir tonos, matices, luces y sombras caonciencia superficialy plasmarla en dibujos
gue necesitan una mejor terminacion, con untélizacién de las leyes béasicasella percepcior]
visual correcta.

56
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Demuestra,siguiendo instrucciones su capacidad plastica para expresar, organizar,
componer y distribuir tonos, matices, luces y sombresn ingenuidady plasmarla emobras [0 4
inacabadasen lo importante, sin comprendebien las leyes basicas de la percepcion visual

Atencion a la diversidac

MEDIDAS ORDINARIAS

Aspecto considerado

Accién

Establecimiento de distintos niveles

-SI  -NO

de profundizacién de los contenidos.

— Los alumnos con necesidades individuales de apoyo conceptual
realizan ejercicios y trabajos de refuerzo para alcanzar los contenidos
minimos.

— Dentro del grupo, los alumnos con capacidades de nivel alto
realizan trabajos y actividades de perfeccionamiento y ejercicios
especificos de mayor complejidad.

Seleccidn de recursos y estrategias
metodoldgicas.

-SI -NO

— Atencion individualizada en los grupos para seguir de modo
particular el trabajo con los alumnos.

—Fomento de la participacion de los alumnos al abordar las técnicas
de aprendizaje:en la explicacién de conceptos, seleccion de ejercicios,
realizacion de actividades, autoevaluaciones....

— La utilizacién de estrategias metodologicas que favorezcan la
participacion de todo el alumnado como el aprendizaje cooperativo,
la tutoria entre iguales.

Adaptacién de materiales
curriculares.

—

-S -NO

— Seleccién y empleo de materiales curriculares editados en
cualquier tipo de soporte (papel o electronico) que se ajusten a las
necesidades detectadas de los alumnos.

—lLa seleccién de diferentes materiales y recursos para la realizacion
de actividades procurando la motivacion del alumnado.

—Lectura comprensiva que permita elanalisis general y la puesta en
comun de ideas.

Diversificacién de estrategias,
actividades e instrumentos de
evaluacién de los aprendizajes.

1
—

-NO

—Mayor valoracién de procedimientos, procesos y actitudes.
—Realizacion de diferentes pruebas, orales y escritas, individuales y
grupales, ampliando las herramientas de evaluacion de los alumnos,
y relacionandolas con distintos niveles.
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Los programas de refuerzos —Realizacion de un dossier donde se realizan diferentes actividades
que engloben contenidos minimos.

—

-S -NO

Contribucion al Plan TIC

El plan digital de centro que concebimos en el colegio Hipatia pretende ser responsable con el contexto social en
el que nos encontramos, asi como con los tiempos en los que debe desarrollarse. En este sentido, no hay un
objetivo de avanzar en competencia digital como un fin en simismo, sino siendo coherentes con los principios de
educar a personas criticas y autébnomas, conscientes de la realidad y de sus cambios, comprometidas con su
transformacién hacia una sociedad mas justa y solidaria, respetuosa con el medio natural y los seres que lo
habitan. Coherentes con un claro enfoque ecosocial.

Por tanto, consideramos fundamental centrar los esfuerzos en una digitalizacién eficiente en el ambito de la
facilitacion de la actividad de aprendizaje y docente para conseguir una ciudadania competente, incidiendo de
manera decidida en la conciencia de un uso responsable de los recursos, habida cuenta de la escasez y reparto
injusto de los mismos en este mundo, sin olvidar las implicaciones energéticas y/ o materiales.

De esta forma, enmarcadas en los objetivos del PDC, la presente programacion didactica contempla las siguientes
actuaciones:

e Crear proyectos e incorporar actividades en las programaciones en las que el alumno utilice
herramientas digitales.

« Facilitar la colaboracidn del alumnado con el apoyo de herramientas digitales.

Se utilizan asi, desde las herramientas propias del centro como Workspace de Google ( Drive,
Presentaciones electrdnicas, Meet, Formularios, Chat, Calendar, etc.) y el aula digital de FUHEM a otras
externas como Kahoot, Padlet, Stormboard, Wakelet, Canva para equipos, creaciones colaborativas con
Genially, Socrative, Blendspace, Weebly, Sketchup, Mindromo...

e Ayudar y asesorar al alumnado con el manejo de los medios tecnoldgicos que se incorporen en el aula
(equipacién del centro, portétiles de la CM, tablets, Chromebooks, etc.) tanto desde una perspectiva
técnica como desde un enfoque de uso responsable, respetuoso y seguro (privacidad, huella digital,
ciberacoso, derechos de autor, etc.).

 Garantizar la equidad en las oportunidades de acceso del alumnado a los recursos digitales de los que
dispone el departamento.

* Incorporar y adaptar los REA y otros recursos educativos en linea, de repositorios publicos, a las
necesidades del aula e incluirlos en la programacion de aula.
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Contribucion al Plan de fomento y desarrollo de la lectura

Fomentar en el alumnado el habito lector desde todas las areas y todos los niveles y desarrollar la comprension
lectora de manera mas eficazs un objetivo prioritario, al considerar la lectura como una herramienta basica

del aprendizaje.

- Desarrollando y consolidando el habito lector de nuestros alumnos y alumnas

- Fomentando el disfrute de la lectura: Satisfaccion e interés.

- Propiciando queds alumnos y alumnas pasen de ser lectores pasivos a ser lectores activos, descubran
el gusto por la lectura y la utilicen en sus ratos de ocio.

- Suscitando la necesidad de leer, ayudandoles a descubrir las diversas utilidades de la lectura en
situaciones gie favorezcan su aprendizaje significativo. Proporcionarle los recursos necesarios para
gue puedan afrontar la actividad lectora con seguridad, confianza e interés.

- Seintentard despertar en el alumnado el interés por la lectura empleando diversas estiadedp
animacion y proporcionando una ensefianza adecuada a sus necesidades.

Actividades complementarias y extraescolares

Uno de los objetivos generales del Departamento de Artes y Musica es que todo el alumnado del centro participe
en una actividad artistica fuera del centro (taller, exposicion, concierto, visita guiada..). Es imprescindible crear el

encuentro de dichos alumos/as con los centros de arte de forma directa.

La realizacion de actividades extraescolares relacionadas con el area de Artes y Musica depende en gran medida
de la oferta que de estos haya en cada curso. Para elegir las actividades a las que acudir tee@m cuenta: la
propuesta pedagogica, la calidad, el precio y las fechas de aquellas actividades programadas especificamente

para escolares.

Procedimientos de evaluacién y revision de los procesos y los resultados de las
programaciones didacticas

Las programaciones son documentos objetivos, necesarios e imprescindibles para organizar contenidos,
estrategias, metodologia... pero la realidad del dia a dia en el aula, las circunstancias de los alumnos y de los
grupos, las vicisitudes del afio académico, kegas laborales, las sustituciones, etc. fuerzan, en méas casos de los
deseados, ajustes que son, precisamente, los que nos conducen todos los finales de curso a revisar procesos y

resultados y a replantear la programacion del siguiente.

Sobre el papel, ahicio del curso escolar, se reflejan ideas y proyectos, a lo largo del curso la realidad se impone:
actividades que “funcionan” en un grupo, son un fracaso en otro; lo que es un logro a primera hora, es un desastre
a Ultima ¢ Cémo tener en cuenta tantaaniables? El propio proceso de evaluacion debe ser, a su vez, evaluado vy,

para ello, se precisan unos criterios.
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El proceso de ensefianza-aprendizaje en su interaccion discurre por unos cauces que desbordan la pretendida
objetividad de unos datos; sabido esto, se impone la necesidad de evaluar la practica docente con un espiritu
constructivo y abierto, estableciendo las preguntas basicas de toda evaluacion: ;Qué? ;Quién? ;Cuando? ;Comao?

¢Donde? y unos indicadores basicos.

Afin de establecer una evaluacion plena de todo el proceso se evaluaran los siguientes indicadores:
e Desarrollo en clase de programacion.
e Relacién entre objetivos y contenidos.
e Adecuacion de objetivos y contenidos con las necesidades reales.

e Adecuacion de medios y metodologia con las necesidades reales.



