PROGRAMACION DIDACTICA
CULTURA CLASICA 4° ESO
2025-2026

P

Ciudad
Educativa
Municipal

FUHem
Hipatia



CURSO 2025726

Introduccion

Esta programacion estd realizada siguiendo las indicaciones del Ley Orgdnica 3/2020, de 29 de diciembre,
por la que se modifica la Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, el Real Decreto 217/2022, de
29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria
Obligatoria y DECRETO 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la
Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Las civilizaciones griega y romana y sus manifestaciones culturales, artisticas, literarias, asi como sus
instituciones politicas y sociales y las lenguas en las que se expresaron han tenido en la evolucion politica,
social y cultural de la humanidad una enorme relevancia, hasta el punto de que conforman en buena medida
la actual civilizacion y cultura universal, especialmente la occidental. La finalidad del estudio de la materia
Cultura Clésica es, en primer lugar, contribuir a que los alumnos de la Educacion Secundaria Obligatoria
conozcan los aspectos mds relevantes de la cultura y la civilizacion de la Grecia clasica y de la antigua Roma,
y, gracias a tal conocimiento, identifiquen y valoren su pervivencia en el mundo actual y la influencia que han
tenido y siguen teniendo en las instituciones politicas, la cultura, las artes y las lenguas de nuestro tiempo,
especialmente en Espana.

De la ingente cantidad de posibles contenidos de la materia optativa Cultura Cldsica, resulta preciso
seleccionar los mds relevantes y distribuirlos entre los dos Gltimos cursos de la etapa, teniendo en cuenta que
la materia puede ser cursada por los alumnos en el tercer curso de la Educacion Secundaria Obligatoria, en el
cuarto o en ambos. Por ello, se han distribuido los contenidos de la materia procurando evitar reiteraciones
en el cuarto curso de los contenidos que ya se hayan estudiado en tercero, a la vez que se mantienen
determinados referentes, de modo que el estudio de la materia en cualquiera de los dos cursos permita que
los alumnos alcancen el conocimiento de los aspectos esenciales de las civilizaciones griega y romana.

De este modo, en el tercer curso, la asignatura esta formada por cinco bloques, algunos de los cuales se
repiten en cuarto. Asi; se ha incluido un primer bloque («El marco geogrdfico e histérico»), que en tercero
abarca todo el Mediterraneo y en cuarto se centra mds en la Peninsula Ibérica. Asimismo, en ambos cursos el
segundo bloque («El griego, el latin y su pervivencia») estd dedicado a la influencia de las lenguas cldsicas,
blogue que en tercero se refiere a los aspectos mds generales y en cuarto a los elementos lingliisticos
concretos que perviven en el espafiol y en otras lenguas de cultura actuales, asi como en la evolucion desde
el latin al espanol y, en menor medida, a las restantes lenguas romances, especialmente las de Espana.

En el tercer curso, se han incluido tres bloques («La sociedad y la vida cotidiana en Grecia y Roma», «Mitologia
y religion» y «La literatura, el arte y la ingenieria en Grecia y Roma») de contenidos referentes a la sociedad y
a la vida cotidiana en Grecia y Roma. De este modo, el estudio de la materia en el tercer curso de la etapa
permitird que el alumno adquiera una vision general de la cultura cldsica.

En el cuarto curso, en cambio, se ha introducido un amplio bloque («La literatura y el arte»), dedicado a la
literatura y al arte clasico y a su transmision. También se ha incluido en este curso un bloque especifico sobre
la pervivencia de la cultura cldsica en la civilizacion y cultura actuales que permitird que el alumno que no
haya cursado la materia optativa en tercero adquiera los conocimientos esenciales sobre el arte, la mitologia,
la religion, la sociedad y las instituciones politicas de Grecia y Roma, a la vez que quienes estudiaron la materia
el curso anterior adquieran mayor conciencia de la relevancia que tiene en nuestra identidad cultural el legado
de griegos y romanos.
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En cuanto a la metodologia, ha de considerarse que la materia tiene, por una parte, contenidos puramente
culturales y, por otra, sobre todo en el cuarto curso, otros de indole lingtiistica.

A fin de propiciar el aprendizaje competencial, auténomo, significativo y reflexivo, desde un enfoque
transversal e interdisciplinar, se desarrollara una metodologia diddctica que reconozca al alumnado como
centro de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementacion de propuestas pedagégicas
que, partiendo del alumnado, les permitan construir el conocimiento con autonomia y creatividad desde sus
propios aprendizajes y experiencias

En el marco de las actividades que pueden desarrollarse en el aula, se deben proponer aquellas que
favorezcan distintos tipos de agrupamientos, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades
personales y actie de forma cooperativa. De esta forma, en el tercer curso, a modo de ejemplo, se podria
proponer la siguiente actividad: con el titulo «;Quedamos en Roma?» se plantearia a los alumnos la hipotética
situacion de tener que elegir «un plan» de ocio para pasar un fin de semana en la antigua Roma. Por grupos,
tendrian que investigar, con herramientas analégicas y digitales, un aspecto de la cultura romana (ocio,
fiestas, espectaculos, lugares urbanos, religion, etc,), susceptible de ser elegido como plan de ocio viable para
un auteéntico ciudadano romano. Después de realizar una exposicion oral y multimodal ante sus companeros
en la que se les explique en qué consistiria el plan que se ha investigado, cada alumno debe redactar una
pagina de su «diario» para contar qué actividad ha elegido hacer durante ese imaginario fin de semana en
Roma, detallando en qué consistia y qué ha descubierto. Esta situacion se puede relacionar con los contenidos
de los tres dltimos bloques del tercer curso vy, de forma destacada, con bloque C («La sociedad y la vida
cotidiana en Grecia y Roma») y contribuiria a desarrollar las competencias especificas 1, 2 y 5 de la materia.

Objetivos generales de la etapa

Los objetivos son los logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya
consecucion estd vinculada a la adquisicién de las competencias clave.

En su articulo 23, la LOMLOE define las Finalidades Educativas de la Etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria a través de doce Objetivos Generales a desarrollar a lo largo de los cuatro cursos que la componen.
Estos Objetivos Generales son los siguientes:

A. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demds,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrdtica.

B.  Desarrollar y consolidar hdbitos de discipling, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo
personal.

C  Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

D. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus relaciones
con los demds, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

E.  Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adaquirir nuevos conocimientos.
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F.  Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

G. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

H. Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana v, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse
en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

. Comprender y expresarse en una 0 mds lenguas extranjeras de manera apropiada.

1. Conocer, valorar y respetar los aspectos badsicos de la cultura y la historia propias y de los demds,
asi como el patrimonio artistico y cultural.

K. Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los hdbitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. \/alorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud,
el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y
el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

L. Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

La consecucion de estos Objetivos Generales estd estrechamente relacionada con la adquisicién de las ocho
Competencias Clave de forma que la adquisicion de estas implica la consecucion de los primeros. Esta
interrelacion no es univoca, es decir, que la consecucion de un determinado Objetivo no estd exclusivamente
relacionada con la adquisicién de una competencia, sino que ambos, Objetivos y Competencias, mantienen
una compleja interrelacion, de forma que cada Objetivo se consigue a través de diversas Competencias, y a
la inversa, la adquisicion de cada Competencia comporta la consecucién de varios Objetivos.

Contribucion de la asignatura al desarrollo de las competencias bdsicas

e Competencias Clave:

Las Competencias Clave que tiene que adquirir el alumnado al finalizar cada Etapa Educativa son un conjunto
de conocimientos, destrezas y actitudes que lo preparan para poder afrontar los principales desafios a los
que deberd hacer frente a lo largo de su vida personal, académica y profesional.

La definicion de esos conocimientos, destrezas y actitudes, con el objetivo de facilitar la concrecion de
los procesos de aprendizaje en las aulas y poder medir el nivel de logro en la adquisicién de las Competencias
Clave, se ha establecido para todo el territorio nacional en forma Descriptores Operativos para cada una de
dichas Competencias en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo.

Competencia en comunicacion lingtistica (CCL)

La competencia en comunicacion lingliistica supone interactuar de forma oral, escrita o signada de manera
coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propésitos comunicativos. Implica
movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten
comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, signados, escritos, audiovisuales o
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multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con
otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion lingliistica constituye la base para el pensamiento propio y para la
construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la
reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada drea
de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la signacion o la escritura para pensar y para aprender.
Por ditimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

PERFIL DE SALIDA. DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LA COMPETENCIA EN COMUNICACION
LINGUISTICA (ccL)

AL FINALIZAR LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de
los dmbitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando
los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a
sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia biogrdfica y sus conocimientos literarios y culturales para
construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva
complejidad.

CCL5. Pone sus prdcticas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién dialogada
de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios de la
lengua, asi como los abusos de poder a través de la misma, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingtie (CP)

La competencia plurilingtie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y
eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles
lingtiisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan
mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las cldsicas, y, en su caso, mantener y adquirir
destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones
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histéricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingiiistica y cultural de la
sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democrdtica.

PERFIL DE SALIDA. DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LA COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

AL FINALIZAR LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA:

CP1. Usa eficazmente una o mds lenguas, ademds de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los dmbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio lingiiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en
su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesion social.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por
sus siglas en inglés) entrania la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y
representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de
forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matemdtica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos
con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social, utilizando
un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la experimentacion, con el fin de
plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo
natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y metodologias
propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las
personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

PERFIL DE SALIDA. DESCRIPTORES OPERATIVOS DE STEM (COMP. MATEM. Y C. EN CIENCIA, TECN. E
INGEN,)

AL FINALIZAR LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA:

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemadtico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente
las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion vy la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance
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y limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseniando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en
equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mds relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
meétodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes
formatos (grdficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje matemadtico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y

practicando el consumo responsable.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacién en la sociedad, asi como la
interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicacion y la colaboracion, la educacion
medidtica, la creacién de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar
digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital,
la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

PERFIL DE SALIDA. DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LA COMPETENCIA DIGITAL (CD)

AL FINALIZAR LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA:

(D1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad vy fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

(D2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mds adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
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CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia
y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno
mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y
la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el
aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la
complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar
conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico,
mental y emocional propio y de las demds personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a
quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como

expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

PERFIL DE SALIDA. DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LA COMPET. PERSONAL, SOCIAL'Y DE APRENDER A
APRENDER (CPSAA)

AL FINALIZAR LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA:

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la
busqueda de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos
con sus propios objetivos.

CPSAAZ2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demds personas y las
incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y
responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los conceptos
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y las estructuras sociales, econdémicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los
acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial.
Incluye la alfabetizacion civica, la adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica
fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de
nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
planteados en la Agenda 2030.

PERFIL DE SALIDA. DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LA COMPETENCIA CIUDADANA (CO)

AL FINALIZAR LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi
como a los hechos sociales, historicos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las
normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion
europeo, la Constitucion espanola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democrdtica, respeto
por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud
dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor
para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y
oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas
utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva
dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicién a aprender, a arriesgar y a afrontar
la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar
de manera dagil con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacién y de negociacion,
para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y gestion de proyectos sostenibles de
valor social, cultural y econémico-financiero.
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PERFIL DE SALIDA. DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LA COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)

AL FINALIZAR LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA:

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el dmbito personal, social, cultural, econémico,
educativo y profesional.

CE2. Evalda las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos economicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que
favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven
a la accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias dgiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y
el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las
ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en
distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también
un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar
que se ocupa o del papel que se desempena en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia
identidad en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la
toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar
el mundo y de darle forma.

PERFIL DE SALIDA. DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LA COMPET. EN CONCIENCIA Y EXPRESION
CULTURALES. (CCEQ)

AL FINALIZAR LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA:

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente, respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su
conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mds destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y
soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.
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CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y
artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar
que ocupa en la sociedad, con una actitud empadtica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas pldsticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de
forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral,

asi como de emprendimiento.

e Competencias especificas:

Los Descriptores Operativos de las Competencias Clave se desarrollan en forma de Competencias Especificas
de las diferentes dreas o materias. En este sentido:
- Cada Descriptor Operativo se descompone en capacidades concretas a alcanzar en una o mds
Competencias Especificas de cada una de las diferentes areas o materias.
- Cada Competencia Especifica de Area o Materia contribuye de forma parcial a la consecucion de las
intenciones educativas de las diferentes Competencias Clave.

Las Competencias Especificas de la materia Cultura Cldsica son las capacidades a adquirir por el alumnado
de aplicar los resultados de aprendizaje obtenidos a determinados contextos. A lo largo de la Etapa de la
Educacion Secundaria las Competencias Especificas que se tienen que desarrollar son:

1 Identificar el marco geogrdfico en el que se desarrollé la historia de Grecia y Roma, los periodos mds
relevantes de estas y sus acontecimientos y figuras mds destacados.

El conocimiento del marco geogrdfico en el que se desarrollo la civilizacion griega, que no solo incluye la
peninsula helénica, sino también amplias zonas de Italia, Asia Menor y multitud de asentamientos en la
cuenca mediterrdnea y en el Mar Negro, permite relacionar los restos arqueolégicos de diversas partes de
Europa y Asia Menor con la cultura griega que los creo. Lo mismo cabe decir del marco geogrdfico en el que
se desarrollé la civilizacién romana, que, ademds, esta relacionado con las lenguas que en la actualidad se
hablan en buena parte del Occidente europeo.

Por su parte, el conocimiento de los principales periodos histéricos de ambas civilizaciones, asi como de
los principales acontecimientos y personajes de cada periodo (reales o legendarios), posibilita que los alumnos
cobren conciencia de como surgen y evolucionan diversas formas de gobierno y organizacién social, y de la
trascendencia que ha tenido en la construccion de la identidad de los pueblos europeos la colonizacion griega
y la expansion de Roma.

Por anadidura, buen nimero de personajes y hechos histéricos de la Antigiiedad clasica se ven reflejados
en multitud de manifestaciones pictéricas, escultéricas, musicales o cinematogrdficas, cuya comprension
mejora sustancialmente gracias a los conocimientos que se adquieren cursando la materia optativa Cultura
Clasica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA4, CC1, CCECA.
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2. Conocer los elementos esenciales de la cultura clasica, percibir su pervivencia en el mundo actual y

valorar su contribucion a la formacion de la cultura y civilizacién occidentales.

Entre estos elementos esenciales, dejando aparte aquellos a los que se refieren otras competencias
especificas, se encuentran la mitologia vy la religion, las ciencias y el pensamiento filoséfico, las artes, el
urbanismo y la ingenieria civil. En todos estos sectores de la actividad humana el legado griego y romano ha
contribuido de forma decisiva a la conformacion de la cultura y las civilizaciones occidentales.

Asimismo, la vida cotidiana, los espectdculos, el ocio y las relaciones en el seno de la familia y la
sociedad, los procedimientos para hacer justicia, etc. han conformado, en mayor o menor medida, nuestra
sociedad y nuestra forma de vida actual.

Asi pues, conocer la cultura y la sociedad griega y romana e identificar las semejanzas y diferencias con
las actualmente vigentes en Europa permite confrontarlas con las vigentes en otras sociedades y valorar
criticamente nuestra sociedad, propiciando con ello que el alumnado afiance la competencia ciudadana, asi
como la competencia en conciencia y expresion culturales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3,
STEM4, CD1, CD2, (D3, CPSAA4, CPSAA5, CC1, CC3, CE3, CCECT, CCEC2, CCEC4.

3. Conocer la contribucion del griego cldsico a las lenguas de cultura y el origen latino del esparol y de las
lenguas romances, propiciando el dominio de la lengua espanola culta, oral y escrita, asi como facilitando el

aprendizaje y perfeccionamiento de otras lenguas romances del repertorio lingliistico del alumnado.

Gran parte de los términos cientificos del espanol y del resto de lenguas occidentales, incluidos los de
las ciencias sociales, se ha formados con raices, prefijos y sufijos griegos, cuyo conocimiento permitird a los
alumnos inferir el significado de términos actuales formados con estos componentes.

Del latin proceden no solo el espafiol y el resto de lenguas de Espana, salvo el euskera, sino otras
importantes lenguas europeas. Algunas de ellas, como el portugués y el francés se han extendido, al igual que
el espanol, a otros continentes. Ademds, el latin ha influido, bien directamente bien a través de las lenguas
romances, en la conformacién del léxico de otras lenguas de origen no romdnico.

El conocimiento de términos latinos y de su evolucion al castellano y, en menor medida, a otras lenguas
romances, ha de deparar el enriquecimiento de la capacidad de comprension y expresion del alumnado, en
especial en registros académicos y menos familiares.

Asimismo, una primera aproximacion a las caracteristicas esenciales del sistema nominal del griego y
del latin, en los que las funciones sintdcticas y semdnticas se marcan fundamentalmente mediante
desinencias casuales, propiciara en los alumnos una reflexion enriquecedora sobre la morfosintaxis de las
lenguas y contribuird a la adquisicién de la competencia plurilingiie.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CP2,
CP3, (D1, (D2, (D3, CPSAA4, CPSAAS5, CCECT.

4. Aproximarse a la literatura y a las obras de arte clasicas apreciando su valor intrinseco y su influencia a lo

largo de la historia de la literatura y del arte.
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Las literaturas griega y latina cuentan con obras seneras de la literatura universal que han tenido un
enorme influjo en la historia de la literatura y de las artes. Se trata de que el alumno conozca las caracteristicas
generales de estas literaturas, sus obras y autores mds destacados y se aproxime a algunas de sus obras
mediante la lectura guiada de fragmentos traducidos, para cuya comprension y andlisis el alumno deberd
aplicar de forma conjunta la totalidad de conocimientos adquiridos sobre la cultura y civilizacion griega vy
romana.

Asimismo, el alumno deberd comprender cémo han llegado hasta nuestros dias las obras literarias
clasicas, de modo que aprecie el alto valor que se han otorgado las distintas épocas a las obras conservadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2,
CCL3, CCL4, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC3, CCECT, CCEC2, CCEC4

5. Conocer las instituciones politicas y sociales de la Antigliedad griega y romana, valorarias criticamente e

identificar las semejanzas y diferencias con las actuales.

Buena parte de las instituciones politicas y sociales de las democracias occidentales tienen su origen en
las civilizaciones griega y romana, aunque son también muchas las diferencias existentes entre estas
sociedades y la actual. EI conocimiento de las formas de gobierno, de la regulacion de las relaciones
intrafamiliares, la estratificacion social, y la comparacion critica con la situacion en la civilizacion occidental
propicia un considerable desarrollo de los valores ciudadanos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CCL3, CCL5, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA4, CC1, CC3, CE3,
CCEC1, CCEC2, CCECA.

Relacion entre las Competencias Clave y las Competencias Especificas

Competencias
Clave

Competencias
Especificas

1

2
3
4

Saberes Bdsicos

Las Competencias Especificas, como desarrollo mds concreto de los Descriptores Operativos del Perfil de
Salida, son el gje vertebrador de cada drea o materia puesto que permiten definir los Saberes Bdsicos, que
son los conocimientos, habilidades y destrezas a partir de los cuales realizar aprendizajes con los que adquirir
dichas Competencias especificas.

Saberes Bdsicos Temporalizacion

A El marco geogrdfico e histérico. 12 evaluacion

- El marco geogrdfico e histérico de Grecia y Roma.
- La colonizacién griega en Esparia. La romanizacion de la Peninsula Ibérica.




CURSO 2025726

B. El griego, el latin y su pervivencia. 12 evaluacion

- Historia de la escritura. Los alfabetos.

- Elementos griegos en el vocabulario cientifico y técnico actual.

- El griego y el latin como lenguas flexivas.

- Evolucion del latin al espanol. Cultismos y palabreas patrimoniales.
- Locuciones latinas en el espanol y otras lenguas de cultura actuales.

C Laliteratura y el arte. 2% evaluacion

— La literatura griega. La poesia épica. La poesia lirica. El teatro griego. La tragedia
y la comedia. La historiografia. La oratoria. La filosofia.

- Laliteratura latina. La poesia épica. La comedia. La poesia lirica. La historiografia
y la novela. La oratoria y la retérica.

- La transmision de la literatura cldsica.

- El arte griego: Arquitectura. Escultura. Ceramica.

- El arte romano: Arquitectura e ingenieria. Escultura. Pintura y mosaico.

D. La pervivencia de la cultura clésica. 32 evaluacion

- Pervivencia de las instituciones politicas y sociales.

- Pervivencia de la mitologia cldsica en las manifestaciones artisticas y culturales.

- Pervivencia de la literatura y el arte de Grecia y Roma.

Situaciones de Aprendizaje

Sirven para la adquisicion de los saberes bdsicos.

Tal y como establece el curriculo “la adquisicion y el desarrollo de las Competencias Clave del Perfil de Salida
del alumnado al término de la ensefianza bdsica que se concreta en las competencias especificas de cada
materia o ambito de la etapa se verdn favorecidos de metodologias diddcticas que reconozcan al alumnado
como agente de su propio aprendizaje, para ello es imprescindible la implementacion de propuestas
pedagogicas que partiendo de los centros de interés de los alumnos y las alumnas les permitan conseguir el
conocimiento con autonomia y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de
aprendizaje representan una herramienta para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o
dmbitos mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera
creativa y cooperativa reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad.”

A lo largo de este curso se realizaran distintas situaciones de aprendizaje en las que se trabajard de
manera interdisciplinar a través de distintos ejes conductores. Algunos ejemplos de Situaciones de
Aprendizaje a desarrollar en 4° ESO son:

Situacion de Aprendizaje 1: 'La Mitologia y el Respeto a la Naturaleza
ODS 13: Accién por el Clima; ODS 15: Vida de Ecosistemas Terrestres
Objetivos:
e Analizar las mitologias griega y romana en relacion con la naturaleza y el medio ambiente.

e Reflexionar sobre la importancia de la cultura clasica en el estudio de la sostenibilidad ecolégica.
e  Fomentar actitudes de respeto y cuidado hacia el medio ambiente.

Sesiones:
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Sesion 1: Introduccion a la Mitologia y su Relacion con la Naturaleza
e Actividades:

o (Clase introductoria sobre los dioses griegos y romanos que representan elementos de la
naturaleza (por ejemplo, Ceres/Deméter, Poseidén/Neptuno).
o Investigacion en grupos sobre mitos especificos que se relacionen con fenémenos
naturales (diluvios, terremotos, ciclos agricolas).
o  Competencias especificas:
o  CET: Explicar la influencia de la religion y la mitologia en la percepcion del entorno natural.
o CE2:Valorar el legado cultural cldsico en el contexto actual.

Sesion 2: Creacion de Cuentos Mitolégicos
o Actividades:

o Elaborar un cuento mitologico original que refleje un problema medioambiental
contempordneo (por ejemplo, el cambio climdtico, la deforestacion).
o Compartir los cuentos en grupos, proporcionando retroalimentacion constructiva entre
companeros.
e (Competencias especificas:
o  CE3: Generar narraciones que integren aspectos culturales y ecologicos.
o  CE4: Fomentar la creatividad y el trabajo en equipo a través de la narrativa.
Sesion 3: Presentacion y Reflexion
o Actividades:
e Presentacion de los cuentos ante la clase. Cada grupo reflexiona sobre el mensaje ecolégico
del relato.
e Debate sobre como los mitos pueden inspirar actitudes proambientales en la actualidad.
e  (riterios de evaluacion:
e (oherencia y creatividad en la narrativa del cuento (CCL1).
e (alidad de la presentacion y reflexion sobre el mensaje ecolégico (CCL5),
e Participacion activa en el debate y en las actividades grupales (CE2),

Situacion de Aprendizaje 2: 'Arquitectura Cldsica y Sostenibilidad'
ODS 11: Ciudades y Comunidades Sostenibles; ODS 12: Produccion y Consumo Responsables
Objetivos:
e Investigar sobre las técnicas de construccion en la arquitectura cldsica y sus implicaciones

medioambientales.

e Proponer soluciones arquitectonicas sostenibles inspiradas en los modelos cldsicos.

o  Valorar el legado arquitectonico cldsico como fuente de inspiracion para la sostenibilidad en la
actualidad.

Sesiones:
Sesion 1: Andlisis de la Arquitectura Cldsica
e Actividades:

e Introduccion a la arquitectura griega y romana, estudiando ejemplos como el Partenén y el

Coliseo.
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e Investigacion en grupos sobre los materiales y técnicas de construccion utilizados y su
impacto ambiental (por ejemplo, uso de mdarmol, piedra, técnicas de ventilacion).
e  (Competencias especificas:
e CE1: Comparar técnicas de construccion cldsica con prdcticas contempordneas.
e CE2:Valorar la influencia de la arquitectura cldsica en el desarrollo sostenible.

Sesion 2: Disefio de Edlificios Sostenibles
e Actividades:

e Utilizando ideas de sostenibilidad, cada grupo disefiard un edificio que combine
caracteristicas de la arquitectura cldsica con principios ecolégicos (uso de energia solar,
recoleccién de agua, materiales reciclables).

e (reacion de maquetas o presentaciones digitales del disefio propuesto.

e (Competencias especificas:

e (E3: Aplicar conocimientos sobre arquitectura cldsica en el desarrollo de soluciones
sostenibles.

e (E4: Trabajar de manera colaborativa en el diseno de un proyecto arquitecténico.

Sesion 3: Presentacion de Proyectos
o Actividades

e (ada grupo presentard su diseno de edificio sostenible, explicando el proceso de creacion
y las decisiones tomadas.
e Reflexion en clase sobre cémo los principios de la arquitectura cldsica pueden ser
relevantes para un futuro mds sostenible.
e  (riterios de evaluacion:
e (oherencia y creatividad en la propuesta arquitecténica (CE1).
e (laridad y efectividad de la presentacion (CCL2).

e Participacién y colaboracion en el trabajo grupal (CE4).

Situacion de Aprendizaje 3: 'El Legado Clasico y la Actualidad’
ODS 4: Educacién de Calidad; ODS 10: Reducir las Desigualdades
Objetivos:
e Analizar cémo los valores y principios de la cultura cldsica pueden contribuir a una ciudadania mds

responsable y al desarrollo sostenible en la actualidad.
e Reflexionar sobre el impacto social y ambiental de las acciones culturales contempordaneas.
e Fomentar el pensamiento critico acerca de la relacion entre el pasado y el presente.
Sesiones:
Sesion 1: Valores de la Cultura Cldsica
e Actividades:
e Presentacion sobre los valores éticos y civicos en la cultura cldsica (por ejemplo, justicia,
templanza, responsabilidad).
e Andlisis de textos cldsicos que reflejan estos valores y su relevancia en el mundo actual.

e Competencias especificas:
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e (CE1:Identificar y explicar los valores civicos presentes en la cultura clasica.
e (E2: Relacionar estos valores con problemas sociales y medioambientales actuales.
Sesion 2: Investigacion sobre Proyectos Culturales Sostenibles
e Actividades:
e Investigacion grupal sobre iniciativas culturales contempordneas que promueven la
sostenibilidad, enmarcdndolas en el contexto de los valores cldsicos.
e Preparacion de una presentacion en la que cada grupo destaque cémo estas iniciativas
pueden influir positivamente en la sociedad.
o  Competencias especificas:
e (E3: Evaluar la influencia de la cultura clasica y las iniciativas culturales actuales en la
sostenibilidad social y ambiental.
e (CE4: Elaborar una presentacion efectiva para comunicar las iniciativas investigadas.
Sesion 3: Presentacion y Debate
e Actividades:
e Presentacion de los proyectos investigados ante la clase, enfatizando su conexion con los
valores cldsicos.
e Debate sobre como estos valores pueden guiar el desarrollo de soluciones sostenibles en
la sociedad actual.
o (riterios de evaluacion:
e (laridad en la exposicion de los valores y su conexion con las iniciativas sostenibles (CCL2).
e (alidad del andlisis critico y la reflexion en el debate (CE2).
e fficiencia y cohesion en el trabajo grupal (CE4).
Situacion de Aprendizaje 4: ‘Adaptar el Juego de la Oca a los Vigjes de Ulises'

ODS 4: Educacion de Calidad; ODS 17: Alianzas
Objetivos:
e  Comprender el funcionamiento del juego de la oca.
e Investigar las aventuras de Ulises en 'La Odisea".
e Disefar un juego de mesa que represente visualmente las travesias de Ulises.
e Redactar un manual de instrucciones claro y atractivo.
e  Explorar plataformas digitales para promocionar el juego.
Sesiones:
Sesion 1: Introduccion al Juego de la Oca y a 'La Odisea’

e Actividades:
o Explicacion y juego prdctico de la oca.
o Lecturay andlisis de las principales aventuras de Ulises.
o Competencias especificas:
o  CE1:Identificar y describir las reglas del juego de la oca.
o  CE2: Conocery resumir las aventuras clave de Ulises.
o (riterios de evaluacion:
o Comprension de las reglas del juego (CCL1)
o Participacién activa en las discusiones y actividades grupales (CPSAA3),
Sesion 2: Disefio del Juego
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e Actividades:
o  Creacion del tablero con 40 casillas, algunas con ilustraciones y otras en blanco.
o Diseno estético del fondo del tablero con elementos alusivos al mar.

e Competencias especificas:
o  CE3: Crear un diseno visual atractivo con elementos de 'La Odisea' y el mar.
o  CE4: Elaborar las normas del juego de forma clara y coherente.

o  (riterios de evaluacion:
o Originalidad y creatividad en el diserio del tablero (CE1)
o Claridad y coherencia en el manual de instrucciones (CCL2).

Sesion 3: Publicidad y Presentacién del Juego

e Actividades:
o Investigacion sobre plataformas digitales para promocionar el juego.
o Presentacion del juego y sus reglas ante la clase.
e Competencias especificas:
o CE5: Utilizar plataformas digitales para la difusion del juego.
o CE6: Presentar el juego de manera efectiva y persuasiva.
e (riterios de evaluacion
o Efectividad y creatividad en la presentacion del juego (CCL2),
o (Capacidad para responder preguntas sobre el disefio y funcionamiento del juego (CCL5).
o  Participacion e impulso en la investigacion sobre plataformas digitales (CPSAA4).
Situacion de Aprendizaje 5 'Organizar un Viaje a Roma’
ODS 11: Ciudades y Comunidades Sostenibles; ODS 12: Produccién y Consumo Responsables
Objetivos:
e Investigar sobre los lugares de interés, monumentos y actividades en Roma.
e Explorar opciones de transporte, alojamiento y alimentacion.
e Analizar y gestionar informacién de manera efectiva.
e Sintetizar la informacion en un itinerario claro y atractivo.
Sesiones:
Sesion 1: Investigacion sobre Roma

o Actividades:
o Bdsqueda de informacion sobre los principales monumentos y actividades en Roma
(Coliseo, Foro Romano, Vaticano, etc,).
o Investigacion de medios de transporte hacia Roma y dentro de la ciudad, asicomo opciones
de alojamiento y restauracion.
e Competencias especificas:
o CE1:Localizar y seleccionar informacion relevante sobre los sitios turisticos de Roma.
o  CE2: Comparar y evaluar opciones de transporte y alojamiento.
o (riterios de evaluacion:
o Calidad y relevancia de la informacion recopilada sobre Roma (CCL2).
o Colaboracién y participacion en el trabajo grupal de investigacion (CPSAA3).
Sesion 2: Elaboracion del Itinerario
e Actividades:
o Creacion de un itinerario diario que incluya actividades, precios y horarios.
o Disefio de un diptico atractivo que incluya toda la informacion recogida de forma
esquemadtica.
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e Competencias especificas:
o  CE3: Sintetizar informacion y organizar un itinerario claro y conciso.
o  CE4: Presentar la informacion de manera visualmente atractiva en el diptico.
o  (riterios de evaluacion:
o Eficiencia y claridad en la comunicacién de la informacion del itinerario (CCL1)
o  Presentacion estética y funcional del diptico (CE1).
Sesion 3: Presentacion del Viaje a Roma

e Actividades:
o  Presentacion del itinerario y diptico ante la clase o en un foro de companeros.
o  Reflexion grupal sobre la experiencia investigativa y el trabajo en equipo.
e -~ Competencias especificas:
o  CE5: Realizar presentaciones orales claras y dindmicas sobre el viaje propuesto.
o  CE6: Reflexionar sobre el proceso de investigacion y el trabajo en equipo.
o (riterios de evaluacion:
o (laridad y efectividad en la presentacion oral del itinerario (CCL3).
o Capacidad para responder preguntas y recibir retroalimentacion sobre el vigje (CPSAA5).
o  Participacion en la reflexion y evaluacién del trabajo grupal (CPSAA2),

Situacién de Aprendizaje 6: 'Preparar un Recital de Fabulas Grecorromanas'
ODS 4: Educacién de calidad; ODS 5: Igualdad de género; ODS 12: Produccién y consumo responsables; ODS
16: Paz, justicia e instituciones sélidas; ODS 17: Alianzas para lograr los objetivos
Objetivos:
e Identificar y analizar las fabulas grecorromanas y los vicios o pasiones humanas que reflejan.
e Practicar técnicas de recitacion expresiva y clara.
e Ambientar la presentacién de forma adecuada, inspirandose en la antigua Roma.
Sesiones:
Sesion 1: Andlisis de Fabulas

e Actividades:
o Lecturay andlisis de diversas fabulas grecorromanas (especificamente de Esopo y Fedro).
o Discusion sobre los vicios humanos representados en las fabulas (avaricia, orgullo, etc,).
e (Competencias especificas:
o  CET:Identificar y analizar los mensgjes y vicios presentes en las fabulas.
o  CE2: Reflexionar sobre la relevancia de las fabulas en el contexto social actual.
o  (riterios de evaluacion:
o Profundidad del andlisis y comprension de las fabulas (CCL2).
o Participacion en la discusion grupal (CPSAA3).
Sesion 2: Preparacion del Recital
e Actividades:
o Seleccionar diversas fabulas y preparar el guion para el recital.
o Prdctica de la recitacién, enfocdndose en la claridad, expresividad y ambientacion del
recital.
e (Competencias especificas:
o  CE3: Desarrollar habilidades de recitacién y expresion oral ante una audiencia.
o  CE4: Crear un ambiente escénico adecuado, incluyendo vestimenta inspirada en la antigua
Roma.
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Criterios de evaluacion:
o (laridad y expresividad en la recitacion de los textos (CCL1)
o Originalidad y coherencia en la ambientacion del recital (CET).

Sesion 3: Presentacion del Recital

Actividades:
o  Realizacion del recital en una biblioteca publica o un espacio comunitario, estando dirigidos
a un pablico no especializado.
o  Reflexion post-actuacion con comentarios sobre la experiencia y la recepcion del publico.
Competencias especificas:
o  CE5: Demostrar habilidades de comunicacion efectiva al presentar fabulas a una audiencia
no especializada.
o  CE6: Valorar la retroalimentacion del puablico para mejorar futuras presentaciones.
Criterios de evaluacion:
o Impacto y conexion con el publico durante la presentacion (CCL3).
o Capacidad para expresary resumir las lecciones morales de las fabulas tras la presentacion
(CPSAA4),
o  Reflexion critica sobre la actuacion y la recepcién del piblico, mostrando una disposicion
hacia la mejora (CPSAAS5).

Resumen de Competencias y Criterios de Evaluacion

Competencias Especificas:

CE1: Analizar y relacionar los conocimientos sobre la cultura cldsica con problematicas
contempordneas. Identificar y analizar las reglas y dindmicas del juego de la oca.

CE2: Conocer y resumir las aventuras de Ulises y los mensajes de las fabulas grecorromanas. Valorar
la herencia cultural cldsica en contextos actuales, especialmente en relacién con el medio ambiente.
CE3: Disenar y crear un producto visual atractivo para el juego y el vigie a Roma. Generar ideas
creativas aplicando principios de sostenibilidad. Generar ideas creativas aplicando principios de
sostenibilidad.

CE4: Elaborar normas, itinerarios y presentaciones de manera clara y estructurada. Trabajar de
manera colaborativa y comunicativa en la realizacion de proyectos.

CE5: Utilizar técnicas de presentacion y recitacion efectivas para atraer a la audiencia.

CE6: Evaluar y reflexionar sobre el proceso y los resultados del trabajo grupal.

Criterios de Evaluacion:

CCL1: Claridad y coherencia en la presentacion oral y escrita.

CCL2: Calidad de la expresion escrita y visual en los productos elaborados.

CCL3: Efectividad en la comunicacion y en la conexion con el piblico.

CPSAA2: Participacion activa y colaborativa en las actividades grupales.

CPSAA3: Reflexion y autoevaluacion sobre el proceso de aprendizaje y la experiencia.

ODS 4: Educacién de Calidad.

ODS 5: Igualdad de género

ODS 10: Reducir las Desigualdades

ODS 11: Ciudades y Comunidades Sostenibles
ODS 12: Produccion y Consumo Responsables
ODS 13: Accion por el Clima

uuuuuuuuu
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e 0ODS 15: Vida de Ecosistemas Terrestres
e 0DS 16: Paz, justicia e instituciones sélidas
e ODS 17: Alianzas para lograr los objetivos

Conclusion

Con las tres primeras situaciones de aprendizaje para la asignatura de Cultura Clasica no solo abarcan
el estudio de los aspectos culturales, historicos y literarios del mundo cldsico, sino que también integran una
perspectiva ecosocial que fomenta en los estudiantes un compromiso hacia la sostenibilidad y la
responsabilidad. A través del andlisis critico, la investigacion colaborativa y la creacion de proyectos, los
alumnos desarrollan competencias que les permitirén afrontar de manera consciente y proactiva los desafios
actuales, inspirados en el legado de la cultura clasica. Al final de estas actividades, los estudiantes no solo
habran profundizado su conocimiento sobre la antigiiedad, sino que también habrdn cultivado una conciencia
social y ambiental que los empodera como ciudadanos responsables y comprometidos con el futuro del
planeta.

Con situaciones de aprendizaje de la cuarta a la sexta, los alumnos no solo enriquecen su comprension
de la cultura cldsica, sino que también desarrollan habilidades esenciales para su formacion integral como
ciudadanos del mundo moderno, en consonancia con los objetivos. Ademds, estas situaciones de aprendizaje
estan disefadas para fomentar no solo el conocimiento de la cultura cldsica, sino también el desarrollo de
habilidades clave en los estudiantes, incluyendo la creatividad, la investigacion, y las competencias
comunicativas. Ademds, las actividades estan integradas con un enfoque de colaboracién, permitiendo a los
alumnos trabajar en equipo y valorar diferentes perspectivas en el proceso educativo. Este enfoque integrado
también apoya el desarrollo de competencias transversales que les serdn tiles en diversos contextos a lo
largo de su vida académica y personal. Estas situaciones de aprendizaje, por ende, no solo buscan una
comprension del contenido de la Cultura Clasica, sino que también promueven la creatividad, la investigacion
activa, el andlisis critico y las habilidades de comunicacién, claves en la formacion integral de los estudiantes
en la ensefianza de lengua y literatura.

Estos ODS se integran a través del andlisis critico de los textos, el fomento de valores éticos, el desarrollo
de habilidades comunicativas y la promocién de la sostenibilidad en la produccion del evento.

Criterios de evaluacion

En la LOMLOE los Criterios de Evaluacion son el instrumento que permite valorar la adquisicion de las
Competencias Especificas.

En la siguiente tabla, se puede ver de forma detallada qué competencia especifica va a ser evaluada con
cada uno de los criterios de evaluacién, en qué bloque (o bloques) se va a incluir y a través de qué tareas e
instrumentos va a ser evaluada.

CE Criterios de Evaluacion Tareas Instrumento
1.1. Describir los diferentes marcos | Identificar los principales Realizacion y

CE1 geogrdficos en los que se desarrollan las | puertos del Mare Nostrum exposicion de
civilizaciones griega y romana a lo largo de trabajo grupal de
su historia. investigacion

Hipatia
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CE2

1.2. Localizar en un mapa hitos Localizar ubicaciones Completar mapas
geogrdficos y  enclaves  concretos |  importantes de Grecia y
relevantes para el conocimiento de las Roma
civilizaciones griega y romana.
1.3. Identificar, describir y explicar el marco | Elaborar ejes cronolégicos Lineas del tiempo
histérico en el que se desarrollan las | de los principales periodos
civilizaciones griega y romana. de Grecia y Roma
1.4. Conocer las principales caracteristicas Situar en el tiempo Lineas del tiempo
de los diferentes periodos de la historia de acontecimientos y
Grecia y Roma, elaborar y saber situar en | personajes relevantes de la
un eje cronologico hechos historicos. historia de Grecia y Roma.
1.5. Situar los principales asentamientos Localizar en un mapa Completar mapas
griegos en Espana. determinados
asentamientos griegos en

Espana
1.6. Situar las provincias de Hispania Ubicar en un mapa las Completar mapas
romana y sus principales ciudades. provincias romanas en

Espana
1.7. Explicar la romanizacion de Hispania, | Investigar la pervivenciade | Realizary exponer
describiendo sus causas y fases y los la civilizacion cldsica en trabajo de
acontecimientos mds importantes. nuestro pais investigacion
2.1. Reconocer y saber ubicar los | Blsqueday seleccion de Realizar y exponer
principales monumentos cldsicos del los principales trabajo de
patrimonio conservados, sobre todo en | monumentos clasicos en investigacion
Espana. Espana
2.2. Identificar las manifestaciones de la | Reconocer las referencias | Ejercicio de
mitologia cldsica en la historia del arte mitolégicas en las artes emparejamiento
europeo. pldsticas europeas entre mito y cuadro.

2.3. Valorar la influencia del arte clasico en
la historia del arte europeo.

Reconocer en imagenes las
caracteristicas esenciales
de la arquitectura,
escultura y pintura griega y
romana

Realizar un album
cultural grecolatino

2.4. Obtener informacion de forma critica
sobre la pervivencia e influencia de la
civilizacion clasica en el entorno cultural.

Localizar en un mapa los
monumentos cldsicos mds
significativos que forman
parte del patrimonio
espanol, identificando a
partir de elementos
concretos su estilo y
cronologia aproximada

Mapa

CE3

3.1. Conocer la existencia de diversos tipos
de escritura, distinguirlos y comprender
sus funciones.

Reconocer diferentes tipos
de escritura, clasificandolos
conforme a su naturaleza y

Exposicion oral.
Observacion directa

Hipatia
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su funcién y describiendo
los rasgos que distinguen a
unos de otros

3.2. Conocer el origen del alfabeto y
distinguir distintos tipos de alfabetos
usados en la actualidad.

Nombrar y describir los
rasgos principales de los
alfabetos mas utilizados en
el mundo occidental,
explicando su origen y
diferenciandolos de otros
tipos de escrituras

Observacion directa

3.3 Reconocer la presencia de elementos
de los alfabetos griego y latino en los
alfabetos actuales.

Explica la influencia de los
alfabetos griegos y latinos
en la formacién de los
alfabetos actuales
seAalando en estos Ultimos
la presencia de
determinados elementos
tomados de los primeros

Observacion directa

3.4. Conocer el significado de raices y afijos
empleados usualmente en la formacion de
términos cientificos y explicar el significado
de helenismos a partir del andlisis
etimoldgico de sus componentes.

Identificar el prefijo y el
sufijo latino, forma
palabras derivadas y
explica su significado.
Formar palabras con
prefijos y sufijos de origen
griego.

Deducir el término
castellano relacionando
verbos y sustantivos

Ejercicios prdacticos

latinos.
3.5. Analizar los procesos de evolucion de Ejercicios practicos de Observacion en
las lenguas romances, aplicando las reglas evolucién fonética de clase

fonéticas de evolucion, distinguiendo las
palabras patrimoniales de los cultismos.

étimos latinos al esparnol

3.6. Conocer el significado y emplear

Ejercicios prdcticos de

Ejercicios de

adecuadamente locuciones latinas de uso completar textos con completaciones
frecuente en espanol y otras lenguas de huecos empleando
cultura. latinismos
3.7 Comprender los distintos | Comparar la colocacion de | Ejercicios practicos
procedimientos que emplean las lenguas | las palabras latinas y las
para marcar las funciones sintdcticas y | espanolas y sus finales de
semanticas de los grupos nominales. palabra en textos
traducidos
3.8 Reflexionar sobre el funcionamiento Comparar estructuras Ejercicios practicos

de las lenguas que forman el repertorio

sintacticas de textos latinos

Funem
Hipatia
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CE4

lingtiistico del alumno, partiendo de la
comparacion con el latin.

traducidos a las diferentes
lenguas oficiales de Espana

4.1. Sintetizar las caracteristicas de los
géneros de la literatura cldsica y
reconocerlos en fragmentos de obras

traducidos.

Comentar textos sencillos
de autores cldsicos,
identificando a través de
rasgos concretos el género
y la época a la que
pertenecen y asociandolos
a otras manifestaciones
culturales contempordneas.
Realizar ejes cronolégicos y
situar en ellos aspectos
relacionados con la
literatura grecolatina
asocidndolos a otras
manifestaciones culturales
0 a hitos historicos.

Preguntas orales
Test

4.2. Conocer los autores mds destacados
de cada género de la literatura cldsica,
situarlos cronologicamente, as

Ejercicios prdcticos de
emparejamientos de
autores con géneros y
obras

Observacion directa
Preguntas orales

4.3. Comentar fragmentos traducidos de
obras griegas y latinas, identificando las
referencias ~ mitologicas,  histéricas,
sociales, politicas... que aparecen en ellos,
asi como su pervivencia en obras
posteriores de la literatura, las artes

plasticas o la cinematografia

Reconocer a través de
motivos, temas o
personajes la influencia de
la tradicion grecolatina
asociandolos a otras
manifestaciones culturales
0 a hitos histéricos

Observacion directa
del trabgjo diario.
Tareas personales o
grupales.
Exposiciones (20%)
Pruebas escritas sin
material basadas en
explicaciones y
gjercicios realizados
durante el
desarrollo de las
clases (80 %)

4.4 Constatar la aportacion de la cultura
griega y romana, a través del conocimiento
de la literatura cldsica, a la conformacion
de la identidad cultural europea.

Reconoce a través de
motivos, temas o
personajes la influencia de
la tradicion grecolatina en
textos de autores
contempordneos y se sirve
de ellos para comprender y
explicar la pervivencia de
los géneros y de los temas
procedentes de la cultura
grecolatina, describiendo

Hipatia
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sus aspectos esenciales y
los distintos tratamientos

que reciben.

4.5. Enumerar las fases y explicar los | Realizar ejes cronolégicosy | Lineas del tiempo
procesos de transmision de la literatura sitda en ellos aspectos
griega y romana hasta nuestros dias. relacionados con la

literatura grecolatina

asocidndolos a otras

manifestaciones culturales
0 a hitos histéricos

4.6, Reconocer las caracteristicas | Identificar las principales Trabajo grupal de
esenciales de la arquitectura griega y de la construcciones investigacion

arquitectura e ingenieria romana y sus
principales manifestaciones.

arquitectonicas griegas y su
funciéon social y enumerar
las caracteristicas y
funciones de los principales
tipos de edificios romanos

4.7. Identificar los periodos y principales
caracteristicas de la escultura griega y las

Distinguir las
caracteristicas principales

Pruebas escritas
durante las

principales  manifestaciones de la de las etapas de la explicaciones y
escultura romana y sus caracteristicas. escultura griega en una gjercicios realizados
seleccion representativa de durante el
sus obras y reconocer los desarrollo de las
dos géneros propios de la clases
escultura romana: el retrato
y el relieve histérico.
4.8. Reconocer los estilos, tipos y motivos
de la ceramica griega.
4.9, Conocer los principales temas vy | Identificar en una seleccion Fotografias de

caracteristicas de la pintura y el mosaico
romano.

de pinturas y mosaicos
romanos sus principales
temas y caracteristicas

pinturas y mosaicos

5.1. Constatar la pervivencia de elementos
de la configuracion politica de Atenas y
Roma en las sociedades actuales.

Establecer paralelismos
entre las principales
instituciones politicas
sociales y culturales
europeas y sus
antecedentes clasicos.
Analizar y valorar
criticamente la influencia
que han ejercido los
distintos modelos politicos,
sociales y filosoficos de la
antigliedad cldsica en la
sociedad actual.

Exposicion oral)
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5.2, Reconocer las semejanzas y
diferencias del sistema legal y judicial

griego y romano con el actual.

Reconocer la huella cldsica
en las instituciones
politicas de la Europa
actual.
Reflexionar sobre el
concepto de derecho a
partir de textos juridicos
romanos

Cuestionario de
verdadero/falso.

5.3. Valorar la contribucion de la oratoria
clasica en la accién politica y judicial de la

Establecer comparaciones
entre los grandes oradores

Elaboracion de un
video

sociedad actual. grecorromanos y los

actuales
5.4, Comparar las relaciones Investigar sobre las Exposicion oral
intrafamiliares y el papel de la mujer en las relaciones familiares a

sociedades antiguas con la situacion en la
sociedad occidental y en otras sociedades.

partir de documentos y
fuentes diversas

Instrumentos para la evaluaciéon

La calificacién de cada evaluacion en esta asignatura serd la suma de los siguientes porcentajes:

1. Los trabajos de investigacion, situaciones de aprendizaje, proyectos, las exposiciones, tanto
individuales como en grupo, realizados y entregados dentro del plazo establecido 25%. Para poder aprobar la
evaluacion es obligatorio entregar todas las tareas encomendadas en tiempo y forma. No se admitiran
entregas fuera de plazo.

2. El resto del conjunto de instrumentos de evaluacion en las tareas realizadas en clase como, por
ejemplo, cémics, entrevistas, realizacion de ejercicios, biografias, ejes cronolégicos 45%. Para poder aprobar
la evaluacion es obligatorio entregar todas las tareas encomendadas en tiempo y forma. No se admitiran
entregas fuera de plazo.

3. La pragmdtica de la lengua y la correccion comunicativa en las intervenciones en el aula, la
proactividad e independencia en la realizacion de las tareas, actividades y ejercicios, la construccion
colaborativa de un clima positivo en el aula, la escucha activa para un aprendizaje eficaz y la gestion adecuada
del tiempo y los recursos para la realizacién de las tareas se calificaran con un 30%.

En las pruebas y trabajos escritos se reitera la importancia de la correccion de la expresion escrita en
esta materia. Asi; ademds de calificar la prueba de acuerdo con el contenido, se valorard la capacidad de
redaccion, manifestada en:

- la exposicion ordenada de las ideas,
- el correcto engarce sintdctico,

- la riqueza léxica,

- la matizacion expresiva.

Hipatia
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Ademds de calificar la prueba de acuerdo con el contenido, se valorard la capacidad de redaccion,
manifestada en la exposicion ordenada de las ideas, el correcto engarce sintdctico, la riqueza léxica y la
matizacion expresiva. La ortografia serd juzgada en su totalidad —letras, tildes y signos de puntuacion—

— Las dos primeras incorrecciones ortogrdficas no se penalizaran.
— Cuando se repita la misma falta de ortografia se contard como una sola.
— A partir de la tercera, por cada falta se deducirdn 0,25 puntos hasta un maximo de dos puntos.

— Por errores en la redaccion, en la presentacion, falta de coherencia, falta de cohesion, incorreccion
léxica e incorreccion gramatical se podrd deducir un maximo de 1 punto.

Obsérvese que, aunque la suma de las deducciones anteriores sea superior a 2 puntos, la mdxima
deduccion permitida serd de 2 puntos,

Desde el Departamento de Lengua y Literatura establecemos los siguientes criterios de drea para los
alumnos que no alcancen los objetivos marcados en cada periodo de evaluacion:

Si el alumno suspende una evaluacién, deberd realizar y entregar en el plazo que se establezca un
trabgjo con el contenido de la evaluacion suspensa y entregar, ademds, si se diera el caso, de manera
individual, los trabajos completos que no entregd en su momento para poder recuperarla. La nota maxima de
la recuperacion de la evaluacion sera de 5.

Los alumnos que no recuperen dos de las tres evaluaciones, deberan realizar y entregar en el plazo que
se establezca un trabajo en junio con el contenido que se le indicard. La nota mdxima de la recuperacion de la
evaluacion serd de 5.

La nota final del curso serd la calificacion obtenida de la media aritmética de las tres evaluaciones. Se
tendrd en cuenta el esfuerzo realizado y la progresion durante el curso.

Cuando un estudiante intente aprobar la asignatura usando medios fraudulentos (copiar, entregar
trabajos copiados, usar dispositivos digitales para acceder a informacién externa, entre otros) con la intencion
de aprobar la asignatura, modulo, materia o ambito, en lugar de demostrando sus propios conocimientos, la
prueba quedara automdticamente anulada con la calificacion de O.

Recuperacion de la asignatura pendiente del curso anterior

El profesor del curso actual de Cultura cldsica propondrd al alumno y le corregird una serie de trabajos,
de manera que se garantice que este vaya alcanzando progresivamente el nivel adecuado.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS

A continuacién, enumeramos algunos de los procedimientos e instrumentos que nos proponemos
emplear para evaluar el proceso de aprendizaje:

Andlisis de las producciones de los alumnos:

Actividades diversas (ejercicios, respuestas a preguntas, resimenes, esquemas, etc.).
Producciones escritas.

Producciones orales, audiovisuales y multimodales.

Hipatia
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Elaboracion de ejes cronologicos

Comics.

Laminas

Intervencion en debates

Preguntas orales en clase

Realizacion de pruebas especificas:

Exposicién de un tema, en grupo o individualmente.
Creacion cooperativa de un proyecto audiovisual por evaluacion sobre un aspecto del curriculo.
Trabgjos y tareas presenciales y online.
Cuestionarios presenciales y online.

Pruebas escritas individuales.

Preguntas de respuesta abierta

Test

Atencion a las diferencias individuales

El reconocimiento de la diversidad en las habilidades y expectativas de alumnos y alumnas constituye
un principio fundamental que debe regir la accién educativa, para asegurar la igualdad de oportunidades de
todo el alumnado ante la educacion y poner los medios para evitar el fracaso escolar.

La inclusion educativa es una caracteristica organizativa, curricular y de atencion a las diferencias
individuales de capacidades, intereses, motivaciones, circunstancias individuales y contextos socioculturales.
Se pretende que todo el alumnado logre, por un lado, un desarrollo personal, social, académico y emocional
y, por otro, favorecer la adquisicion de los objetivos generales y las competencias establecidas como
generales en esta etapa.

Nuestro centro escolariza en la etapa de secundaria a alumnado que va a requerir de una respuesta
diferente a la ordinaria por presentar necesidades educativas especiales, por trastornos del desarrollo del
lenguaje y la comunicacion, por trastornos de atencion o de aprendizaje, por encontrarse en situacion de
vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades intelectuales, por haberse incorporado tarde al
sistema educativo o por condiciones personales o de historia escolar. Nuestra finalidad es que puedan
alcanzar el maximo desarrollo de sus capacidades personales y, en todo caso, adquirir los objetivos
establecidos con cardcter general para todo el alumnado.

Para organizar la respuesta educativa mds adecuada desde el marco de la atencion a las diferencias
individuales distinguimos:

— Al alumnado con necesidades educativas especiales (ACNEE) (articulo 73.1) como aquel alumnado
que “afronta barreras que limitan su acceso, presencia, participacion o aprendizaje, derivadas de
discapacidad o de trastornos graves de conducta, de la comunicacion y del lenguaje, por un periodo
de su escolarizacién o a lo largo de toda ella, y que requiere determinados apoyos y atenciones
educativas especificas para la consecucion de los objetivos de aprendizaje adecuados a su
desarrollo”.

— Al alumnado que presenta otras necesidades especificas de apoyo educativo (ACNEAE) (articulo
71.2.) por trastornos del desarrollo del lengugje y la comunicacion, por trastornos de atencion o de
aprendizaje, por encontrarse en situacion de vulnerabilidad socioeducativa, por altas capacidades
intelectuales, por haberse incorporado tarde al sistema educativo o por condiciones personales,
familiares o de historia escolar.
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Desde el Departamento de Lengua entre las medidas para atender las necesidades de estos alumnos se

contemplan:

Los agrupamientos flexibles, formando grupos heterogéneos de distintos niveles.

Medidas de apoyo técnico y recursos materiales y personales, contando con maestras especialistas
en Pedagogia terapéutica (PT), en Audicion y lenguaje (AL). La intervencion de las especialistas se
llevara durante el mayor tiempo posible dentro de las aulas de referencia de los ACNEES, para
garantizar el principio de inclusion.

Cuando no sea posible acceder al curriculo ordinario, las especialistas asesorardn/elaborardn
recursos materiales que faciliten la adquisicion de conocimientos ajustados al nivel real de
competencia curricular del alumnado con necesidades.

Las adaptaciones del curriculo, contempladas en el articulo 22 de LOMLOE en su punto 22.5. Estas
adaptaciones podrdn ser: metodoldgicas, significativas o de acceso al curriculo. Pueden afectar a
distintos elementos del curriculo, la mds significativa afectara a los objetivos. También pueden ser
adaptaciones de ampliacion para alumnado con AACC contempladas como adaptaciones de
ampliacion.

La adecuacion en los procesos e instrumentos de evaluacion, ofreciendo distintos recursos y
modalidades de recogida de informacién: rdbricas, asi como el uso de técnicas, procedimientos e
instrumentos de evaluacion que se adapten a las necesidades educativas del alumnado.
Adaptaciones de tiempos (se ampliard el plazo de entrega de trabajos).

Adaptaciones de las fichas de trabajo (se podrd adaptar el tipo y el tamano de fuente en el texto. Se
facilitard la impresion en DIN-A3).

Adaptaciones en la evaluacion (se utilizaran instrumentos y formatos variados de evaluacion de los
aprendizajes: pruebas orales, escritas de respuesta mdltiple, realizacién de comics, etc.).

Facilidades técnicas/materiales y adaptaciones de espacios (se podra realizar una lectura en voz
alta, o mediante un grabado, de los enunciados de las preguntas al comienzo de cada examen. Se
podran realizar los ejercicios de examen en un aula separada).

Los programas de refuerzo, con especial atencion al alumnado con desfase curricular o dificultades
de aprendizaje y con dificultades para seguir el curriculo ordinario, ajustando una respuesta de
atencién mds personalizada a cargo de profesoras del departamento.

Adecuacién de situaciones de aprendizaje a diferentes niveles de capacidad y competencia
curricular.

Contribucion al Plan TIC

La materia de Cultura Cldsica se relaciona, de forma estrecha, con la aplicacion de las TIC, contribuyendo

a proporcionar los conocimientos y destrezas necesarios para la bisqueda, seleccion, tratamiento de la

informacion y comunicacion, en especial para la comprension de dicha informacion, de su estructura y

organizacion textual, y para su utilizacion en la produccion oral y escrita.

El curriculo incluye el uso de soportes electronicos en la composicion de textos, mapas, ejes cronologicos

etc, lo cual significa mucho mds que un cambio de soporte, ya que afecta a las operaciones mismas que

intervienen en el proceso de escritura (planificacion, ejecucion del texto, revision...) y que constituyen uno de

los contenidos bdsicos del drea.

Asi, profundizaremos en el conocimiento del funcionamiento y uso de la red Internet.

Principales objetivos planteados:

Utilizar las nuevas tecnologias como un medio y recurso mds en nuestra prdctica docente.
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—  Facilitar al profesorado los conocimientos necesarios y suficientes para un adecuado manejo de las
TIC en el aula.

— Proporcionar las técnicas y criterios necesarios para una correcta navegacion por Internet y
busqueda de recursos educativos.

— Analizar y emplear juegos, programas educativos y recursos encontrados en la red con el fin de ver
cudl es su funcionalidad en nuestra realidad escolar.

—  Recopilar material diddctico y curricular.

— Incorporar, de manera ordenada y organizada, el material recopilado.

—  Utilizar la pizarra digital del aula como una herramienta mds de trabajo y basqueda de informacion.

—  Emplear la plataforma Moodle con medio de acercamiento y profundizacion en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Para su consecucion, partimos de los siguientes contenidos:

— Elementos bdsicos para el uso de las nuevas tecnologias en la escuela.
— Internet como herramienta educativa: conceptos bdsicos, direcciones electrénicas, correo
electrénico, navegadores, buscadores, etc.

Contribucion al Plan de fomento y desarrollo de la lectura

En el nivel de Educacion Secundaria Obligatoria el aula sigue siendo el lugar mds idéneo para aplicar las
diversas estrategias de animacion a la lectura; pero también es interesante que puedan utilizarse ya de modo
natural la Mediateca del centro y las bibliotecas municipales.

Este planteamiento de la lectura como fuente de placer y de adquisicion de conocimientos, estd
directamente relacionado con que el profesorado oriente al alumnado en esta linea de trabajo: la de investigar
y manejar diversas fuentes para elaborar su propio conocimiento.

En el cuarto curso de la ESO, por tanto, y desde el Departamento de Lengua castellana y Literatura, nos
planteamos estas estrategias de animacion a la lectura:

—  Fomentar que el alumnado recomiende periodicamente a sus companeros y companeras la lectura
de obras que hayan resultado de su interés,

— Proporcionar al alumnado estrategias de bdsqueda y tratamiento de la informacion, tanto en
soporte papel como en soporte digital: consulta de diversas fuentes, transmision de informacion
sobre paginas webs interesantes, etc, sobre temas relacionados con el mundo grecorromano.

— Leer, ademds de las obras completas ya mencionadas, textos seleccionados —tanto en prosa como
en verso— de diversos autores y autoras de Grecia y Roma.

— Leer y comentar textos no literarios obtenidos de fuentes diversas: prensa escrita de actualidad,
textos seleccionados por el profesorado, textos contenidos en el libro del alumno.

—  Proporcionar al alumnado informacion sobre obras literarias de interés y que puedan satisfacer sus
gustos personales en los momentos de ocio.

— Adaptar algdn mito para representarlo en el aula y a los alumnos de otros cursos de la ESO.

Actividades complementarias y extraescolares

La realizacién de actividades extraescolares vinculadas al drea de Cultura Clasica depende en gran
medida de acontecimientos sociales y culturales (estrenos teatrales, exposiciones, conferencias...) cuya
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existencia y detalles son impredecibles en el momento de realizar la programacion del area para un nuevo
curso. Lo mismo sucede si pensamos en las caracteristicas de los distintos grupos de alumnos y alumnas, que
deben cumplir unos requisitos minimos (de conducta, responsabilidad, interés, etc) para participar en
actividades de este tipo.

No obstante, y con cardcter general, se propondrdn aquellas actividades concretas que el Departamento
en su conjunto o algtn profesor en concreto estimen de interés y que se vayan presentando a lo largo del
curso. Destacamos, como actividad habitual durante el curso escolar la visita al parque arqueolégico de
Segobriga y la realizacion de un taller en el aula relacionado con la civilizacién griega y romana.

Procedimientos de evaluacion y revision de los procesos y los resultados de las
programaciones diddcticas

La practica diaria en el aula, la exposicion de los temas, esto es, la metodologia seguida no se aplica en
un plano ideal, siguiendo las directrices de la programacion de manera absoluta, sino que ha de tener en
cuenta las maltiples variables que se suceden dia a dia y cada curso académico.

La realidad escolar, las caracteristicas de los alumnos en particular y los cursos en general, los resultados
en cada evaluacion y en la evaluacion final, son pardmetros que sirven para regular y comprobar el grado de
consecucion de los objetivos, de las competencias y la adquisicion de los contenidos.

Algunos indicadores pueden ser:

— La forma de organizar las pautas marcadas para el seguimiento de la asignatura.

— Las técnicas de trabajo y, entre ellas, la forma de organizar los cuadernos.

— La elaboracion de las pruebas de control, teniendo en cuenta los objetivos.

— Los resultados obtenidos.

—  El grado de adquisicion de los contenidos minimos.

— La adecuada sistematizacion de los temas y la temporalizacion.

— Larevisién de la metodologia.

— La puesta en comun del seguimiento de las diversas programaciones.

Para evaluar la labor docente se realizard un andlisis de los resultados obtenidos a partir de las
calificaciones de los alumnos en las diversas actividades realizadas y de la observacion del proceso de
ensenanza/aprendizaje en el aula. Esta reflexion se llevara a cabo de manera periddica a lo largo de cada
trimestre y al final de cada evaluacion, y tendrd como objetivo la modificacion del tipo de tareas pedidas y de
las actividades realizadas en clase. Se pretende con ello ajustar la labor de la profesora a las caracteristicas
de grupo y atender con eficacia a la diversidad del alumnado.

Las reuniones del Departamento de Lengua vy Literatura, Latin y Cultura cldsica sirven para evaluar la
marcha de las programaciones y para revisar los procesos, a la vez que permiten la coordinacion entre los
diversos profesores que imparten las asignaturas.

En este Departamento se estudia, desde un primer momento, como son las caracteristicas de cada curso,
en qué aspectos de la programacion conviene insistir, cémo se regula el proceso de aprendizaje y qué
estrategias pueden seguirse. Se elaboran en comun los controles y se pasa informacion de los resultados en
las respectivas evaluaciones.

De estas reuniones, salen medidas para la atencion a las diferencias individuales y bidsqueda de
soluciones, se revisan las programaciones anteriores y se gradua la profundizacion de los contenidos y
técnicas de trabajo.

En definitiva, cada profesor en el aula serd consciente de las variantes expuestas, promocionard y
participard del proceso, investigard las causas que puedan impedir el seguimiento de la programacion,
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intentard buscar soluciones y expondrd todo ello en la reunion de Departamento con el objetivo de buscar los
cauces de mejora mds adecuados.



