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Introduccion

Esta programacion esta realizada siguiendo las indicaciones del Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre,
por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, el Real Decreto 217/2022, de
29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria
Obligatoria y DECRETO 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la
Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria

Las matematicas se encuentran en cualquier actividad humana, desde el trabajo cientifico hasta las
expresiones culturales y artisticas, y forman parte del acervo cultural de nuestra sociedad. El
razonamiento, la argumentacion, la modelizacidn, el conocimiento del espacio y del tiempo, la toma de
decisiones, la prevision y control de la incertidumbre o el uso correcto de la tecnologia digital son
caracteristicas de las matematicas, pero también la comunicacion, la perseverancia, la organizacion y
optimizacidn de recursos, formas y proporciones o la creatividad. Asi pues, resulta importante desarrollar
en el alumnado las herramientas y destrezas matematicas que le permitan desenvolverse
satisfactoriamente tanto en contextos personales, académicos y cientificos como sociales y laborales.

Los contenidos de la materia Matematicas han sido agrupados en bloques. Esta estructura permite
abordar los contenidos de una manera funcional, proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer
conexiones entre los mismos. Debe tenerse en cuenta que la organizacién de los contenidos en el curriculo
no implica ninguna temporalizacidon ni orden cronolégico en su tratamiento en el aula, aunque dentro de
cada bloque de contenidos se sugiere, en la propia redaccion del curriculo, y a modo de orientacion, un
orden.

El bloque «NUmeros y operaciones» se caracteriza por la aplicacion del conocimiento sobre numeracién
y cdlculo en distintos contextos, y por el desarrollo de habilidades y modos de pensar basados en la
comprension, la representacion y el uso flexible de los nimeros y las operaciones. A fin de reforzar
estrategias de cdlculo mental y destrezas para la resolucidn de problemas de lapiz y papel, se sugiere la
introduccién de la calculadora a partir del tercer curso, y siempre de manera guiada y comprensiva. En
atencidn al contexto en que se desarrolla el proceso de aprendizaje, el docente podra tomar la decision
de emplearla antes, siempre y cuando considere que el alumnado ha adquirido destrezas de calculo
mental suficiente.

El bloque «Medida y geometria» se centra en la comprension y comparacion de atributos de los objetos
del mundo natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para estimar, medir y comparar magnitudes,
utilizar los instrumentos adecuados para realizar mediciones, comparar objetos fisicos y comprender las
relaciones entre formas y medidas son los ejes centrales de este sentido. Asimismo, se introduce el
concepto de probabilidad como medida de la incertidumbre.

El bloque «Geometria en el plano y el espacio» aborda la comprension de los aspectos geométricos de
nuestro mundo. Registrar y representar formas y figuras, reconocer sus propiedades, identificar
relaciones entre ellas, ubicarlas, describir sus movimientos, elaborar o descubrir imagenes de ellas,
clasificarlas y razonar con ellas son elementos fundamentales de la ensefianza y aprendizaje de la
geometria.

El bloque «Algebra» proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas, reconociendo
patrones y relaciones de dependencia entre variables y expresandolas mediante diferentes
representaciones, asi como la modelizacidn de situaciones matematicas o del mundo real con expresiones
simbdlicas. La formulacidn, representacidén y resoluciéon de problemas a través de herramientas y
conceptos propios de la informatica son caracteristicas del pensamiento computacional, que también se
incorporan dentro de este bloque de contenidos. Por razones organizativas, en este bloque se han
incorporado, entre otros, dos apartados denominados Pensamiento computacional y Modelo
matematico, que no son exclusivos del dlgebra vy, por lo tanto, deben trabajarse de forma transversal a lo
largo de todo el proceso de ensefianza de la materia.

El bloque «Estadistica» comprende el andlisis y la interpretacion de datos, la elaboracién de conjeturas y
la toma de decisiones a partir de la informacion estadistica, su valoracion critica y la comprensién y
comunicacion de fendmenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones cotidianas.
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El bloque «Actitudes y aprendizaje» integra conocimientos, destrezas y actitudes para entender y manejar
las emociones, establecer y alcanzar metas, y aumentar la capacidad de tomar decisiones responsables e
informadas, lo que se dirige a la mejora del rendimiento del alumnado en matematicas, a la disminucion
de actitudes negativas hacia ellas, a la promocion de un aprendizaje activo y a la erradicacién de ideas
preconcebidas. Para lograr estos fines, se pueden desarrollar estrategias que fomenten el didlogo
equitativo y las actividades no competitivas en el aula. Estos contenidos, dado su cardcter transversal, se
desarrollaran a lo largo de todo el curriculo.

Atendiendo a la diversidad de motivaciones y de diversos intereses del alumnado, la materia de
Matematicas del ultimo curso de la etapa se configura en dos opciones, A y B. Las matematicas A
desarrollan preferentemente la resolucion de problemas, la investigacion y el analisis matematico de
situaciones de la vida cotidiana, mientras, las matematicas B profundizan, ademas, en los procedimientos
algebraicos, incorporando contextos matematicos, cientificos y sociales.

La metodologia empleada en la ensefianza de las Matematicas debe estar dirigida a desarrollar habitos
de estudio y de trabajo, asi como a la resolucién de problemas. Se pondra especial atencién en la
potenciacidén del aprendizaje significativo para el desarrollo de competencias, promoviendo en el
alumnado el analisis autonomo y la reflexion. Las propuestas pedagdgicas se elaboraran teniendo en
cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado y favorecerdn la actividad creadora y la
capacidad de aprender por si mismos, fomentando ademas el trabajo en equipo. Adquiere especial
importancia el pensamiento computacional y el apoyo tecnolédgico para potenciar la resolucion de
problemas y la adquisicion de competencias. A modo de ejemplo de actividad, se podria plantear al
alumnado la resolucién y entrega, en formato digital y manejando las aplicaciones informaticas
apropiadas, de un problema sobre situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos, que hayan
sido trabajadas previamente en el aula de tercero. Esta actividad puede realizarse de forma individual o
en equipo, abarcandose de esta manera un amplio abanico de criterios de evaluacion, tales como la
interpretacidn de enunciados, el andlisis de soluciones o la interpretaciéon de algoritmos.

.F“UH-EITI
Hipatia




Objetivos generales de la etapa

Son los logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucién esta
vinculada a la adquisicion de las competencias clave

De conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que les permitan:

a)

b)

2

h)

3

k)

)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condiciéon necesaria para una realizacidon eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus relaciones con
las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacidn de las fuentes de informacidn para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una
reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas
personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los hdabitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensiéon humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud,
el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y
el medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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Ejes transversales

La LOMLOE destaca una serie de aspectos que por su importancia en la formacién de los alumnos no
deben vincularse especificamente a ninguna materia en concreto, sino que deben abordarse en todas
ellas siempre que los contextos educativos y las oportunidades de trabajo en el aula asi lo permitan. Por
este motivo adquieren la consideracion de transversales y estan directamente relacionados con la
educacioén en valores. Los mas relevantes son los siguientes:

— La comprensién lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, y el uso de las
tecnologias de la informacidn y la comunicacidn.

—  El respeto a los derechos humanos, la igualdad entre hombres y mujeres, la prevencion de la
violencia de género o contra personas con discapacidad y los valores inherentes al principio de
igualdad y no discriminacion por cualquier condicidn o circunstancia personal o social.

—  Elrechazo a cualquier tipo de violencia.

— El aprendizaje de la prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida
personal, familiar y social, asi como de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad,
el pluralismo politico, la paz y la democracia.

—  El desarrollo sostenible y el cuidado del medioambiente.

—  Elconocimiento de las situaciones de riesgo derivadas de la inadecuada utilizacién de las tecnologias
de la informacién y la comunicacién.

— El conocimiento de las medidas de prevencidn y proteccidn ante emergencias y catastrofes
naturales.

— El desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, asi como la ética empresarial, a partir de
aptitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno
mismo y el sentido critico.

— La educacion vial, con el fin de que el alumnado conozca sus derechos y deberes como usuario de
las vias, en calidad de peatdn, viajero y conductor, respete las normas y sefiales, asi como las
medidas de seguridad, y promueva la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el
didlogo y la empatia con actuaciones adecuadas destinadas a evitar los accidentes de trafico y sus
secuelas.
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Contribuciéon de Matematicas al desarrollo de las competencias basicas

Las competencias clave son un conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que los estudiantes
tienen que adquirir y aplicar en las actividades diarias de clase. Se trata, en esencia, de que sean
“competentes”, es decir, no vale con que memoricen un libro de texto, algoritmos, definiciones y que las
describan en un examen. Se trata de que adquieran unos conocimientos, unas maneras de actuar y una
actitud adecuada en cada situacién y contexto.

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 11.1 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, las ocho
competencias clave son las siguientes, junto a los descriptores operativos de cada una que debe alcanzar

el alumno al completar la ensefianza basica:

e Competencias Clave:

Competencia clave CCL: Competencia en comunicacidn lingtiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcidn de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y
compartir su interpretacién de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave CP: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio lingtistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social
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Competencia clave STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis
mediante la experimentacidn y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando
la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones
de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseifiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den soluciéon a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital
e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando
el consumo responsable.

Competencia clave CD: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. ldentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién
de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.
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Competencia clave CPSAA: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1L. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la
busqueda de propdsito y motivacidn hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con
sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora
a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades
de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia clave CC: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a
los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea,
la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias,
como la toma de decisiones o la resolucidn de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud
dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave CE: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento vy
autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos
econdmicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
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colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia
emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacidn de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestidn, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave CCEC: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicindose en su
conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidn de productos artisticos y culturales, tanto de
forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

e Competencias especificas:

De conformidad a los dispuesto en el Anexo Il del Decreto 65/2022 y el Anexo | del Real Decreto 217/2022,
la contribucién de la materia a la consecucion del perfil de salida del alumnado al término de la educacién
secundaria obligatoria se concreta en la siguiente tabla, en la que se incluye la relacién entre las
competencias especificas de la materia y sus correspondientes descriptores operativos de las
competencias clave, junto a los criterios de evaluacion que para el nivel concreto de la ESO se incluyen en
el citado Decreto.



Competencias de

matematicas

especificas

Descriptores operativos de
las competencias clave

Criterios de evaluacion para el nivel
concreto

1. Interpretar, modelizar y | STEM1 1.1. Reformular problemas
resolver problemas de la vida STEM?2 matematicos de forma verbal y
cotidiana y propios de las grafica, interpretando los datos, las
matematicas, aplicando | STEM3 relaciones entre ellos y las preguntas
diferentes estrategias y formas STEMA planteadas.
de razonamiento para explorar . .

o 1.2. Seleccionar herramientas vy
distintas maneras de procedery | CD2 .
obtener soluciones posibles estrategias elaboradas valorando su
P ’ CPSAA5S eficacia e idoneidad en la resolucién
CE3 de problemas.
cCECa 1.3. .Obtener todals- las posibles
soluciones matemadticas de un
problema activando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas
necesarias.

2. Analizar las soluciones de un | STEM1 2.1. Comprobar la correccién
problema usando diferentes STEM?2 matematica de las soluciones de un
técnicas y herramientas, problema.
evaluando las respuestas | CD2 . .
obtenidas ara verificar su 2.2. Seleccionar las soluciones

. . P . CPSAA4 Optimas de un problema valorando
validez e idoneidad desde un .. "
. L tanto la correccién matematica como
punto de vista légico y su | CC3 L .
., sus implicaciones desde diferentes
repercusién global. .
CE3 perspectivas

3. Formular v comprobar | CCL1 3.1. Formular, comprobar e investigar
conjeturas sencillas o plantear STEM1 conjeturas de forma guiada
problemas de forma auténoma, estudiando patrones, propiedades y
reconociendo el valor del | STEM2 relaciones.
razonamiento la .
areumentacion aray enerar CD1 3.2. Crear variantes de un problema

8 o P & dado, modificando alguno de sus
nuevo conocimiento. CD2 L
datos y observando la relacién entre
CD5 los diferentes resultados obtenidos.
CE3 3.3. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la
investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

4. Utilizar los principios del | STEM1 4.1. Reconocer e investigar patrones,
pensamiento computacional STEM2 organizar datos y descomponer un
organizando datos, problema en partes mas simples
descomponiendo en partes, | STEM3 facilitando su interpretacién y su
reconociendo patrones, D2 tratamiento computacional.
interpretando, modificando vy . . .

. 4.2. Modelizar situaciones y resolver
creando algoritmos, para | CD3 .
. . . problemas de forma eficaz
modelizar situaciones y resolver . ir
’ CD5 interpretando, modificando y
problemas de forma eficaz. . .
CE3 creando algoritmos sencillos.
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CCEC3

Reconocer y utilizar | STEM1 5.1. Deducir relaciones entre los
conexiones entre los diferentes STEM3 conocimientos y experiencias
elementos matematicos matematicas, formando un todo
interconectando conceptos vy | CD2 coherente.
procec-llp?lentos para desar,rc?llar CD3 5.2. Analizar y poner en practica
una visiéon de las matematicas . .

. conexiones entre diferentes procesos

como un todo integrado. CCEC1 . .
matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Identificar las matemadticas | STEM1 6.1. Proponer situaciones susceptibles
implicadas en otras materias y en STEM2 de ser formuladas y resueltas
situaciones reales susceptibles mediante herramientas y estrategias
de ser abordadas en términos | CD3 matematicas, estableciendo y
matematicos, interrelacionando D5 aplicando conexiones entre el mundo
conceptos y procedimientos, real y las matematicas, y usando los
para aplicarlos en situaciones | CC4 procesos inherentes a la investigacion
diversas. CE2 cientifica y matematica: inferir, medir,

comunicar, clasificar y predecir.
CE3 . . .
6.2. ldentificar y aplicar conexiones
CCEC1 coherentes entre las matemdticas y
otras materias realizando un analisis
critico.
6.3. Valorar la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucién en la
superacion de los retos que demanda
la sociedad actual.

Representar, de forma | STEM3 7.1. Representar matematicamente la
individual y colectiva, conceptos, D1 informacién mas relevante de un
procedimientos y resultados problema, conceptos, procedimientos
matematicos usando diferentes | CD2 y resultados matematicos visualizando
tecnologias, para visualizar ideas D5 ideas y estructurando procesos
y estructurar procesos matematicos.
matematicos. CE3 7.2. Seleccionar entre diferentes

CCEC4 herramientas, incluidas las digitales, y
formas de representacion (pictorica,
gréfica, verbal o simbdlica) valorando
su utilidad para compartir
informacién.

8. Comunicar de forma | CCL1 8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
individual y colectiva conceptos, cclL3 conjeturas y razonamientos
procedimientos y argumentos matematicos, utilizando diferentes
matematicos usando lenguaje | CP1 medios, incluidos los digitales, con
oral, escrito o grafico, utilizando STEM2 coherencia, claridad y terminologia
la terminologia matematica apropiada.
apropladé, para dar5|gn|f|c?doy STEM4 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
coherencia a las ideas " .
matematicas. CD2 mafce.matlco prese.nte en la vida

cD3 cotidiana y en diversos contextos
comunicando mensajes con contenido

CE3 matemadtico con precisién y rigor.
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9. Desarrollar destrezas
personales, identificando vy
gestionando emociones,

poniendo en practica estrategias
de aceptacién del error como
parte del proceso de aprendizaje
y adaptandose ante situaciones
de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

STEM5
CPSAA1
CPSAA4
CPSAA5S
CE2
CE3

9.1. Identificar y gestionar las
emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico generando
expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas aceptando la
critica razonada.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demads, participando activa vy
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como
estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y
grupal 'y crear relaciones
saludables.

CCLS
CP3
STEM3
CPSAA3
cc2
CC3

10.1. Colaborar activamente vy
construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y
creativa, tomando decisiones vy
realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en
el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al
equipo.
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Relacion entre las competencias clave y las competencias especificas

Competencias Clave

Guted £
FuHem
Hipatia

Competencias Especifi cas‘




Saberes Basicos

Los saberes basicos son lo que siempre hemos conocido como contenidos, definitivamente dejamos atras
la categorizacion de conceptuales, procedimentales y actitudinales porque estos saberes basicos ya son
una mezcla de las tres cosas (conocimientos, destrezas y actitudes). Estos contenidos son necesarios para
desarrollar las competencias especificas, es decir los que hay que poner en practica en las actividades o
situaciones de aprendizaje.

Los contenidos incluidos en el Decreto 65/2022, de 20 de julio, con relacidn a la asignatura de matematicas
de cuarto curso de la ESO, son los siguientes:

A. Numeros y operaciones.
1. Conteo.

1.a. Resolucidén de situaciones y problemas de la vida cotidiana en los que sea conveniente el empleo de
estrategias para el recuento sistematico (diagrama de arbol, técnicas de combinatoria, etc.).

2. Cantidad.
2.a. Realizacidn de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.

2.b. Expresidn de cantidades mediante nimeros reales para expresar cantidades en contextos de la vida
cotidiana con la precisién requerida.

2.c. Identificacion de los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades: contar,
medir, comparar, etc.

3. Operaciones.
3.a. Operaciones con numeros reales en la resolucidn de situaciones contextualizadas.

3.b. Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con numeros reales, incluyendo con
herramientas digitales.

3.c. Utilizacién de las propiedades de los nimeros reales y de la jerarquia de las operaciones para la
realizacidn de calculos aritméticos combinados en papel.

3.d. Potencias de exponente racional. Repaso del concepto de numero irracional. Racionalizacion.
Propiedades, célculos basicos y aplicaciones.

3.e. Definicién de logaritmo. Comprension de la importancia, en ciertos contextos, del concepto de orden
de magnitud.

3.f. Algunos numeros irracionales en situaciones de la vida cotidiana. La importancia del nimero ty de la
proporcion aurea.

4. Relaciones.
4.a. Patrones y regularidades numeéricas en las que intervengan nimeros reales.

4.b. Orden en la recta numérica. Representacion de nimeros irracionales sobre la misma. Estudio del
significado de diferente tipo de intervalos (abiertos, cerrados o mixtos).

5. Razonamiento proporcional.

5.a. Consolidacion de estrategias para enfrentarse a situaciones de proporcionalidad directa e inversa en
diferentes contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucién de problemas.

6. Educacidn financiera.

6.a. Consolidacion de estrategias y métodos de resolucion de problemas relacionados con aumentos y
disminuciones porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros, valorando criticamente los
resultados obtenidos.

B. Medida y geometria.
1. Medicion.

1.a. Deduccion y aplicacién de la pendiente y su relacién con un angulo en situaciones sencillas.

FuHem
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1.b. Repaso de las razones trigonométricas bdsicas: seno, coseno y tangente.
1.c. Ecuacion fundamental de la trigonometria.
2. Cambio.

2.a. Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana con el
apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacién absoluta, relativa y media.

C. Geometria en el plano y el espacio.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1.a. Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigacidon con programas de geometria
dindmica.

2. Movimientos y transformaciones.

2.a. Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacion con herramientas tecnoldgicas
como programas de geometria dinamica, realidad aumentada, etc.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

3.a. Realizacién de modelos geométricos para representar y explicar relaciones numéricas y algebraicas
en situaciones diversas.

3.b. Modelizacion de elementos geométricos de la vida cotidiana con herramientas tecnoldgicas como
programas de geometria dinamica, realidad aumentada...

3.c. Elaboracién y comprobacién de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando programas de
geometria dinamica u otras herramientas.

D. Algebra.

1. Patrones.

1.a. Patrones, pautas y regularidades: observacidn, generalizacidn y término general en casos sencillos.
2. Modelo matematico.

2.a. Modelizacion y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas
y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones elementales.

. Expresiones algebraicas: profundizacion y aplicacion de las mismas a la modelizacion de
situaciones cotidianas.

2.b. Estrategias de deduccidn y analisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida cotidiana a
partir de un modelo.

2.c. Continuacién y profundizacién en el cdlculo con polinomios.
2.d. Operaciones combinadas con polinomios.
2.e Divisidn de polinomios. Regla de Ruffini. Teorema del Resto.

2.f. Factorizacién de polinomios y aplicacion de la misma a la simplificacion de fracciones algebraicas y
operaciones sencillas como la suma.

3. Variable.

3.a. Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.
3.b. Caracteristicas del cambio en la representacion grafica de relaciones lineales y cuadraticas.
4. Igualdad y desigualdad.

4.a. Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

4.b. Resolucién de ecuaciones polindmicas de grado superior a dos. Introduccién a la resolucién de
ecuaciones bicuadradas.



4.c. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de ecuaciones lineales y cuadraticas,
y sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales.

o Inecuaciones de primer grado con una variable: representacion sobre la recta real.

o Inecuaciones de primer grado con dos variables: identificar, tras la representacion grafica de una
recta, qué condiciones de desigualdad satisfacen cada una de las dos regiones en que queda dividido el
plano cartesiano por la misma.

4.d. Estrategias de discusidn y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y cuadraticas en situaciones
de la vida cotidiana.

4.e. Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

4.f. Otro tipo de ecuaciones: planteamiento e introduccidn a la resolucion de ecuaciones sencillas que
contienen fracciones algebraicas.

4.g. Estrategias, aplicando cuando proceda la definicidn de logaritmo, para la resolucién de ecuaciones
exponenciales sencillas que requieran despejar la incognita del exponente de una igualdad con potencias.

5. Relaciones y funciones.
5.a. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.

5.b. Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacién de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

5.c. Representacién grafica de las funciones elementales estudiadas: interpretacidn y analisis critico de
sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana.

5.d. Dominio de definicion e imagen de una funcién.

5.e. Crecimiento y decrecimiento, maximos y minimos.

5.f. Tasa de variacion media como medida de la variacidn de una funcién en un intervalo.

5.g. Funciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa.

5.h. Funciones definidas a trozos a partir de funciones lineales y cuadraticas.

5.i. Funciones continuas y discontinuas. Tipos de discontinuidad.

5.j. Aproximacion a la derivacion de funciones. Derivacion de constantes, potencias, logaritmos,
polinomios, funciones trigonométricas, sumas, productos y cocientes.

6. Pensamiento computacional.

6.a. Resolucidn de problemas mediante la descomposicion en partes, la automatizacién y el pensamiento
algoritmico.

6.b. Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.

6.c. Formulacién y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.
E. Estadistica.

1. Organizacion y analisis de datos.

1.a. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucren una
variable bidimensional. Tablas de contingencia.

1.b. Andlisis e interpretacién de tablas y gréaficos estadisticos de una y dos variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

1.c. Medidas de localizacién y dispersidn: interpretacion y analisis de la variabilidad.

. Calculo de medidas correspondientes a conjuntos de datos estadisticos diversos (variable
cualitativa, cuantitativa discreta y continua). Profundizacidn en su analisis, organizacion y representacion
de los mismos, y aplicacion a la resolucién de problemas cotidianos: media, moda, mediana, rango o
recorrido, desviacion tipica y varianza.



. Pardmetros de posicion: obtencidén e interpretacion. Mediana y cuartiles.

1.d. Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...), analisis, interpretacion y obtencion de conclusiones
razonadas.

l.e. Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con herramientas
tecnoldgicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnoldgicas.

2. Incertidumbre.
2.a. Experimentos compuestos: planificacidn, realizacién y analisis de la incertidumbre asociada.

2.b. Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos simples y
compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacién a la toma de decisiones fundamentadas.
Hallar el espacio muestral.

2.c. Algebra de conjuntos: union, interseccién y complementario.
3. Inferencia.
3.a. Diferentes etapas del diseiio de estudios estadisticos.

3.b. Estrategias y herramientas de presentacidn e interpretacion de datos relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

3.c. Andlisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad de la
muestra.

3.d. Introducciéon a los numeros combinatorios: comprension de la diferencia entre variaciones,
permutaciones y combinaciones. Aplicacién a la resolucién de problemas cotidianos sencillos.

F. Actitudes y aprendizaje.
1. Creencias, actitudes y emociones.

1.a. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion. Superacion de bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matematicas.

1.b. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de
las matematicas.

1.c. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del
error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

2.a. Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de
gestidn de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

2.b. Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucidn de situaciones propias del
guehacer matematico en el trabajo en equipo.

3. Contribucién de las matematicas a la sociedad.

3.a. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano.

Saberes Basicos Temporalizacién
Numeros y operaciones 12 evaluacidén

Medida y geometria 12 evaluacidén
Geometria en el plano y el espacio 22 evaluacién

Algebra 22y 32 evaluacién
Estadistica 32 evaluacién
Actitudes y aprendizaje Todas las evaluaciones




Situaciones de Aprendizaje

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva dichas situaciones deben de estar bien
contextualizada y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de
comprender la realidad asimismo deben estar compuestas por tareas complejas cuya resolucién conlleve
la construccién de nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la
oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido con contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las
situaciones constituyen un componente que alineado con los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida,
fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades las
caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.”

Las situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integre en diversos
saberes basicos ademas deben proponer tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de
agrupamiento desde el trabajo individual al trabajo en grupos permitiendo que el alumnado asuma
responsabilidades personales y actie de forma cooperativa en la resolucion creativa del reto planteado
su puesta en practica debe implicar la produccion y la interaccion verbal e incluir el uso de recursos
auténticos en distintos soportes y formatos tanto analdgicos como digitales las situaciones de aprendizaje
deben fomentar aspectos relacionados con el interés comun la sostenibilidad o la convivencia
democratica esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los restos retos del
siglo XXI.

Por lo que respecta a los recursos metodoldgicos, la materia contemplara los principios de caracter
psicopedagogico que constituyen la referencia esencial para un planteamiento curricular coherente e
integrador entre todas las materias de una etapa que debe reunir un caracter comprensivo, a la vez que
respetuoso con las diferencias individuales. Son los siguientes:

- Nuestra actividad como profesores sera considerada como mediadora y guia para el desarrollo de la
actividad constructiva del alumno.

- Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus capacidades como
sus conocimientos previos.

- Orientaremos nuestra accién a estimular en el alumno el desarrollo de competencias basicas.
Promoveremos la adquisicion de aprendizajes funcionales y significativos.

- Buscaremos formas de adaptacion en la ayuda pedagdgica a las diferentes necesidades del
alumnado.

- Impulsaremos un estilo de evaluacidn que sirva como punto de referencia a nuestra actuacion
pedagdgica, que proporcione al alumno informacién sobre su proceso de aprendizaje y permita la
participacion del alumno en el mismo a través de la autoevaluacion y la coevaluacion.

- Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacion, de autonomia y de iniciativa personal.

Los contenidos de la materia se presentan organizados en unidades didacticas que favoreceran la
materializacidn del principio de inter e interdisciplinariedad por medio de procedimientos tales como:

- Utilizar un enfoque desde los problemas.

Los problemas y las situaciones problemadticas son el centro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

v Para introducir los conceptos y procedimientos, se parte de situaciones problematicas en las
gue estén subyacentes aquellos que se quieren ensefiar.

v Para consolidar los conocimientos adquiridos, se insiste en situaciones parecidas variando el
contexto.



v Para conseguir que el aprendizaje sea funcional, los alumnos aplican los conocimientos
adquiridos a la resolucién de una variedad amplia de problemas.

v Los problemas se usan también en las investigaciones y en el aprendizaje de estrategias.

- Proponer investigaciones.

Para desarrollar las capacidades cognitivas (capacidad de hacer inducciones, de hacer
generalizaciones, de hacer conjeturas, de visualizar figuras en el espacio, de hacer inferencias,
etcétera), se proponen actividades especiales que permiten ejercitar estas capacidades. Estas
actividades, cuando se hacen en grupo, facilitan el desarrollo de actitudes como la flexibilidad para
modificar el punto de vista y de habitos como el de la convivencia.

—  Estudiar el lenguaje matematico de los medios de comunicacion.

v Aqui se trata de conseguir que los alumnos y alumnas entiendan e interpreten correctamente
los mensajes que, en lenguaje matematico, aparecen en los medios de comunicacion. Como el
lenguaje grafico se utiliza muy a menudo en la prensa, se pueden utilizar los graficos de los
periddicos.

v Los mensajes de los medios de comunicacién también suelen expresarse en lenguaje numérico
mediante tablas de datos referidos a cualquier tema; estas tablas también pueden
desencadenar una serie de actividades en contextos mds motivadores y poco frecuentes en el
aula. En estos mensajes aparecen, a veces, conceptos tales como IPC, tasa de paro, renta per
capita, balanza comercial, etc. Estos conceptos, que aparecen con frecuencia en los medios de
comunicacion, deben ser objeto de estudio para que se utilicen e interpreten correctamente.

v Finalmente, deben ser objeto de estudio y analizados criticamente los mensajes en los que se
manipulan datos estadisticos con fines politicos y econdmicos.

- Desarrollar estrategias generales de resolucion de problemas.

Tradicionalmente se ha ensefiado a resolver problemas mediante la adquisicién de conocimientos
matematicos y mediante el entrenamiento. En los dltimos afios ha cobrado fuerza también la idea
de laimportancia de las estrategias en la resolucidn de problemas. Por todo ello, debemos proponer
problemas en los que se puedan utilizar estrategias generales, que se puedan aplicar a muchos casos
particulares.

Vv Planificacion, anélisis, seleccién y empleo de estrategias y técnicas variadas en la resolucién de
problemas, tales como el recuento exhaustivo, la deduccion, la induccién o la busqueda de

problemas afines, y la comprobacidn del ajuste de la solucién a la situacion planteada.

v Actividades de aplicaciéon para transferir los aprendizajes a situaciones propias de las
matematicas y a otros ambitos. Resolucidn de problemas.

v Lectura comprensiva de textos relacionados con el planteamiento y resolucién de problemas.

Realizaremos las siguientes situaciones de aprendizaje a lo largo del curso:

Nombre de la Situacion de aprendizaje: "El Food Truck Perfecto: ;Dénde y cémo ganamos mas?”
1°*EVALUACION

TIPO
— Aprendizaje Basado en Problemas
— Situaciones de la vida cotidiana

DESCRIPCION




Los estudiantes trabajaran en grupos cooperativos de 4-5 personas.
Cada grupo disefiara un microemprendimiento gastrondmico (un food truck o puesto mévil) con un
men( propio.
Deberan tener en cuenta limitaciones reales:

e Presupuesto de ingredientes y material.

e Normativa municipal (por ejemplo, espacio limitado o cantidad maxima de producto).

e Tiempo de preparacion de cada tipo de producto.
A partir de ahi, plantearan un sistema de inecuaciones con dos incognitas que representen las
restricciones del problema, lo resolveran graficamente y determinaran la zona de viabilidad
econémica.
El objetivo sera presentar un plan visual y argumentado sobre qué combinaciones de productos son
viables y rentables.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Resolver problemas de la vida cotidiana y de otras areas aplicando estrategias personales,
razonamiento l6gico y herramientas matematicas.
Modelizar situaciones reales utilizando representaciones simbdlicas, graficas y algebraicas.
Interpretar y comunicar resultados matematicos en distintos contextos.
Trabajar cooperativamente, contrastando ideas y estrategias.
Valorar el papel de las matematicas para la toma de decisiones fundamentadas en la
sociedad.
Esta situacion favorece la motivacion y conexion con el entorno, ya que el alumnado se enfrenta a
una decision econdmica y espacial realista, cercana a su contexto urbano madrilefio (ferias, parques,
campus universitarios, zonas de ocio, etc.).
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CRITERIOS DE EVALUACION

MA.4.A.1.1. Plantear y resolver problemas en contextos reales, interpretando la solucién en
funcion del contexto.

MA.4.A.1.2. Modelizar situaciones mediante ecuaciones o inecuaciones con dos incognitas y
representar las soluciones graficamente.

MA.4.A.2.1. Utilizar estrategias personales v digitales para el calculo y la representacion de
funciones e inecuaciones.

MA.4.C.1.1. Comunicar de forma razonada el proceso seguido, empleando lenguaje matematico
adecuado.

MA.4.P.1.1. Trabajar en equipo, aportando ideas y respetando las aportaciones de los demas.

SABERES BASICOS
e lLenguaje algebraico: expresiones algebraicas con dos variables.
e Representacion grafica de inecuaciones lineales con dos incognitas.
e Interpretacion de regiones de solucion (semiplanos y zonas factibles).
e Resolucion de problemas con restricciones y optimizacion basica.
e Competencia digital: uso de herramientas graficas (GeoGebra, Desmos, Canva, Sheets...).
e Comunicacion matematica y elaboracion de presentaciones visuales.

PRODUCTO FINAL
Cada grupo elaborara:
1. Uninforme digital o poster con:
o Su marcay concepto de negocio.
Las restricciones expresadas mediante inecuaciones.
La representacion grafica (a mano o digital).
La zona factible y su interpretacion.
La propuesta dptima de produccion o venta.
o Una breve reflexion sobre las decisiones tomadas.
2. Una presentacion oral (5 min) ante el resto de la clase, simulando un jurado de inversores.
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TEMPORALIZACION
Duracion estimada: 5-6 sesiones de 55 min
1. Introduccion al reto y creacion de grupos.




Analisis del contexto y planteamiento del problema.
Formulacion de inecuaciones y representacion grafica.
Interpretacion de resultados y ajustes.

Elaboracion del producto final.

Presentaciones y autoevaluacion.
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Nombre de la Situacion de aprendizaje: “Planifica tu festival: ecuaciones que suenan bien”
2°EVALUACION

TIPO
— Aprendizaje Basado en Problemas
— Situaciones artistico-creativas

DESCRIPCION
El alumnado se enfrenta a un reto:
"Vuestro colegio va a celebrar un festival solidario. Contais con un presupuesto inicial limitado y
varios tipos de entradas (por ejemplo, estandar, VIP y donativo). Debéis calcular los precios y prever
el nimero de asistentes para asegurar una recaudacion minima y cubrir los gastos.”
Los grupos deberan formular el problema, representarlo matematicamente mediante sistemas de
ecuaciones, resolverlo con distintos métodos (sustitucion, igualacion, reduccion, método grafico o
con tecnologia) y presentar un plan econémico viable y atractivo.
Ademas, disefaran una infografia o presentacion digital donde expongan:

e El problema que plantean y las variables elegidas.

e Elsistema de ecuaciones creado y su resolucion.

e Elanalisis de resultados (viabilidad econémica, margen de beneficio, equilibrio entre costes

y beneficios).
e Una propuesta final argumentada.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. CE1:Interpretar y modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando herramientas
matematicas, en este caso sistemas de ecuaciones lineales.

2. CE2:Formular, representar y resolver problemas reales aplicando distintos métodos de
resolucion de ecuaciones y valorando la coherencia de los resultados.

3. CE3: Utilizar el razonamiento algebraico vy la representacion grafica para analizar relaciones
cuantitativas y tomar decisiones fundamentadas.

4. CE4:Comunicar ideas y razonamientos matematicos con precision mediante distintos
formatos (oral, escrito, digital).

5. CE5:Trabajar colaborativamente en la resolucion de un problema complejo, integrando la
argumentacion, el debate y la toma de decisiones conjuntas.

CRITERIOS DE EVALUACION
1. Planteay formula problemas contextualizados que puedan resolverse mediante sistemas
de ecuaciones lineales.
Representa e interpreta correctamente los sistemas y sus soluciones, tanto algebraica
como graficamente.
Seleccionay aplica con eficacia diferentes métodos de resolucion, justificando la eleccion.
Utiliza herramientas digitales para verificar resultados o representar situaciones.
EvalGa la coherencia de las soluciones en el contexto real propuesto.
Comunica de forma clara y ordenada el proceso seguido y las conclusiones obtenidas,
usando lenguaje matematico adecuado.
7. Participa activamente en el trabajo cooperativo, mostrando actitudes de responsabilidad y
respeto.
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SABERES BASICOS

Bloque 2. /:\Igebra
e Representacion algebraica de relaciones entre cantidades mediante ecuaciones y sistemas.
e Resolucién de sistemas de ecuaciones lineales por distintos métodos.




e Interpretacion grafica de la solucién de un sistema.
e Usode la tecnologia (calculadoras, software de calculo simbélico o hojas de calculo) para
resolver problemas reales.
Blogque 1. Sentido socioafectivo y matematico
e Valoracion de la utilidad de las matematicas para interpretar y resolver problemas reales.
e Trabajo cooperativo y comunicacion efectiva en el ambito matematico.
Bloque 4. Sentido de la medida y el cambio
e Modelizacion de fenémenos economicos y sociales mediante ecuaciones y sistemas.

PRODUCTO FINAL
El alumnado entregara y presentara en grupos un dossier digital o infografia interactiva que
incluira:
e Formulacion del problema real con datos elegidos.
e Planteamiento del sistema de ecuaciones.
e Resolucion razonada y representacion grafica.
e Analisis de resultados y decisiones adoptadas.
e Conclusiones y valoracion critica del proceso.

TEMPORALIZACION
6 sesiones (1 hora cada una).
- Sesion 1 - El reto: organizar un festival
- Sesion 2 — Modelar la situacion
- Sesion 3 — Resolviendo sistemas
- Sesion 4 — Toma de decisiones con matematicas
- Sesion 5 — Creacion del producto final
- Sesion 6 — Festival de ecuaciones
2*Evaluacion

Nombre de la Situacion de aprendizaje: "¢Como se mueve nuestro barrio? Un estudio estadistico
sobre la movilidad juvenil en Madrid Este” 3°*EVALUACION

TIPO
— Aprendizaje Basado en Problemas
— Analisis de Datos y Fendmenos Reales
— Situaciones de la vida cotidiana

DESCRIPCION
El alumnado sera retado a investigar los habitos de movilidad de los jovenes de su zona (Madrid
Este):

e ;Cuanto tiempo tardan en llegar al colegio?

e ;/Qué medios de transporte utilizan?

e ;Cuanto contaminan esos desplazamientos?

e ;Como podrian optimizarse los trayectos?
A partir de datos reales (recogidos mediante encuestas creadas por ellos mismos y datos abiertos
del Ayuntamiento de Madrid o EMT), deberan analizar la informacion estadisticamente,
representarla mediante graficas, medidas de centralizacion y dispersion, y extraer conclusiones
Gtiles para proponer mejoras sostenibles en la movilidad juvenil.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. CE1. Interpretar y analizar datos de la realidad, utilizando herramientas matematicas para
argumentar conclusiones con rigor y sentido critico.

2. CE2. Planteary resolver problemas de contexto real, seleccionando estrategias adecuadas
y justificando los procesos seguidos.

3. CE3. Representar informacion cuantitativa de forma precisa mediante tablas, graficos y
medidas estadisticas.

4. CES. Utilizar el lenguaje matematico para comunicar resultados y conclusiones de forma
clara, oralmente y por escrito.

5. CE6. Aplicar la matematica a la toma de decisiones en situaciones de la vida cotidiana,
especialmente en el ambito social y ambiental.




Ademas, fomenta las competencias clave del curriculo:
e Competencia digital: uso de hojas de calculo, herramientas de encuestas y visualizacion de
datos.
e (Competencia ciudadana: reflexion sobre sostenibilidad y movilidad responsable.
o (Competencia en aprender a aprender: trabajo cooperativo y autoevaluacion de procesos.
e (Competencia emprendedora: diseno y propuesta de soluciones reales.

CRITERIOS DE EVALUACION

e (CE.1.1: Recoger y organizar datos relevantes sobre una situacion real, identificando las
variables y unidades adecuadas.

e (CE.1.2: Representar datos mediante distintos tipos de graficos y tablas, interpretando su
significado.

e (E.1.3:Calcular e interpretar medidas de centralizacion y dispersion adecuadas al contexto.

e CE.1.4: Analizar criticamente la informacion obtenida, extrayendo conclusiones justificadas.

e CE.2.1:Comunicar los resultados de manera clara y rigurosa mediante un informe y
presentacion visual.

e (CE.3.1: Utilizar herramientas digitales en la gestion, andlisis y presentacion de datos.

SABERES BASICOS
e Tipos de variables y escalas de medida.
e Recogida, organizacion y representacion de datos: tablas de frecuencias, graficos de barras,
histogramas, diagramas de caja.
e Medidas de tendencia central (media, mediana, moda).
e Medidas de dispersion (rango, varianza, desviacion tipica).
e Interpretacion critica de graficos y datos estadisticos en contextos reales.
e Usode tecnologias digitales para el tratamiento de datos (Excel, Sheets, GeoGebra, etc.).

PRODUCTO FINAL

‘Informe y presentacion digital sobre la movilidad juvenil sostenible en Madrid Este”

Cada grupo elaborara:

1. Unaencuesta digital para recopilar datos entre sus companeros/as y familias.

2. Uninforme estadistico (con graficos, tablas y analisis interpretativo).

3. Una propuesta final de mejora de la movilidad juvenil, fundamentada en los datos (por
ejemplo: fomentar el uso de bici, rutas seguras, transporte piblico).

4. Una presentacion oral o infografia interactiva para exponer los resultados a la comunidad
educativa (pudiendo incluir codigos QR, visualizaciones con Canva o Power Bl).

TEMPORALIZACION

6 sesiones de 55 minutos

-Sesion 1: Introduccién y planteamiento del reto
-Sesion 2: Disefio y recogida de datos

-Sesion 3: Organizacion y tratamiento de datos
-Sesion 4: Profundizacion y analisis

- Sesion 5: Elaboracién del producto final

- Sesion 6: Exposicion y evaluacion

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1: Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de
las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion

e 1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.




e 1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas.

e 1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias.

Competencia especifica 2: Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto
de vista matematico y su repercusion global.

Criterios de evaluacion

e 2.1. Comprobar la correccidn matematica de las soluciones de un problema.

e 2.2. Seleccionar las soluciones éptimas de un problema valorando tanto la correccidn
matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable...).

Competencia especifica 3: Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
autonoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacidn, para generar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion

e 3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones,
propiedades y relaciones.

e 3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la
relacion entre los diferentes resultados obtenidos.

e 3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de
conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4: Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos,
para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion

e 4.1.Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional.

e 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando y
creando algoritmos sencillos.

Competencia especifica 5: Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las matematicas como un
todo integrado.

Criterios de evaluacion

e 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

e 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.



Competencia especifica 6: Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones
reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion

e 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matemadticas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir.

e 6.2.ldentificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando
un analisis critico.

e 6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién en
la superacidn de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7: Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

Criterios de evaluacion

e 7.1. Representar matematicamente la informacién mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos
matematicos.

e 7.2.Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacién
(pictdrica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacion.

Competencia especifica 8: Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion

e 8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada.

e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos
contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precisién y rigor.

Competencia especifica 9: Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucién de
objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion

e 9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

e 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.

Competencia especifica 10: Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos



con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar
el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando
de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, responsabilizindose del rol asignado y de la propia contribucion al

equipo.

Instrumentos para la evaluacion

El profesorado se valdra de los siguientes instrumentos de evaluacién:

A. Observacidén individual directa en clase.

Se valorara:

Asistencia a clase. Las faltas de asistencia no justificadas ni justificables, (como el no asistir a clase
para preparar controles), tendran repercusidn negativa en la calificacidn.

Actitud positiva ante la asignatura, mostrando interés y voluntad de aprender.

Actitud de respeto, civismo y tolerancia hacia el profesorado y hacia sus comparieros.

Trabajo diario en el aula, participacidn y contribucion al buen desarrollo de la clase.

Nivel de conocimientos, cuando el alumnado sea preguntado en clase sobre los contenidos de la
unidad.

Grado de adquisicion de las competencias claves y especificas adquiridas en las tareas y situaciones
de aprendizaje.

B. Cuaderno del alumno.

El cuaderno de clase sera el soporte del trabajo realizado por el alumno tanto en clase como en casa.
Se revisara el cuaderno de trabajo en momentos puntuales a lo largo de cada trimestre.

C. Pruebas evaluables orales y escritas.

Se realizardn examenes orales o escritos para valorar el nivel adquirido, tanto de conocimientos
como de competencias basicas y especificas, teniendo en cuenta a la hora de calificarlos Ia
expresion oral o escrita, el razonamiento seguido en la resolucidon de cuestiones, ejercicios y
problemas, la capacidad de calculo, la interpretacidon correcta de los enunciados y de la
informacion contenida en los mismos .

Se informara al alumnado del valor que se da a cada pregunta del examen.

D. Tareas y Situaciones de Aprendizaje.

Se desarrollardn situaciones de aprendizaje y actividades que impliquen por parte del alumnado
actuaciones relacionadas con las competencias claves y especificas, que contribuyan a la
adquisicion y desarrollo de las mismas.

Se informara al alumnado de las rubricas y los indicadores a utilizar para la evaluacién de dichas
situaciones.

Trabajo diario en casa, realizando los ejercicios y actividades propuestas

E. Resolucidn de problemas

Se valorara la competencia del alumnado en la resoluciéon de problemas matematicos, considerando
su capacidad para comprender, planificar, aplicar estrategias, razonar, comunicar y verificar resultados
en contextos diversos.



Ademas, el profesorado podra proponer a los alumnos actividades complementarias graduadas por
niveles, para realizar de forma individual o en grupo. La valoracién de dichas actividades podra modificar
la nota de la evaluacién en un punto como maximo.

A titulo de ejemplo, entre estas actividades estarian:

Trabajos monograficos sobre algun tema relacionado con los contenidos de la asignatura.
Trabajos o proyectos de ampliacidn.

Lectura y resumen de algun libro relacionado con las matematicas.

Busqueda en la prensa de noticias en las que intervengan las matematicas.

Criterios de correccidn

. Observacion Individual directa en Clase:

Se calificard segun rubrica Anexo | o Anexo IV aplicando coevaluacién y autoevaluacion

En el CUADERNO:

Se calificard segun rubrica Anexo Il aplicando coevaluacién

En un EXAMEN:

En todos los exdmenes se informara de la puntuacion correspondiente a cada pregunta, aunque sea de
forma oral, y en su caso de aspectos especificos que afecten a su desarrollo y correccidn.

No seran puntuados los ejercicios realizados a lapiz.

En el desarrollo de los ejercicios y problemas se valoran los siguientes aspectos:

>  La coherencia ordenada y razonada de la respuesta.

> Laclaridad en la exposicion.

> Lautilizacién de una adecuada terminologia y notacién matematica.

> Lafacilidad, precision y simplificacion en la realizacion de los calculos.

No se calificardan aquellas preguntas en las que sea necesario establecer un razonamiento y
justificacion de la respuesta y el alumno no lo realice.

Si en el desarrollo de un ejercicio, bien por un mal planteamiento o bien por errores en los célculos,
el alumno obtiene un resultado absurdo (que una altura de negativa, por ejemplo), se valorara
positivamente que se percate de ese hecho y ponga de manifiesto lo absurdo de tal resultado.
También se valorard positivamente que el alumno explique cada uno de los pasos que da en el
desarrollo de los ejercicios.

Los siguientes errores supondrdn la pérdida de 0,25 puntos en la nota del ejercicio donde se
encuentren:

> Unerror de célculo o redondeo

>  No simplificar

>  La omisién o error en las unidades

> Unaincorrecta utilizacion de los paréntesis, aunque no afecte al resultado final.

En la nota final de la prueba se valorara negativamente la mala presentacion del ejercicio en cuanto
a orden y limpieza (margenes, caligrafia, tachones, uso abusivo de tipex, etc.). Esto supondra la
pérdida de 0,5 puntos de la nota obtenida.

En todas las pruebas se calificard la capacidad expresiva y la correccidn idiomatica, para lo que se
tendra en cuenta: la propiedad del vocabulario, la correccidn sintactica, la correccién ortografica,
la puntuacion apropiada y la adecuada presentacion.

Cada error de grafia o tilde restara 0,1 sobre 10 de la nota del ejercicio hasta un maximo de 1 punto
de la calificacion total del mismo. Se conceden tres faltas de ortografia de crédito.

Se le podrd pedir al alumnado, de manera aleatoria, que defienda el examen entero o alguna
pregunta determinada oralmente. Sera una herramienta mas de correccion.



Procedimiento de actuacion ante actos fraudulentos por parte del estudiante

Con objeto de contribuir al doble objetivo de formacidn personal y de socializacién previsto en el perfil
de salida tanto al término de la ensefianza basica como al finalizar el bachillerato y fomentar en el
alumno/a el desarrollo de la responsabilidad y madurez, es muy importante que los/las estudiantes se
abstengan de utilizar o cooperar en actos fraudulentos o comportarse indebidamente durante la
realizacién de una prueba, de un trabajo o proyecto.

Con caracter general, se consideran faltas los siguientes comportamientos: la utilizacién de material no
permitido, la comunicacion por cualquier medio con otro estudiante o con otra persona que se
encuentre en el interior o en el exterior del lugar de examen durante la realizaciéon de la prueba, la copia
o intento de copia mediante cualquier procedimiento, la alteracién del normal desarrollo de la
realizacién de los examenes, asi como cualquier otro comportamiento que atente contra la integridad y
laigualdad de oportunidades en la realizacion de la prueba. Por todo lo anterior:

— Si se detecta que un estudiante esta copiando o realizando algunas de las infracciones
anteriormente descritas, el examen o trabajo en cuestion tendra una calificacion de cero. En el
caso de reiteracion de este comportamiento, se actuara siguiendo el plan de convivencia del
Centro.

— En caso de sospecha de que haya podido haber un comportamiento ilicito, el profesorado podra
exigir la realizacidn de una prueba oral complementaria.

— No se calificara ningun ejercicio que no incluya de forma razonada todo el procedimiento, aunque
la solucidn final sea la correcta.

— Acriterio del profesorado, se podra requerir la entrega en las pruebas del papel utilizado en sucio.

D. PRUEBAS ORALES:
— Realizacién correcta de la prueba.
— Manera de hablar y de expresarse; vocabulario técnico utilizado, volumen, tono, timbre, etc.

E. Tareasy situaciones de Aprendizaje:

— Se realizaran sin utilizar programas informaticos de calculo (calculadoras programables), pero
estan permitidos los programas de edicion tipo Word, Excel, PowerPoint, edicion de video o
representacion de graficas como GeoGebra) .

— Setendrdn en cuenta: la creatividad, la originalidad, la buena presentacion.

— Se tendran en cuenta los criterios establecidos en cada rubrica de evaluacion, que se elaboraran
de forma especifica para cada proyecto. El alumnado tendra que recibir de forma anticipada dicha
rabrica de evaluacion.

—  Se podra calificar mediante la ribrica Anexo V aplicando coevaluacién

F. RESOLUCION DE PROBLEMAS:
— Seintentara realizar una vez a la semana, problemas matematicos relacionados con los temas que
se estén trabajando en la materia.
— Setendra en cuenta:
= La comprension del enunciado del problema, identificando datos, incdgnitas y las relaciones
entre ellos.
= Siseleccionay aplica estrategias adecuadas para abordar la resolucién del problema.
=  Sirealiza procedimientos matematicos con precisién y coherencia ldgica.
= Siinterpreta y comunica los resultados de forma clara, utilizando el lenguaje, simbolos y
representaciones matematicas apropiadas.
= Sivaloralarazonabilidad de la solucién, comprobando y justificando los resultados obtenidos.
—  Se podra calificar mediante la rdbrica Anexo Ill aplicando coevaluacion y autoevaluacién



Criterios de calificacion

CRITERIOS DE CALIFICACION TRIMESTRAL

12 ESO 22 ESO 32 ESO 42 ESO
OBSERVACION DIRECTA 35% 20% 10% 10%
CUADERNO DEL ALUMNO 10% 10% 10% —
PRUEBAS EVALUABLES ORALES Y ESCRITAS 35% 40% 50% 60%
TAREAS /SITUACIONES DE APRENDIZAJE Y PRESENTACIONES 20% 20% 20% 20%
RESOLUCION DE PROBLEMAS 10% 10% 10%

En todas las pruebas se evaluaran los contenidos dados hasta el momento de la realizacién. Todas las
pruebas tendran el mismo peso en la nota de evaluacién. En algunos temas, las pruebas podran ser
sustituidas por trabajos de investigacion (dentro o fuera del aula) con exposiciones orales en el aula.

Se podran disefiar pruebas con diferentes niveles, y todas las pruebas corregidas se les podra entregar
al alumnado que se responsabilizard de su custodia durante el curso, con el fin de facilitar la
adquisicion de las competencias

Ill. Medidas de recuperaciéon y promocion.

Tanto en el Ambito cientifico Matemético de 12 ESO, como en Matematicas de 22, 32 y Matematicas
A y B de 42 |la evaluacién serad continua y acumulativa, por tanto, no habra recuperaciones. Si un
alumno suspende alguna evaluacion y aprueba la siguiente, recuperara la anterior con una nota de
cinco.

La nota final se ponderada, calculdandose de la siguiente manera: 20% de la nota obtenida en la 12
evaluacion, un 30% de la nota obtenida en la 22 evaluacién y 50% en la 32 evaluacidn.

Plan de Refuerzo

ASPECTO BREVE EXPLICACION
CONSIDERADO

de 12 de ESO.

a. Alumnado que acceda al primer o segundo curso de ESO y requiera refuerzo en
matematicas, segun el informe final de etapa de Educacién Primaria o del profesorado

A quién va dirigido b. Alumnado que no haya promocionado de curso y requiera refuerzo segun la informacién

materia de Matematicas

detallada en el consejo orientador entregado a la finalizacién del curso anterior.

c. Alumnado en el que se detecten dificultades en cualquier momento del curso en la




a. Apoyar los aprendizajes propios del area de Matemdticas.
b. Ayudar al alumnado a aprender contenidos y estrategias de resolucion de problemas.

c. Reforzar aquellos aspectos en los que el alumnado tenga mas dificultades.

Objetivos
d. Aumentar la competencia matematica del alumnado.
e. Activar procesos afectivos y generar la participacién activa.
f.  Contribuir a la motivacién del alumnado
a. Docencia compartida
Metodologia b. Utilizacidn de materiales adaptados y manipulativos

c. Desdobles flexibles.

Una vez finalizado el curso se evaluaran la consecucion de los objetivos asi cémo si la

Evaluacién del plan , L
P metodologia empleada ha ayudado a su consecucion.

Il.  Plan Especifico Especializado para alumnado que no ha promocionado

ASPECTO BREVE EXPLICACION
CONSIDERADO

Alumnado que no haya promocionado de curso y requiera refuerzo segun la informacion

A quién va dirigido . . S .
q & detallada en el consejo orientador entregado a la finalizacidén del curso anterior.

Motivar al alumnado de forma personalizada para demostrarle que con su esfuerzo y la

Objetivos . .
ayuda del profesorado puede conseguir aprender y sacar la asignatura
a. Alinicio de cada nuevo tema, se le asesorara acerca de la dificultad de éste, se invitara
a la participacion activa.
, b. Se hard un seguimiento de su cuaderno para verificar las posibles dudas y errores y se
Metodologia

le facilitaran fichas complementarias personalizadas si fuera necesario.

c. Sellevara a cabo una observacién continua sobre su actitud e interés por la asignatura
durante el curso.

lll. Medidas de recuperacién de materias pendientes

Los alumnos que tengan pendientes cualquier asignatura del Departamento del curso anterior, podran
recuperarla de las siguientes formas:

- A través de un examen que sera realizado en el tercer trimestre. Para que los alumnos puedan
preparar dicho examen, el Departamento de Matematicas propondra unas actividades de
recuperacion en el primer y segundo trimestre. El profesorado que aclarara las dudas que se
presenten, que realizara el seguimiento y corregira dicho examen serda el profesorado de
matematicas que tengan en el curso actual.

- Todos los alumnos de 29, 32 y 42 si aprueban las dos primeras evaluaciones de las Matematicas del
curso actual, recuperan las materias pendientes de Matematicas

Atencion a las diferencias individuales

Medidas ordinarias:
Entre las medidas para atender las necesidades de estos alumnos se contemplan:

— los agrupamientos flexibles,

— los desdoblamientos de grupos,



— laintegracién de materias en ambitos,

— medidas de apoyo técnico y recursos materiales,

— las adaptaciones del curriculo,

— laadecuacién en los procesos e instrumentos de evaluacidn,
— los programas de refuerzo

El hecho de encontrarnos dentro de una etapa de la ensefianza obligatoria hace que la diversidad del
alumnado con el que nos encontramos sea bastante amplia. No todo el alumnado posee las mismas
capacidades, motivacidn ni ritmos de aprendizaje y trabajo.

Tendremos que establecer diversos grados de adecuacion curricular con objeto de hacer efectiva la
coherencia entre los principios de educacidon comun y atencidn a la diversidad del alumnado sobre los que
se organiza el curriculo de la ESO. Esto es posible por el planteamiento abierto y flexible que se hace del
curriculo, en el que podemos desarrollar distintas adaptaciones segun las caracteristicas del alumnado.
Dichos cambios deben ser graduales y progresivos. Siempre que sea necesario modificar algun elemento
curricular realizaremos el menor numero de cambios posibles, comenzando por los aspectos
metodoldgicos, continuando por la evaluacién, los contenidos y en ultimo lugar los objetivos didacticos.
En este ultimo caso, los objetivos didacticos deben responder siempre a los mismos objetivos generales.

Para detectar las caracteristicas educativas especificas del alumnado deberemos valorar su rendimiento
en la etapa anterior, personalidad, interés, la situacion socioecondmica y cultural de la familia, etc. Esta
informacion la obtendremos a partir del analisis del expediente escolar de los cursos anteriores, de la
prueba inicial que realizamos a principio de curso, del cuestionario previo a los alumnos, informacién
suministrada por los tutores, etc.

Medidas especificas para alumnos con NEE:

Las medidas de atencién a la diversidad estan orientadas a responder a las necesidades educativas
concretas del alumnado y a la adquisicion de las competencias basicas y de los objetivos de este curso de
la Educacion secundaria obligatoria y no podrdn, en ningin caso, suponer una discriminacién que le
impida alcanzar dichos objetivos y adquirir dichas competencias y la promocion al curso siguiente.

— En el caso de que el alumno necesite una Adaptacion curricular significativa o poco significativa, el
Departamento dispone de materiales tales como Libros de texto de Primaria, Cuadernillos de
refuerzo, Fichas de actividades, etc. adecuados al nivel de competencia curricular que posea el
alumnado con estas caracteristicas. Este material serd entregado a dicho alumnado para su
realizacién en casa. Este material sera supervisado y corregido por su profesor

— Asimismo, el Departamento dispone de material elaborado en formato de fichas por cursos y
cuadernillos de ampliacién para atender a aquellos alumnos y alumnas que hayan alcanzado con
creces y sin apenas dificultad los objetivos didacticos de cada unidad o que posean ritmos de
aprendizaje “rdpido”. Este material se le entrega al alumno o alumna que lo realizard, bien en casa,
bien en clase, para su posterior correccion por parte de su profesor.

Para desarrollar el refuerzo de los aprendizajes instrumentales basicos, se realizard apoyo dentro del aula,
con otro profesor una o dos horas de la materia, para facilitar la individualizacion de la ensefianza. Con
ello obtendremos los siguientes beneficios:

— La participacion de todo el alumnado en los distintos niveles de dificultad de las actividades.

— Una evaluaciéon mas objetiva de los dos profesores/as que intervienen en aula.

— Darrespuesta a todo el alumnado.



Evitar que el alumnado se desconecte del grupo, como cuando les sacamos a refuerzo fuera del aula.

— La motivacién de cada alumno en particular y del grupo en general.

La disminucidén de la disrupcidn de alumnos con problematica conductual.

Mayor control y seguimiento de las tareas escolares que llevan para casa.

Para tratar de esclarecer lagunas de conocimiento o reforzar contenidos concretos que se han trabajado
en clase, la organizacion de los refuerzos se llevara a cabo de la siguiente manera:

— Atencidn en pequefios grupos: Se atendera en grupos de alumnos con similares dificultades de
aprendizaje.

— Atencidn individualizada: Se refuerza al alumno individual, utilizando para ello instrumentos vy
materiales que los dos profesores consideren oportunos. Para ello, se podra utilizar cualquier

recurso de los establecidos en el punto anterior.

Para poder evaluar a los alumnos con adaptacion, estudiaremos siempre los casos de manera
individualizada, siguiendo las siguientes pautas:

— Adaptaciones curriculares NO significativas
— Exdmenes adaptados, se realizaran:
v/ exdmenes mas cortos
v" modificaciones en la redaccién de los enunciados, haciendo preguntas intermedias con el
objetivo de guiar a los alumnos hacia la soluciéon, acompaiiando los ejercicios con ejemplos
resueltos,
—  Refuerzo positivo
— Trabajo guiado en el aula (revisado por el profesor de refuerzo)
v" Apoyo en los examenes

v' Cambio de los porcentajes establecidos en los criterios de evaluacién

v" Apoyo individualizado, o en pequefios grupos, para la preparacidon de exdmenes. Esta medida
se usara tanto para los controles de tema como, en mayor medida, el examen de evaluacion.

— Adaptaciones curriculares significativas, siguiendo siempre las sugerencias del Departamento de
Orientacidn, partiremos del nivel curricular del alumno y realizaremos el mismo trabajo que en las
NO significativas, haciendo un seguimiento individualizado. Procuraremos que el alumno alcance los
contenidos basicos para conseguir en un futuro poder quitar esta adaptacion.

Contribucion al Plan TIC

— Uso de la plataforma Moodle para mejorar el rendimiento de los alumnos.

— Uso de las pizarras digitales en las clases como una herramienta mas de trabajo, tanto para
presentaciones elaboradas por los profesores como para la utilizacién en el aula del libro digital.

— Actividades interactivas en la plataforma educativa www.blinklearning.com


http://www.blinklearning.com/

— En el primer ciclo de la ESO (12, 22 y 39) utilizaremos Recursos interactivos enfocados al
autoaprendizaje del portal educa3D (https://www.educa3d.com/joomla) sus materiales estan
disefados para el aprendizaje auténomo del alumno, asegurando que al final de cada miniunidad
haya aprendido lo estudiado.

— Uso de los recursos del proyecto Descartes del Ministerio de Educacion
(http://proyectodescartes.org/EDAD/mat_castellano_LOMCE.htm

— Elaprendizaje de las matematicas requiere de un repaso progresivo asi como resolver problemas de
varias formas. En http://www.aprendermatematicas.org/ los alumnos encontraran videos de teoria
o ejercicios de matematicas seleccionados por José Jaime Mas, profesor de Matematicas, para que
puedan trabajar y reforzar la materia en casa.

— Trabajar contenidos relacionados con los medios de comunicacidn, sobre todo cuando se desarrolle
el bloque de estadistica.

— Enelbloque de estadistica se utilizara el portal divulgativo del INE (instituto Nacional de Estadistica),
cuyo objetivo es ayudar a entender algunos conceptos bdsicos que se manejan en el trabajo
estadistico y la actividad que realiza el INE. De esta forma tratamos de incrementar la cultura
estadistica en la sociedad y favorecer asi el buen uso de la informacidon estadistica. Dicho portal
pretende que los contenidos sean accesibles a un publico no experto a través de actividades
sencillas, videos, juegos y aplicaciones faciles de entender (http://www.ine.es/explica/explica.htm)

Contribucion al Plan de fomento y desarrollo de la lectura

En Matematicas se lee para obtener informacidn, para seguir instrucciones, para aprender, para revisar
escritos propios, etc.

La contribucion de este Departamento para la animacidn a la lectura y el desarrollo de la expresidn oral y
escrita se basard, principalmente, en trabajar los siguientes aspectos:

— Lectura comprensiva de los enunciados de los problemas
—  Explicacion oral y escrita de la resolucion de los mismos

— Atencidn a la expresidon oral, fortaleciendo la precisidn, el razonamiento légico y la correcta
utilizacion del lenguaje

— Lecturas de divulgacion matemadtica adecuadas a su nivel

El departamento fomenta la necesidad de expresarse con lenguaje matematico preciso y formal. Se
realizara de forma gradual atendiendo también a las necesidades de los alumnos.

Actividades complementarias y extraescolares

— Materiales manipulativos. El objetivo es provocar la motivacién del alumnado mediante la utilizacion
de materiales atractivo. Se realizaran actividades manipulativas tanto introductorias como de
afianzamiento de los contenidos.

— Juegos matematicos. Para todos los niveles. En clase se propondran juegos de ldgica. El objetivo de
desarrollar el gusto por el razonamiento matematico.

Periodo: durante todo el curso.

— Participacién en el Concurso de Primavera de Matematicas de la Comunidad de Madrid, organizado
por la Facultad de Matematicas de la Universidad Complutense de Madrid: Para todos los niveles.


https://www.educa3d.com/joomla
http://proyectodescartes.org/EDAD/mat_castellano_LOMCE.htm
http://www.aprendermatematicas.org/
http://www.ine.es/explica/explica.htm

Este Concurso pretende estimular y motivar a una gran mayoria de estudiantes, haciéndoles ver que
es posible disfrutar pensando, haciendo y estudiando matematicas. Los alumnos valoraran la
importancia de las matematicas como herramienta para resolver problemas, valorar el esfuerzo y la
constancia en la resolucion de problemas.

Periodo: segunda evaluacion.

— Se realizara, ademads, cualquier exposicidon o actividad que se considere interesante programada
dentro del curso escolar prestando mayor interés a las programadas en la Semana de la Ciencia y
la Innovacion.

Procedimientos de evaluacion y revision de los procesos y los resultados de las
programaciones didacticas

Para el andlisis de la realizacién de las clases distinguimos los siguientes aspectos:
— Motivacion para el aprendizaje: acciones concretas que invitan al alumno a aprender

— Organizacion del momento de ensefianza: dar estructura y cohesién a las diferentes secuencias del
proceso de ensefiar del profesor y de aprender de los alumnos

— Orientacion del trabajo de los alumnos: ayuda y colaboracion que se efectta para que los alumnos
logren con éxito los aprendizajes previstos

— Seguimiento del proceso de aprendizaje: acciones de comprobacion y mejora del proceso de
aprendizaje (ampliacidn, recuperacion, refuerzo, ...)

Al final de cada trimestre se efectuard el analisis y valoracidn del trabajo realizado en dicha evaluacién.
Una parte principal de ese proceso es el analisis de las calificaciones de los alumnos en la evaluacidn. Para
la recogida de informacidn trimestral se utilizard la siguiente tabla.

SEGUIMIENTO TRIMESTRAL
Valoracién resultados. En
caso de ser negativos,
. Ne alisi I .
Se ha cumplidola | N2alumnos | N9 ana I.SIS de las causas
Cursos L Analizar, en caso de ser
temporalizacién evaluados aprobados .

Suspensos | necesario, las causas del
incumplimiento de la
programacién

ADAPTACIONES CURRICULARES
N2 Adaptaciones Ne Ne
Significativas Valoracién de la adaptacién
aprobados
Suspensos




N2 Adaptaciones
NO Significativas

Ne
aprobados

N2
Suspensos

Valoracién de la adaptacién

Con los resultados obtenidos realizaremos un analisis sobre lo que estamos haciendo y cémo lo podemos

mejorar.

A final de curso, en el proceso de elaboracién de la “memoria final”, se hard una revisiéon de todo el
proceso de evaluacion de la programacion, la metodologia empleada y de la tarea llevada a cabo por el
Departamento. El resultado de esta revisidon y de lo acordado a lo largo del curso seran las “propuestas de
mejora” que se incluirdn en dicha memoria y que servirdn de base para la introduccién de las
modificaciones en esta programacion que se consideren pertinentes.




ANEXO |

Excelente (10)

Bueno (7)

Insuficiente (4)

Preparacion del

Siempre tiene y prepara el
material necesario para

Generalmente tiene y prepara el
material necesario para afrontar

Algunas veces no tiene el material o
necesita supervision en la preparacion del

Mecesita ayuda para prepararse para la
tarea o recordarle cémo debe

Iod

2

FuHem
Hipatia

Puntuacion

12

23

trabajo ; .
afrontar las tareas. las tareas. trabajo. planificarse.
Siempre trae el material Trae el material adecuado pero . . .
. . e . Aveces se olvida de traer el material que  |Casinunca acude a clase con los
Material necesario al aula y lo sacaen |no esta en optimas condiciones o ) . .
; necesita para la clase materiales necesarios
el momento adecuado. hay que pedirle que lo saque.
Siempre escucha con atencion . . Intenta prestar atencicn a las -
L. : . Escucha las intervenciones de . ) ) Le cuesta mucho prestar atencién
Atencion las intervenciones de los intervenciones, pero se distrae con

demas

los demas con frecuencia

facilidad

cuando otros intervienen en clase

Participacion

Interviene con mucha
frecuencia y por propia
iniciativa, realizando
aportaciones valiosas

Suele intervenir, normalmente por
propia iniciativa

Aveces pregunta, le cuesta ofrecerse
voluntario/a, los comentarios o
aportaciones a veces son irrelevantes o no
tienen relacién con el tema

Es muy pasivo/a en clase, no interviene
por propia iniciativa

Esfuerzoy
calidad de tareas

Sus tareas siempre tienen una
calidad adecuada (claridad,
orden y buena presentacicn)

Generalmente sus tareas tienen
buena calidad y son fruto del
esfuerzo

Algunas veces sus tareas no tienen buena
calidad y el esfuerzo no es el esperado

MNecesita ayuda para mantener el
esfuerzo y conseguir que las tareas
tengan buena calidad

Concluye tareas
inacabadas /
deberes

Siempre trae terminadas las
tareas no finalizadas en clase
y estudia los contenidos
trabajados en clase

Habitualmente trae finalizadas
las tareas pendientes y dedica
tiempo para el estudio

Aveces notrae las tareas inacabadas y
dedica poco tiempo al estudic

Mecesita ayuda para organizar su tiempo
y conseguir que sus tareas estén al dia.
Mo suele dedicar tiempo al estudio.

Actividades de

Participa activamente y
mantiene la atencién en el

Generalmente participa
activamente y mantiene la

Algunas veces necesita ser reconducido
para mantener la atencién en las

Mecesita supervisién para mantener la
atencion y la participacicn en las

clase o atencicn en el desarrollo de las . -
desarrollo de las actividades. o actividades. actividades.
actividades.
Siempre evita despistarse y Generalmente realiza sus tareas : : Mecesita ayuda para acabar a tiempo sus
., . . : ) En ocasiones no acaba a tiempo sus .
Ritmo de trabajo |realiza sus tareas con un ritmo |a tiempo aungue en alguna tareas o se le concede mas tiempo para

adecuado.

ocasion se despista.

tareas en el tiempo indicado.

acabarlas.

OBSERVACIONES

Es imprescidible |a conservacidn y presentacion de estaribrica para la evaluacidn del cuaderno

En caso contrario, la puntuacion del cuaderna en esa evaluacion serd la mitad de la obtenida

La aplicacidn de la prezente ribrica se levari a caba medients cosvaluacidn

Salo la puntuacidn final tiene validez para la ponderacion en |a califizacion cormespondiente a cada evaluacion




em
Hipatia
ANEXO I
. Criterios de Ewvaluacion - Criterio Calificacion Puntuacion
Procedimiento
de Evaluacion Excelente (2) Satisfactorio (1) Deficiente (0) 2 | o2 | o=

Limpieza y
presentacion

Cuaderno con todas las hojas e independiente para la asignatura.
Cuaderno con separadores en apartados diferentes.
Presentacion ordenada, con sensacion de armonia, legible y
utilizacion correcta de los colores indicados.

Cuaderno con todas las hojas, formato sin separaciones.

Cuaderno que se comparte con otras asignaturas y que no incluye
todos los apartados con separadores en apartados diferentes.
Presentacion ordenada, pero no tiene sensacion de armonia o sin la
utilizacién de los coleores indicados.

No hay cuaderno o apenas tiene hojas y/o no incluye apartados.
La presentacion es sucia, con tachones y sin esmero.
Cuaderno no legible.

Ha tomado nota de las explicaciones, copiado y corregido de la
pizarra la mayoria de las veces o todas las veces.

Ha tomado nota de las explicaciones, copiado y corregido de |a pizarra

Apenas ha tomado nota de las explicaciones.

Apuntesde ) - de anotaciones propias algunas veces. No ha copiado de la pizarra ni corregido las tareas
clase ; propias. . ) Alguna vez afiade anotaciones propias o no siempre de la misma P P g .
Las observaciones se notaran de una manera especifica y siempre
. L manera .
de la misma a criterio del alumnado.
S T T S s oD L Ot P Se han resuelto parte de l0s ejercicios mandados como fareas Practicamente no ha resulto los ejercicios mandados o apenas se
Ejercicios | A e IR AR S B Ha correccionesp £ro 0 S0n slon claras o no son suficientes. - han corregidos o no ha correccitl)n alguna P
que se han cometido de manera clara. y p - g Y guna.
La resolucidn del problemas esta dividido con las pautas dadas en . )
clase (;qué nos Fi}den'? lanteamiento solucién? La resolucion del problema no sigue Ias pautas dadas en clase- No hay resolucion de problemas o se han realizado sin rigor
) ¢d p ol Y : a o0 los pasos no estan en el encabezado de cada problema Y ep ; 9
Problemas |Dichos pasos encabezan cada problema, las soluciones estan claras 0 los problemas estan claramente incompletos.

y con unidades.
Se han resuelto todos o casi todos.

o algunas soluciones no estan claras ni con unidades.
Se han resuelto solo algunos problemas.

Procedimiento

La mayoria de los ejercicios y problemas se resuelven siguiendo una
secuencia matematica correcta y fiel a los pasos explicados en clase

Solo se resuelven algunos ejercicios y problemas siguiendo una
secuencia matematica correcta y fiel a los pasos explicados en clase

Ni los ejercicios ni los problemas se resuelven siguiendo una
secuencia matematica correcta ni fiel a los pasos explicados en
clase

OBSERVACIONES

Es imprescidible la conservacion y presentacion de esta ribrica para la evaluacion del cuaderno

En caso contrario, la puntuacién del cuaderno en esa evaluacion sera la mitad de la obtenida

La aplicacion de la presente rabrica se llevara a cabo mediente coevaluacion

Solo la puntuacion final tiene validez para la ponderacion en la calificacion correspondiente a cada evaluacion




ANEXO 11l

EXCELENTE (2)

SATISFACTORIO (1'5)

MEJORABLE (1)

Comprension del

Analiza, reconoce e interpreta
perfectamente los datos, identificando
con certeza lo que se busca y

Analiza, reconoce e interpreta los datos,
identificando con claridad lo que se

Reconoce los datos e interpreta la
relacion entre los mismos, demostrando

No reconoce los datos, sus relaciones ni
el contexto del problema, mostrando

problema .. |busca y demostrando una alta una comprensién elemental del .. .
demostrando una absoluta comprension . poca comprension del mismo.
comprension del problema. problema.
del problema.
Siempre utiliza estrategias heuristicas Acostumbra a usar estrategias
efectivas y eficientes, construyendo heuristicas efectivas y eficientes, con Algunas veces usa una estrategia En contadas ocasiones usa una
Estrategia modelos matematicos sencillos conla |modelos mateméticos sin la informacién |heuristica eficiente, pero falta firmezay |estrategia heuristica eficiente. Se detecta

informacién sobre lo que significa cada
letra o nimero.

sobre lo que significa cada letra o
numero.

claridad.

incoherencia.

Planteamiento
razonado

Detalla los pasos sequidos, relacionando
y aplicando en grado éptimo los
conceptos matematicos necesarios.

Detalla los pasos seguidos y aplica
correctamente los conceptos
matematicos necesarios.

Detalla los pasos seguidos y muestra un
aceptable conocimiento de los
conceptos matematicos.

No detalla los pasos seguidos y se
aprecia desconocimiento en los
conceptos matematicos necesarios.

Ejecucion técnica

Identifica la férmula aplicable, utiliza
adecuada y rigurosamente el lenguaje
matematico, realiza célculos correctos y
tiene en cuenta las unidades de medida.

Identifica la férmula aplicable, utiliza
adecuadamente el lenguaje matematico y
realiza célculos correctos, pero no tiene
en cuenta las unidades de medida.

Identifica la férmula aplicable, usa de
manera aceptable el lenguaje matematico
y comete errores leves.

No identifica la férmula aplicable, no usa
el lenguaje matemaético y comete
bastantes errores de célculo.

Solucién del problema

Aporta correctamente la solucion del
problema, analiza y discute sobre su
unicidad y reflexiona y valora sobre su
fiabilidad. Revisa el proceso, detecta si
hay errores y procede a su rectificacién.

MAporta correctamente la solucion del
problema, analiza y discute sobre su
unicidad y reflexiona y valora sobre su
fiabilidad.

Aporta la solucién correcta pero no
reflexiona sobre su fiabilidad.

Mo aporta la solucion correcta.

FuHem
Hipatia



ANEXO IV

EXCELENTE (2)

BUENO (1'5)

apecuapo (1) IORABIEIOEN

Presto atencion a la clase

Participo de manera activa y oportuna
durante a clase

Expreso mis dudas respecto de los temas
presentados en clase, asi como los trabajos
solicitados

Entrego tareas y proyectos en tiempo y forma

Respeto las ideas de mis compaferos de
clase y del profesorado

Asisto de manera puntual a mis clases

Me muestro interesado o interesada en los
temas presentados por el profesorado

Analizo de manera critica y reflexiva el
conocimiento compartido por el profesorado

Soy capaz de trabajar en equipo y aportar
ideas para mi aprendizaje y elaboracion de
trabajos

Tengo compromiso y responsabilidad con el
conocimiento que adquiero y lo aplico a mi
formacion académica y personal

Funem
Hipatia



ANEXO V

EXCELENTE (2)

BUENO (1'5)

Apecuapo (1) |INEORABIEIONN

Esrespetuoso en clase

Se muestra interesado por ayudar a sus
companeros

Cumple con los trabajos que se le asignan

Muestra iniciativa para elaborar tareasy
proyectos

Participa activamente en el trabajo

Hace comentarios para mejorar y completar el
aprendizaje del grupo

Entrega el trabajo asignado en tiempo y forma

Esresponsable en la elaboracidn del trabajo

Estolerante con las ideas que aportan sus
companeros

Es capaz de escuchar las aportaciones y
comentarios de sus compaferos para elaborar
los trabajos y complementar el aprendizaje

uHem
Hipatia



