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Introduccion

Esta programacion esta realizada siguiendo las indicaciones del Ley Organica 3/2020, de 29 de
diciembre, por la que se madifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, el Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensenanzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria y DECRETO 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el
que se establecen para la Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria (ESO)

La materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacion a la forma en que la sociedad actual
se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado a satisfacer necesidades,
individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma progresiva en la vida de las personas
y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura digital. Pero la formacién de la ciudadania actual va
mas alla de la alfabetizacion digital, ya que requiere una atencién especifica a la adquisicion de los
conocimientos necesarios para usar los medios tecnoldgicos de manera ética, responsable, segura y
critica.

Esta materia promueve, a través de la participacion de todo el alumnado, el logro de una visién
integral de los problemas, el desarrollo de un alumnado critico. De igual modo, esta materia trata de
favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso competente de las tecnologias, tanto
en la gestion de dispositivos y entornos de aprendizaje, como en el fomento del bienestar digital,
posibilitando al alumnado tomar conciencia y construir una identidad digital adecuada.

La materia se organiza en cuatro bloques de contenidos.

En el primer bloque — denominado dispositivos digitales, sistemmas operativos y de
comunicacion — los contenidos parten tanto del conocimiento de la arquitectura y componentes de
dispositivos digitales y sus dispositivos conectados (hardware) como de la instalacién y configuracion
de los sistemas operativos (software). Se persigue trabajar contenidos de tipo procedimental, tanto
relativos a la configuracion y conexion de dispositivos, como a la resolucion de problemas que puedan
aparecer. También se incide aqui en la adquisicién de habitos de reutilizacion de materiales y ahorro
energético.

El segundo bloque — digitalizacion del entorno personal de aprendizaje — permite fortalecer
los conocimientos relacionados con la alfabetizacion digital adquiridos, aportando mas recursos para
la bdsqueda y seleccién de la informacion relevante, para la creacién de contenidos y para la
colaboracion y difusion de sus aprendizajes. Se pretende, ademas, la adquisicién de conocimientos,
destrezas y actitudes que permitan la creacion y reutilizacioén de contenidos digitales, manteniendo una
actitud critica con la informacion y una actitud de respeto con los derechos de autor y la propiedad
intelectual.

El bloque de seguridad y bienestar digital se centra en los tres pilares de la seguridad: el de
los dispositivos, el de los datos y el de la integridad de las personas. Busca que el alumnado conozca e
implemente medidas preventivas para hacer frente a los posibles riesgos y amenazas a los que los
dispositivos, los datos y las personas estan expuestos en un mundo en el que se interactda
constantemente en entornos digitales. Pone especial énfasis en hacer consciente, al alumnado, de la
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importancia de cuidar la identidad, la reputacién, la privacidad de los datos y la huella digital que se deja
en la red. En este bloque también se abordan problemas como los referidos a los discursos de odio, el
ciberacoso, la suplantacion de identidades, los contenidos inadecuados y el abuso en los tiempos de
conexion, asuntos que pueden suponer amenazas para el bienestar psicolégico del alumnado.

El dltimo bloque, denominado ciudadania digital critica, tiene por objeto que el alumnado
reflexione sobre las interacciones que realiza en la red, considerando la libertad de expresion, la
etiqueta digital que debe primar en sus interacciones y el correcto uso de las licencias y propiedad
intelectual de los recursos digitales compartidos. El conocimiento de las gestiones administrativas y
las interacciones comerciales en linea también son elementos emergentes que conviene conocer y que
estan presentes en este bloque. Por Gltimo, el activismo en linea y la ética en la sociedad conectada
son temas que van a consolidar una ciudadania digital critica del hoy y del mafana para ir mas alla del
consumo pasivo de pantallas, aplicaciones o datos. El caracter practico de la materia y el enfoque
competencial del curriculo, requiere metodologias especificas que lo fomentan, como por ejemplo la
instalacion de software y mantenimiento de equipos informaticos, el desarrollo de contenidos digitales
o el trabajo colaborativo.

La materia de Digitalizacion permite la aplicacion de metodologias innovadoras como la del
aula invertida vy el trabajo colaborativo. De esta forma, a modo de ejemplo, para tareas y actividades
relacionadas con el desarrollo de aplicaciones web o para méviles, en las que se requiere el uso de
lenguajes de programacion, este tipo de estrategias metodologicas resultan de gran utilidad. Para ello,
se plantea a modo de ejemplo lo siguiente; dentro del grupo de alumnos se designa a dos o tres
alumnos que jugaran el rol de «asistentes de aula», estos asistentes habran preparado previamente
con la guia del profesor el material de trabajo que permita el desarrollo de la aplicacién que se deba
implementar utilizando un lenguaje concreto como JavaScript, Kotlin, Python o cualquier otro. Los
alumnos del grupo acometeran la tarea de programar una aplicacion sencilla que debera cubrir unos
objetivos minimos propuestos y para ello contaran con la ayuda de los «asistentes de aula» que
resolveran sus dudas en primera instancia y ofreceran el asesoramiento oportuno. Este tipo de
metodologia puede aplicarse en varias actividades, los alumnos asistentes pueden variar para cada
actividad, buscando aquellos que se encuentren mas cémodos para afrontar este rol en funcién de la
actividad propuesta.

Asimismo, en esta metodologia es interesante la presentacion de enunciados en los que se
marcan unos objetivos minimos y un plazo para conseguirlos, sin limitar los maximos que puedan
alcanzarse, asi se permite a los alumnos mas avanzados que puedan profundizar y continuar
perfeccionando el trabajo iniciado. De esta forma se promueve la creatividad y la motivacion del
alumnado por la investigacion y el aprendizaje, considerando que el trabajo no finaliza cuando se llega
al minimo marcado, sino cuando el plazo de tiempo se agota y debe presentarse el producto final.
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Objetivos generales de la etapa

Objetivos generales de la etapa

a. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las
demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el gjercicio de la ciudadania democratica.

b. Desarrollary consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c. Valorary respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f. Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer vy aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g- Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h. Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

i. Comprendery expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j- Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las
demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k. Conocery aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia vy el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

I.  Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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Contribucion de LA ASIGNATURA al desarrollo de las competencias basicas

e Competencias Clave:

Las competencias clave son un conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que los
estudiantes tienen que adquirir y aplicar en las actividades diarias de clase. Se trata, en
esencia, de que sean “competentes”, es decir, no vale con que memoricen un libro de texto,
algoritmos, definiciones y que las describan en un examen. Se trata de que adquieran unos
conocimientos, unas maneras de actuar y una actitud adecuada en cada situacion y contexto.

Las competencias clave y los descriptores operativos del grado de adquisicion de las mismas
previsto al finalizar la etapa de ESO/BTO son las fijadas en el anexo | del Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo/Real Decreto 243/2022, de 5 de abrril.

Las competencias clave son un conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que los
estudiantes tienen que adquirir y aplicar en las actividades diarias de clase. Se trata, en
esencia, de que sean “competentes”, es decir, no vale con que memoricen un libro de texto,
algoritmos, definiciones y que las describan en un examen. Se trata de que adquieran unos
conocimientos, unas maneras de actuar y una actitud adecuada en cada situacion y contexto.

Las competencias clave y los descriptores operativos del grado de adquisicion de las mismas
previsto al finalizar la etapa de ESO son las fijadas en el anexo | del Real Decreto 217/2022,
de 29 de marzo/Real Decreto 243/2022, de 5 de abril.

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptacion al sistema
educativo espanol de las competencias clave establecidas en la citada Recomendacion del
Consejo de la Union Europea. Esta adaptacion responde a la necesidad de vincular dichas
competencias con los retos y desafios del siglo XXI, con los principios y fines del sistema
educativo establecidos en la LOE y con el contexto escolar, ya que la Recomendacion se refiere
al aprendizaje permanente que debe producirse a lo largo de toda la vida, mientras que el Perfil
remite a un momento preciso y limitado del desarrollo personal, social y formativo del
alumnado: la etapa de la ensefianza basica.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y los objetivos
previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a la adquisicion vy
al desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las
siguientes:

- CCL: competencia en comunicacion linguistica.

- CP: competencia plurilingle.

- STEM: competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
- CD: competencia digital.

- CPSAA: competencia personal, social y de aprender a aprender.

- CC: competencia ciudadana.

- CE: competencia emprendedora.
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- CCEC: competencia en conciencia y expresion culturales

La transversalidad es una condicion inherente al Perfil de salida, en el sentido de que todos los
aprendizajes contribuyen a su consecucion. De la misma manera, la adquisicion de cada una
de las competencias clave contribuye a la adquisicién de todas las demas. No existe jerarquia
entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con una dnica area, ambito o
materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes de las distintas areas, ambitos o
materias v, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen
en el conjunto de las mismas.

Descriptores operativos de las competencias clave en la ensefianza basica

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de
ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de
referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de
la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de
cada area, ambito o materia. Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias
especificas propicia que de la evaluacion de estas dltimas pueda colegirse el grado de
adquisicion de las competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucion
de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se
incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de
desempeno esperado al completar la Educacion Primaria, favoreciendo vy explicitando asi la
continuidad, la coherencia y la cohesion entre las dos etapas que componen la ensefanza
obligatoria

1. Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes
propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linglistica constituye la base para el pensamiento propio y para
la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado
a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de
cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacion para pensar y
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para aprender. Por (ltimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje vy disfrutar de la

cultura literaria.

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos,
opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o
multimodal, con claridad y adecuacion a diferentes
contextos cotidianos de su entorno personal, social y
educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar
informacion y crear conocimiento como para construir
vinculos personales.

CCL2.
escritos, signados o multimodales sencillos de los ambitos

Comprende, interpreta y valora textos orales,

personal, social y educativo, con acompanamiento puntual,
para participar activamente en contextos cotidianos y para
construir conocimiento.

CCL3.
acompanamiento, informacién sencilla procedente de dos

Localiza, selecciona y contrasta, con el debido

o mas fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en
funcién de los objetivos de lectura, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la

par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4.
madurativo, seleccionando aquellas que mejor se ajustan a

Lee obras diversas adecuadas a su progreso

sus gustos e intereses; reconoce el patrimonio literario
como fuente de disfrute y aprendizaje individual y
colectivo; y moviliza su experiencia personal y lectora para
construir y compartir su interpretacion de las obras y para
crear textos de intencion literaria a partir de modelos
sencillos.

CCL5.
convivencia democratica, la gestion dialogada de los

Pone sus practicas comunicativas al servicio de la

conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
detectando los usos discriminatorios, asi como los abusos
de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino

también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Al completar la ensenanza basica, el alumno o la alumna...

ccL1.
multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones

Se expresa de forma oral, escrita, signada o

comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto
para intercambiar informacién, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CcCL2.
textos orales, escritos, signados o multimodales de los

Comprende, interpreta y valora con actitud critica

ambitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3.
progresivamente autébnoma informacion procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en

Localiza, selecciona y contrasta de manera

funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de
vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con
la propiedad intelectual.

CCLA4.
edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e

Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su

intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y
compartir su interpretacion de las obras y para crear textos
de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5.
convivencia democratica, la resolucion dialogada de los

Pone sus practicas comunicativas al servicio de la

conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino

también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.
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2. Competencia plurilingiie (CP)

La competencia plurilingtie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada

y eficaz para el aprendizaje vy la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los

perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que

permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantenery

adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo,

dimensiones histéricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad
linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

CP1.
lenguas familiares, para responder a necesidades

Usa, al menos, una lengua, ademas de la lengua o

comunicativas sencillas y predecibles, de manera
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos de los ambitos
personal, social y educativo.

CpP2.
de perfiles linglisticos y experimenta estrategias que, de

A partir de sus experiencias, reconoce la diversidad

manera guiada, le permiten realizar transferencias
sencillas entre distintas lenguas para comunicarse en
contextos cotidianos y ampliar su repertorio linguistico
individual.

CP3. Conocey respeta la diversidad lingtistica y cultural
presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo
su valor como factor de dialogo, para mejorar la
convivencia.

Al completar la enseianza basica, el alumno o la alumna...

CP1.
lengua o lenguas familiares, para responder a sus

Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la

necesidades comunicativas, de manera apropiada y
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias
entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y
ampliar su repertorio lingtistico individual.

CP3.
cultural presente en la sociedad, integrandola en su

Conoce, valora y respeta la diversidad lingtiistica y

desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la
cohesion social.
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3. Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM
por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el
pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para
transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible. La competencia matematica
permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con el fin de resolver
diversos problemas en diferentes contextos. La competencia en ciencia conlleva la comprension y
explicacion del entorno natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias,
incluidas la observacion y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones
basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural v el contexto social. La
competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y metodologias
propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de
las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

Hipatia

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

STEM1.
inductivos y deductivos propios del razonamiento

Utiliza, de manera guiada, algunos métodos

matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea
algunas estrategias para resolver problemas reflexionando
sabre las soluciones obtenidas.

STEM2.
explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su

Utiliza el pensamiento cientifico para entender y

alrededor, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disenando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos,
adaptandose ante la incertidumbre, para generar en equipo
un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la
participacion de todo el grupo y resolviendo pacificamente
los conflictos que puedan surgir.

STEM4.
relevantes de algunos métodos y resultados cientificos,

Interpreta y transmite los elementos mas

matematicos y tecnoldgicos de forma clara y veraz,
utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes

Al completar la ensefnanza basica, el alumno o la
alumna...

STEM1.
propios del razonamiento matematico en situaciones

Utiliza métodos inductivos y deductivos

conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2.
y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,

Utiliza el pensamiento cientifico para entender

confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEM3. Planteay desarrolla proyectos disenando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEM4.
relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,

Interpreta y transmite los elementos mas

métodos vy resultados cientificos, matematicos y
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formatos (dibujos, diagramas, graficos, simbolos...) y
aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura
digital para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Participa en acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud y preservar el medio
ambiente vy los seres vivos, aplicando principios de éticay
seguridad y practicando el consumo responsable.

Hipatia

tecnoloégicos de forma clara y precisa y en diferentes
formatos

(graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas,
simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con
ética y responsabilidad, para compartir y construir
nuevos conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio ambiente vy los seres vivos; y
aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de
forma sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.
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4. Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las

tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como

la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion vy la colaboracion, la educacién

mediatica, la creacién de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el

bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la

ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento

computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

CD1.
estrategias sencillas para el tratamiento digital de la

Realiza blsquedas guiadas en internet y hace uso de

informacion (palabras clave, seleccién de informacion
relevante, organizacion de datos...) con una actitud critica
sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integray reelabora contenidos digitales en
distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video,
programa informatico...) mediante el uso de diferentes
herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y
conocimientos, respetando la propiedad intelectual y los
derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares
mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales
para construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar
cooperativamente, y compartir datos y contenidos en
entornos digitales restringidos y supervisados de manera
segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacion del
docente, medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales,
la salud y el medioambiente, y se inicia en la adopcién de
habitos de uso critico, seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CD5. Seinicia en el desarrollo de soluciones digitales
sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales
tecnolégicos, programacion informatica por bloques, robética
educativa...) para resolver problemas concretos o retos

Al completar la ensenanza basica, el alumno o la
alumna...

CcD1.
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,

Realiza basquedas en internet atendiendo a

seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestionay utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la
mas adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactla
compartiendo contenidos, datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad
en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica
y reflexiva.

CD4.
al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el

Identifica riesgos y adopta medidas preventivas

medioambiente, y para tomar conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
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propuestos de manera creativa, solicitando ayuda en caso
necesario.

Hipatia

evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

5. Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre

uno mismo para auto conocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar

el tiempo v la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la

resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente

a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos

metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para

abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas,

desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la

corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y

abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

CPSAA1.
comportamientos personales y emplea estrategias para

Es consciente de las propias emociones, ideas y

gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto,
adaptandose a los cambios y armonizandolos para
alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los
principales activos para la salud, adopta estilos de vida
saludables para su bienestar fisico y mental, y detecta y
busca apoyo ante situaciones violentas o discriminatorias.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y
experiencias de las demas personas, participa activamente
en el trabajo en grupo, asume las responsabilidades
individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas
dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reconace el valor del esfuerzo y la dedicacion
personal para la mejora de su aprendizaje y adopta
posturas criticas en procesos de reflexion guiados.

CPSAAS.
estrategias de aprendizaje autorregulado y participa en

Planea objetivos a corto plazo, utiliza

procesos de auto y coevaluacion, reconociendo sus
limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de
construccion del conocimiento.

Al completar la enseianza basica, el alumno o la alumna...

CPSAAA1.
el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la bisqueda de

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo

proposito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2.
relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida

Comprende los riesgos para la salud

saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y
las experiencias de las demas personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.
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6. Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania

responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los
conceptos vy las estructuras sociales, econémicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de

los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania

mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcion consciente de los valores propios de una cultura

democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, Ia reflexion critica acerca de los grandes

problemas éticos de nuestro tiempo v el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los

Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

cca.
relevantes relativos a su propia identidad y cultura,

Entiende los procesos historicos y sociales mas

reflexiona sobre las normas de convivencia, y las aplica de
manera constructiva, dialogante e inclusiva en cualquier
contexto.

ccz.
decisiones y en la resolucion de los conflictos de forma

Participa en actividades comunitarias, en la toma de

dialogada y respetuosa con los procedimientos
democraticos, los principios vy valores de la Union Europea
y la Constitucién espanola, los derechos humanos y de la
infancia, el valor de la diversidad, y el logro de la igualdad
de género, la cohesion social y los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

ccs.
éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de

Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas

respetar diferentes culturas y creencias, de cuidar el
entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de
oponerse a cualquier forma de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las
acciones humanas y el entorno, y se inicia en la adopcion
de estilos de vida sostenibles, para contribuir a la
conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva
tanto local como global.

Al completar la enseianza basica, el alumno o la alumna...

CC1.
social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los

Analiza y comprende ideas relativas a la dimension

hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los
demas en cualquier contexto.

CC2. Analizay asume fundadamente los principios y
valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espanolay los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con
laigualdad de género, la cohesion social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando criticamente
los valores propios vy ajenos, y desarrollando juicios propios
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosacialmente responsable.
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7. Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre

oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de
valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar

necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y

replantear ideas utilizando laimaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética,

critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a
aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la

informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacién, empatia

y habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante

la planificacién y gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontary
elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y
tomando conciencia de las consecuencias y efectos que
las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer
soluciones valiosas que respondan a las necesidades
detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias
utilizando estrategias de

autoconocimiento y se inicia en el conocimiento de
elementos econémicos y financieros basicos,
aplicandolos a situaciones y problemas de la vida
cotidiana, para detectar aquellos recursos que puedan
llevar las ideas originales y valiosas a la accion.

CE3. Creaideas y soluciones originales, planifica tareas,
coopera con otros en equipo, valorando el proceso
realizado v el resultado obtenido, para llevar a cabo una
iniciativa emprendedora, considerando la experiencia
como una oportunidad para aprender.

Al completar la enseianza basica, el alumno o la alumna...

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos
con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad,
valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas vy soluciones innovadoras, éticas y
sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal,
social, educativo y profesional.

CE2. Eval(a las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y
comprende los elementos fundamentales de la economia y
las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo,
para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la
accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacién y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar
a término el proceso de creacion de prototipos innovadores vy
de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.
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8. Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las

ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa

en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica

también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del

sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempena en la sociedad. Asimismao, requiere la

comprension de la propia identidad en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado

por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales

pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

CCEC1.
fundamentales del patrimonio cultural y artistico,

Reconoce vy aprecia los aspectos

comprendiendo las diferencias entre distintas culturas y
la necesidad de respetarlas.

CCEC2.
e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y

Reconoce v se interesa por las especificidades

culturales mas destacadas del patrimonio, identificando
los medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3.
emociones de forma creativa y con una actitud abierta e

Expresa ideas, opiniones, sentimientos y

inclusiva, empleando distintos lenguajes artisticos y
culturales, integrando su propio cuerpo, interactuando
con el entorno y desarrollando sus capacidades
afectivas.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes
medios y soportes, y diversas técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonaoras o corporales, para
elaborar propuestas artisticas y culturales.

Al completar la ensefanza basica, el alumno o la alumna...

CCEC1.
cultural y artistico, implicAndose en su conservacion y

Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio

valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica.

CCEC2.
especificidades e intencionalidades de las manifestaciones

Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las

artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio,
distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3.
por medio de producciones culturales y artisticas, integrando

Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones

su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, |a creatividad
y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, seleccionay utiliza con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de
productos artisticos vy culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.
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Competencias especificas.

1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar ordenadores y
dispositivos moviles a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y
sistemas operativos para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de
comunicacion de uso cotidiano.

La competencia hace referencia a la gestion y mantenimiento de los dispositivos digitales
habituales en el entorno del alumnado. El uso extendido de las tecnologias digitales implica
que el alumnado debe adquirir habilidades relativas a la instalaciéon y mantenimiento de los
dispositivos, al ajuste de los mismos y a la identificacion y resolucion de problemas técnicos
habituales garantizando el maximo aprovechamiento de estas tecnologias y enfrentandose a
los mismos con una actitud resiliente.

La competencia engloba aspectos técnicos relativos al funcionamiento de los equipos, y a las
aplicaciones y programas requeridos para su uso. Asimismo, se debe considerar el papel que
asumen en la actualidad las tecnologias de la comunicacion y su implicacion en la sociedad.
Por ello, se considera fundamental abordar las funcionalidades de internet, los elementos de
distintos sistemas de comunicacion y la incorporacion de las nuevas tecnologias relativas a la
digitalizacién y conexion de objetos, asi como al Internet de las cosas (loT).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo
| del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: STEM1, STEM2, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA5,
CE3.

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los
recursos del ambito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

La presencia de elementos tecnologicos y medios digitales en nuestras vidas es un hecho
que, progresivamente, adquiere mayor trascendencia. Por ello, con el fin de optimizary
garantizar un aprendizaje permanente en contextos formales, no formales e informales, se
hace necesaria la integracion de recursos digitales en el proceso formativo del alumnado, asi
como la gestion adecuada del entorno personal de aprendizaje (PLE).

La competencia abarca aspectos relacionados con la bisqueda de informacion, el
aprovechamiento apropiado de las estrategias de tratamiento de informacion y con la
generacion de nuevo conocimiento mediante la edicién y desarrollo de contenidos
empleando aplicaciones digitales, de modo que el alumnado pueda desarrollar la creatividad
y el espiritu de innovacién para responder a los retos que se presentan en su vida personal,
académica y profesional. Asimismo, se abordan las posibilidades que aportan las
herramientas para la comunicacion y para el trabajo colaborativo, permitiendo compartir y
difundir experiencias, ideas e informacion de distinta naturaleza.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo
| del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CD1, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAAL, CPSAAS,
CE3.
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3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital aplicando medidas preventivas y
correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han de adoptarse para cuidar
dispositivos, datos personales y la salud individual. La estrecha interaccién que se realiza, de
forma habitual, con la tecnologia y con los dispositivos aumenta la exposicion a riesgos,
amenazas y ataques. Por eso, el alumnado debe valorar la importancia creciente de la
ciberseguridad y adquirir habitos que le permitan preservar y cuidar su bienestar y su
identidad digital, aprendiendo a protegerse ante posibles amenazas que suponen un riesgo
para la salud fisica y mental y adquiriendo pautas adecuadas de respuesta, eligiendo la mejor
opcion.

Esta competencia engloba, pues, tanto aspectos técnicos relativos a la configuracion y
seguridad de dispositivos, como los relacionados con la proteccion de los datos personales.
Incide en la gestion eficaz de la identidad digital del alumnado, orientada a una presencia en
la red cuidada, en la que se tenga en cuenta la imagen que se proyecta y el rastro que se deja
en lared. Asimismo, se aborda el tema del bienestar personal ante posibles amenazas
externas en el contexto de problemas como el ciberacoso, la dependencia tecnoldgica o el
abuso en el juego, asi como los derechos y deberes reflejados en la legislacion vigente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo
| del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL3, STEM5, CD1, CD4, CPSAA2, CPSAAS5,
CC2, CC3.

4. Ejercer una ciudadania digital critica conociendo las posibles acciones que realizar en la
red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la
tecnologia.

La competencia hace referencia al conocimiento de las posibles acciones a que se pueden
realizar para el ejercicio de una ciudadania activa en la red, mediante la participacion
proactiva en actividades en linea. El uso extendido de las gestiones que realizar con
tecnologias digitales implica que cada vez mas servicios piblicos y privados demandan que la
ciudadania interactGe en medios digitales, acreditando digitalmente su identidad, por lo que
el conocimiento de estas gestiones es necesario para garantizar el correcto aprovechamiento
de la tecnologia, asi como hacer al alumnado conscientes de la brecha social de acceso y uso
para diversos colectivos y del impacto econémico vy social de las mismas.

En el cuarto curso de Educacion Secundaria, esta competencia engloba aspectos de
interaccién con usuarios y de contenido en la red, de forma que se trabajan tanto el trato
correcto al internauta como el respeto a las acciones que otras personas realizany a la
autoria de los materiales ajenos. Aborda también las gestiones administrativas telematicas,
las acciones comerciales electrénicas y el activismo en linea. Asimismo, hace reflexionar al
alumnado sobre las tecnologias emergentes y el uso ético de los datos que gestionan estas
tecnologias, todo ello para educar a los usuarios digitales activos, pero sobre todo criticos en
el uso de la tecnologia.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo
| del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CD3, CD4, CPSAA1, CC1, CC2, CC3, CC4, CEN.

Competencia | CCL STEM D CPSAA
sclave |1/ 2[3[4]5 1 2 3] 4] 5 1] 2] 3] 4 5] 1] 2 3] 4] 522 S

Competencia
s Especificas

Ditalizacidn

1

2
3
4

Saberes Basicos

Los saberes basicos son los contenidos, destrezas y actitudes necesarios para la adquisicion de las
competencias especificas, que se detallan a continuacion divididos por bloques asociados a las cinco
categorias de dichas competencias especificas:

A. Proceso de resolucion de problemas.
— Introduccion a las estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases.
— Introduccion a la blsqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de
problemas planteados.
— Estructuras para la construccion de modelos:
» Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras.
» Esfuerzos estructurales: compresion, traccion, flexion, torsion y cortante.
» Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitectonicas.
» Diseno de elementos de soporte y estructuras de apoyo.
» Estructuras de barras, triangulacion.
— Sistemas mecanicos basicos:
» Montajes fisicos o uso de simuladores.
» Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la palanca.
» Analisis cualitativo de sistemas poleas y engranajes.
— Electricidad basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados:
» Elementos de un circuito eléctrico basico.
» Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades de medida.
» Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.
— Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
— Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado basicas de materiales
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B. Comunicacion y difusion de ideas.
— Habilidades basicas de comunicacion interpersonal. Pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).
— Técnicas de representacion grafica:
= Boceto y croquis.
= Proyeccion cilindrica ortogonal para la representacion de objetos: vistas normalizadas de una
pieza.
» Acotacion normalizada de piezas sencillas.
— Introduccién al software de diseno grafico en dos dimensiones.
— Herramientas digitales para la elaboracién y presentacion de documentacion técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robadtica.

— Algoritmia y diagramas de flujo.

— Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles.

— Uso de herramientas de programacion por bloques.

— Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracién de errores como parte del proceso
de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.
— Dispositivos digitales:
= Elementos del hardware y del software.
= |dentificacion vy resolucién de problemas técnicos sencillos.
— Sistemas de comunicacion digital de uso coman.
— Uso seguro y responsable de internet: blsqueda de informacién, correo electrdnico, mensajeria
instantanea, redes sociales.
— Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.
— Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Formatos de
ficheros. Copias de seguridad.
— Seguridad en lared:
= Riesgos, amenazas y ataques.
» Medidas de proteccion de datos y de informacion: antivirus, cortafuegos, servidores proxy,
entre otros.
» Buen uso digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.
— Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto.

Hipatia



CURSO 2024/25

TEMPORALIZACION
La temporalizacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los saberes basicos que a través de
las situaciones de aprendizaje debe culminar en la adquisicion y dominio de las competencias

especificas se desarrollara de la siguiente manera:

12 Evaluacion:
» Competencias especificas del bloque 1

22 Evaluacioén:
» Competencias especificas de los bloques 2 y 3

32 Evaluacioén:
» Competencias especificas del bloque 4

Situaciones de Aprendizaje

La asignatura de Digitalizacion en 4° de la ESO es fundamental para preparar a los estudiantes en un
mundo cada vez mas tecnoldgico. Aqui te presento algunas situaciones de aprendizaje que fomentan
el desarrollo de competencias digitales de manera practica y significativa:

1. Creacion de Contenido Digital Interactivo

En esta situacion, los estudiantes se convertiran en creadores de contenido.

Objetivo: Desarrollar habilidades de edicion, disefio y pensamiento critico al crear productos digitales.
Actividades propuestas:

Disefo de una campana de concienciacion social: Los alumnos trabajaran en grupos para crear una
campana digital sobre un tema de su interés (por ejemplo, ciberacoso, fake news, sostenibilidad, uso
responsable de la tecnologia). Deberan disefar infografias, videos cortos, podcasts o presentaciones
interactivas utilizando herramientas como Canva, Genially, CapCut o Audacity.

Elaboracion de un tutorial: Cada estudiante elegira una herramienta digital o un software que domine
y creara un tutorial (en video o presentacion interactiva) para ensefiar a sus compareros como
utilizarlo.

Productos finales: Infografias, videos, podcasts, presentaciones interactivas, tutoriales digitales.

2. Programacion y Pensamiento Computacional

Esta situacion busca introducir a los estudiantes en el mundo de la programacion y la logica
computacional.

Objetivo: Comprender los fundamentos de la programacion, desarrollar el pensamiento l6gico v
resolver problemas mediante algoritmos.

Actividades propuestas:
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Creacion de un videojuego sencillo: Utilizando plataformas como Scratch o MakeCode, los estudiantes
disenaran y programaran un videojuego basico con diferentes niveles y funcionalidades. Esto les
permitira entender conceptos como bucles, condicionales y variables.

Desarrollo de una aplicacién movil basica: Con herramientas de programacion por bloques (por ejemplo,
App Inventor), los alumnos idearan y construiran una aplicacion sencilla que resuelva un problema
cotidiano o sea de utilidad para la comunidad escolar.

Productos finales: Videojuego funcional, aplicacion movil basica.

3. Seguridad y Ciudadania Digital

En esta situacion, se abordaran aspectos cruciales sobre el uso responsable y seguro de internet.
Objetivo: Concienciar sobre los riesgos en linea, promover un comportamiento ético en el entorno
digital y proteger la privacidad.

Actividades propuestas:

Analisis de casos de ciberseguridad: Los estudiantes investigaran casos reales de ciberataques,
suplantacion de identidad, difusién de bulos o brechas de privacidad. Después, crearan un informe o
una presentacion donde expliquen como ocurrid, las consecuencias y cdmo se podria haber evitado.
Elaboracion de un manual de buenas practicas digitales: En grupos, los alumnos disefiaran un manual
0 una guia interactiva con consejos para el uso seguro de redes sociales, la proteccion de datos
personales, la identificacion de fake news y la prevencion del ciberacoso.

Productos finales: Informes de casos de ciberseguridad, presentaciones, manuales o guias interactivas.

4. Resolucion de Problemas con Herramientas Digitales

Esta situacion se centra en la aplicacion de la tecnologia para resolver desafios del mundo real.
Objetivo: Utilizar herramientas digitales de manera eficiente para investigar, analizar datos y presentar
soluciones a problemas.

Actividades propuestas:

Diseno de un plan de negocio digital: Los estudiantes simularan la creacién de un pequeno negocio o
proyecto social y desarrollaran un plan que incluya investigacion de mercado (usando herramientas de
blsqueda avanzada), analisis de datos (con hojas de calculo) y una propuesta de marketing digital.
Creacion de un proyecto de investigacion con visualizacion de datos: Los alumnos seleccionaran un
tema de su interés (por ejemplo, consumo de energia en el hogar, uso del transporte plblico, patrones
climaticos) y recopilaran datos. Luego, los representaran visualmente con graficos y tablas, v
presentaran sus conclusiones utilizando herramientas como Google Sheets, Excel o Tableau Public.
Productos finales: Planes de negocio digitales, proyectos de investigacion con visualizacion de datos.

5. Robotica y Proyectos Maker

Esta situacion fomenta la creatividad, el trabajo en equipo v la aplicacién practica de conocimientos
tecnolégicos.

Objetivo: Introducir los conceptos basicos de robética y electronica, y fomentar el disefio y la
construccién de prototipos.

Hipatia



CURSO 2024/25

Actividades propuestas:

Disefio y programacion de un robot para una tarea especifica: Utilizando kits de robética educativa (por
ejemplo, LEGO Mindstorms, Arduino, Micro:bit), los estudiantes disefiaran y programaran un pequefo
robot para realizar una tarea concreta, como seguir una linea, detectar obstaculos o mover objetos.
Creacion de un dispositivo inteligente para el hogar o la escuela: Los alumnos idearan y construiran un
prototipo sencillo de un dispositivo loT (Internet de las Cosas) que resuelva una necesidad en su
entorno, como un sistema de riego automatico, un sensor de luz o un sistema de alarma basico,
utilizando placas como Arduino o Micro:bit.

Productos finales: Robots funcionales, prototipos de dispositivos inteligentes.

Estas situaciones de aprendizaje buscan que los estudiantes no solo adquieran conocimientos tedricos,
sino que también desarrollen habilidades practicas y criticas que les seran dtiles en su futuro
académico y profesional. La clave esta en fomentar la autonomia, el trabajo colaborativo y laresolucion
de problemas en contextos significativos.

Asignatura: Digitalizacion

Tema: Digitalizacion y Transformacion Tecnologica
Duracion: [NGamero de Clases o Semanas]

Objetivo General: Los estudiantes comprenderan el impacto de la digitalizacion y adquiriran
habilidades para enfrentar los desafios y aprovechar las oportunidades de |a era digital.

Contenidos:

1. Conceptos clave de la digitalizacion.
2. Herramientas y tecnologias relevantes para [campo o disciplina especifica].
3. Implicaciones éticas y sociales de la digitalizacion.

Metodologia:

e Clases Expositivas: Introduccion a los conceptos fundamentales de la digitalizacion y sus
aplicaciones en [campo o disciplina especifical.

e Estudio de Casos: Andlisis de casos practicos de digitalizacion exitosa en [campo o disciplina
especifical.

e Trabajo en Grupo: Desarrollo de proyectos relacionados con la digitalizacion, fomentando la
colaboracion y la creatividad.

e Charlas de Expertos: Invitacion de profesionales o expertos en digitalizacién para compartir
experiencias y perspectivas practicas.

Situacion de Aprendizaje: "Transformando hacia lo Digital"

Contexto: En el contexto actual de rapidos avances tecnoldgicos, queremos explorar como la
digitalizacién esta transformando [campo o disciplina especifica].
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Actividades:

1. Investigacion Individual:
o Los estudiantes investigaran sobre las tendencias actuales de digitalizacion en
[campo o disciplina especifical.
o ldentificaran ejemplos de organizaciones o profesionales que hayan adoptado con
éxito estrategias digitales.
2. Desarrollo de Proyectos en Grupo:
o Los estudiantes trabajaran en grupos para desarrollar un proyecto que integre
soluciones digitales en [campo o disciplina especifica].
o Esto podria ser la creacion de una aplicacion, la implementacién de estrategias de
marketing digital, etc.
3. Presentacion y Debate:
o (Cada grupo presentara su proyecto al resto de la clase.
o Sefomentara un debate sobre las oportunidades y desafios de la digitalizacion en
[campo o disciplina especifical.
4. Reflexion Etica:
o Los estudiantes reflexionaran sobre las implicaciones éticas y sociales de la
digitalizacion en su campo.
o Se promovera la discusion sobre como garantizar una transformacion digital ética y
equitativa.

Evaluacion:

e Evaluacion del proyecto en grupo.
e Participacion en el debate vy la discusion.
e Reflexiones individuales sobre la ética de la digitalizacion.

Recursos:

e Acceso ainternety dispositivos digitales.
e Bibliografia y recursos relacionados con la digitalizacion en [campo o disciplina especifica].

Esta situacion de aprendizaje proporciona a los estudiantes la oportunidad de aplicar conceptos
tedricos, desarrollar habilidades practicas y reflexionar sobre el papel ético de la digitalizacion en su
area de estudio.

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1.
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1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados
a sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica con una actitud proactiva.

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcion de sus
necesidades personales.

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en
caso necesario.

Competencia especifica 2.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje
mediante la integracion de recursos digitales de manera auténoma.

2.2, Buscar, seleccionar y archivar informacion relevante y fiable en funcion de sus necesidades
haciendo uso de las herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo
normas basicas de seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos
digitales de manera creativa, respetando derechos de autor y licencias de uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo,
haciendo uso de herramientas colaborativas, compartiendo y publicando informacion y datos,
adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

Competencia especifica 3.

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones
de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

3.2, Configurar y actualizar contrasenas, sistemas operativos, antivirus y copias de seguridad de forma
periddica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red escogiendo
la mejor solucién entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el
bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.

3.4. Valorar la importancia creciente de la ciberseguridad.

Competencia especifica 4.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta
digital y respetando la privacidad vy las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion,
colaboracion y participacion activa en la red.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas vy el
comercio electrénico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad vy libertad de expresion que suponen los medios
digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo
en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

4.4, Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo responsable de las
tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
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4.5. Conocer como autentificar la identidad en el mundo digital, seleccionando los medios mas
adecuados en funcion del entorno en que deba practicarse.

Instrumentos para la evaluacion

Los instrumentos de calificacion son herramientas con las que convertimos una evaluacion cualitativa
en cuantitativa. Es decir, nos da el grado de consecucion de competencias y/o criterios de evaluacion
que ha alcanzado un alumno. Al combinar instrumentos vy criterios de calificacion podremos disenar

una evaluacion objetiva.

La valoracion del desempeno estudiantil se llevara a cabo de acuerdo con la disponibilidad horaria, las
caracteristicas de los estudiantes y los recursos disponibles para el profesor. Se emplearan una
variedad de herramientas, como encuestas, formularios, presentaciones, exposiciones verbales,
elaboracion de documentos, pruebas, observacion detallada, ribricas y portfolios, entre otros. Estas
herramientas se adaptaran a los criterios de evaluacion y a las particularidades de los alumnos. Se
fomentara la participacion de los estudiantes en procesos de coevaluacion y autoevaluacion.

Dada la naturaleza intrinseca de la asignatura de Digitalizacion de 4° de la ESO, se consideran como
instrumentos de evaluacion mas significativos los trabajos realizados en clase, ya sea en
computadoras o en el aula Taller, asi como los resultados de examenes, ya sea en formato digital o en
papel. Estos examenes estaran compuestos por preguntas de opcion mdltiple para evaluar los
conocimientos basicos, asi como problemas o ejercicios para evaluar las competencias especificas.
Ademas, se emplearan otros métodos de evaluaciéon, como trabajos o tareas especialmente con
entrega digital.

Instrumentos de calificacion

Para la evaluacién del alumnado siempre que sea posible -dependiendo del horario disponible, las
caracteristicas del alumnado vy los medios a disposicion del profesor- se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, ribricas o portafolios, entre otros, ajustados a los
criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado. Se fomentaran los procesos
de coevaluacion y autoevaluacion del alumnado.

Las caracteristicas intrinsecas de la materia de Digitalizacion de 4° de la ESO hacen que sirvan como
instrumentos de evaluacion mas relevantes tanto los trabajos realizados en clase en el ordenador o
en aula Taller, como los resultados de examenes (en soporte informatico o en papel) que se basaran
en preguntas tipo test para comprobar los contenidos de los saberes basicos y problemas o egjercicios
para valorar las competencias especificas; ademas se utilizaran otros como trabajos o tareas en

papel, especialmente en el cuaderno, o las exposiciones orales.
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Valoracion
Instrumento Elementos evaluados Competencia evaluada
evaluador apartado

-Participacion en las actividades -Competencia en
Observacion | _ Habito de trabajo Comunicacion lingiistica
enclase -Aportacion de ideas y soluciones 20% -Competencia ciudadana

- Colaboracion con el grupo -Competencia en conciencia

- Comportamiento y expresion culturales

- Puntualidad en la entrega Competencia Digital
Taller/ - Presentacion y limpieza -Competencia
Informatica | _ Acabado y elementos utilizados emprendedora

- Expresion escrita -Competencia plurilingtie

- Diseno - Método de trabajo LO% -Competencia personal,

- Habilidades en el uso de materiales y social y de aprender a

herramientas aprender

- Funcionamiento  del objeto

construido

-Calidad de acabado y estética

- Adquisicién de conceptos -Competencia matematica v
Examenes - Dominio de los procedimientos competencia en ciencia,
y/o Trabajos | _ comprension tecnologia e ingenieria
delalumno | _ Razonamiento

-Realizacion de actividades 40%

propuestas en clase o en casa.

- Participacion en las actividades de
clase.

-Aportacion de ideas y soluciones

Criterios de calificacion y promocion.

50% de la nota correspondera a controles o examenes, que podran ser tedricos y/o

practicos.

40% de la nota correspondera a practicas y trabajos de clase, ya sean estos
individuales o en grupo, pudiendo en estos trabajos en grupo asignar distintas notas

a cada componente del equipo en funcién de su mayor o menor implicacién o interés

en el mismo.

10% de la nota correspondera a las situaciones de aprendizaje.
positivamente el buen comportamiento, la puntualidad, el trabajo dentro del aula y

tener los archivos necesarios para realizar las practicas correctamente. Se utilizara el

siguiente baremo:

La calificacion de los alumnos en cada evaluacion atendera a los siguientes criterios:

Se valorara
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* Puntos positivos: El alumno obtendra puntos positivos si muestra buena
predisposicién, colaboracién, implicacion y trabajo, los cuales le podran servir para

mejorar la nota correspondiente a las situaciones de aprendizaje.

» En todos los ejercicios se ponderara especificamente la capacidad expresiva y la
correccion idiomatica, y para ello se tendra en cuenta: la propiedad del vocabulario, la
correccion sintactica, la puntuacion apropiada y la adecuada presentacion. La
ortografia sera calificada y podra restar de la prueba escrita hasta dos puntos de la
calificacion obtenida. Cada error de grafia y cada dos errores de tildes deduciran

respectivamente 0,25. Se conceden tres faltas de crédito.

= Cuando un estudiante intente aprobar la asignatura usando medios fraudulentos
(copiar, entregar trabajos copiados, usar dispositivos digitales para acceder a
informacion externa, entre otros) con la intencion de aprobar la asignatura, madulo,
materia o ambito en lugar de demostrando sus propios conocimientos, la prueba

gquedara automaticamente anulada con la calificacion de 0.

e Enlos examenes:

Se informara de la puntuacion correspondiente a cada pregunta.

En los examenes tedricos se valorara la expresion, limpieza y se valorara negativamente: la

escritura a lapiz o la mala presentacion del ejercicio.

Invalidara las preguntas de un examen: un error de concepto grave y contestar sin

razonamiento o sin justificar la respuesta.

En los examenes practicos en el ordenador se tendran en cuenta: la buena maquetacion de los

trabajos, que se sigan correctamente las pautas dadas por el profesor y que se guarden

correctamente (nombre, lugar, ...).

e Enlaorganizacion de archivos, se tendra en cuenta:

= Que estén incluidos todos los apuntes de clase en una carpeta compartida de Google Drive.

= Qué estén todas las tareas propuestas en dicha carpeta compartida.

= La buena organizacion de esta carpeta.

Hipatia



CURSO 2024/25 Hipatia

Medidas de recuperacion y promocion.

= Laforma de recuperar las evaluaciones sera aprobando la siguiente evaluacion calificandose
la evaluacion recuperada con nota de 5. En los examenes vy practicas podra preguntarse
contenidos de temas anteriores.

= Como la evaluacion es continua, en caso de suspender la tercera evaluacion, se suspendera
la materia.

= La calificacion final del curso se obtendra realizando la media aritmética de las evaluaciones.

Atencion a la diversidad

Las principales medidas tomadas para atender a la diversidad se encuentran las siguientes medidas:

Integracion de la materia en ambitos: la asignatura esta incluida en el ambito cientifico

tecnoldgico del grupo de diversificacion curricular. Esto permite tener dos profesores en el

aula lo que permite:

e Agrupamientos flexibles que se realizan en determinados momentos para favorecer el
aprendizaje.

e Desdoblamientos del grupo en momentos puntuales.

Se han preparado materiales especificos para alumnos con necesidades educativas
especiales y con dificultades de aprendizaje.

Se realiza la adaptacion del curriculo para adaptarnos a las necesidades del alumno y en
algunos casos se realiza una adaptacion de los instrumentos de evaluacion.

Contribucion al Plan TIC

Como

principal objetivo dentro del plan TIC pretendemos seguir utilizando los profesores del

departamento la plataforma educativa Moodle, iniciado en cursos anteriores, como herramienta

imprescindible en el desarrollo de los contenidos y la metodologia de nuestras asignaturas y médulos.

Ademas, haremos:

Uso de la informatica y de Internet como herramientas propias de la materia y que son
necesarias para la consecucion de los objetivos de esta materia.

Uso de programas de tratamiento de textos.

Uso de programas de hojas de calculo.

Uso de programas de presentacion de proyectos

Uso de todo tipo de recursos multimedia.
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Uso de programas especificos de las asignaturas o médulos del curso (simuladores de
electronica vy electricidad, simuladores de red, creacion de planos de red, gestion de recursos,
retoque fotografico, servidores, ...)

e Uso de software libre como el paquete "OpenOffice”.

e (reacion y uso de Blogs y gestores de contenido.

e Uso de pizarra digital (PDI) como herramienta imprescindible de trabajo en el aula.

e Uso responsable de dispositivos moviles como herramienta de trabajo para algunas practicas

en los modulos de formacion profesional.

Siempre asesorando y apoyando al profesorado del centro en el uso de las nuevas tecnologias para la
practica docente (Pizarras digitales, materiales multimedia, ...). E intentando crear en la comunidad

educativa una cultura tecnolégica y poder realizar un uso responsable de esta.

Contribucion al Plan de fomento y desarrollo de la lectura

Dado el caracter practico de los médulos y asighaturas que impartimos, pretendemos continuar
promoviendo en todos los mddulos y asignaturas la competencia lingiistica (habilidades que permiten
buscar, recopilar y procesar informacion y ser competente a la hora de comprender, componer y usar
textos diferentes con intenciones comunicativas diversas).

En algunas asignaturas de bachillerato, ESO y en los grupos de FP del departamento se podra
recomendar un libro (o parte de él) a lo largo del curso relacionado con los contenidos impartidos para
fomentar esta competencia, con el que se realizara un trabajo o puesta en comin o coloquio.

Ademas, en los madulos del ciclo formativo de grado medio trabajaremos utilizando internet noticias
relacionadas con los contenidos impartidos como la seguridad informatica, sistemas operativos,
nuevas herramientas web, evolucion de los ordenadores, etc. para fomentar la lectura y la
comprension lectora durante todo el afo.

Actividades complementarias y extraescolares

Durante todo el curso planteamos a todos los componentes del departamento ser apoyo y ayuda para
los diferentes niveles del centro (sobre todo en el edificio verde) a preparar las actividades del proyecto

de centro que necesiten herramientas informaticas y tecnoldgicas.
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Procedimientos de evaluacion y revision de los procesos y los resultados de
las programaciones didacticas

El profesorado evaluara tanto los aprendizajes de los alumnos como los procesos de ensefianza y su
propia practica docente, con el fin de mejorar los procesos de ensenanza y los resultados obtenidos
por el alumnado. El Departamento recogera en una memoria final, al término de las actividades lectivas,
la valoracion de dicha evaluacion, a partir de la cual estableceran propuestas de mejora que orientaran
sus programaciones didacticas.

En nuestro Departamento de Tecnologia cada profesor evaluara individualmente sus procesos de
ensefanza y su practica docente, estableciendo como indicador si en conjunto se considera
ACEPTABLE o NO ACEPTABLE (estableciendo las necesarias medidas de mejora en este Gltimo caso).
A la hora de realizar esta evaluacion siempre debera tenerse en cuenta el marco en que se producen
tanto los procesos de ensenanza como la practica docente: el nGmero maximo de horas de trabajo
(lectivas o no lectivas, presenciales o no presenciales) fijadas, que en ningln caso deben superarse, los
medios puestos a nuestra disposicion por la Administracion y las caracteristicas propias del alumnado.
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