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1. Introduccion:

Esta programacion esta realizada siguiendo las indicaciones del Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que
se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el
que se establece la ordenacion y las ensenanzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria y DECRETO
65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la Comunidad de Madrid la
ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria

La materia optativa Ciencias de la Computacion ofrece las bases para que el alumno adquiera
conocimientos basicos sobre la programacion de aplicaciones informaticas para todo tipo de
dispositivos, asi como los fundamentos sobre como funcionan y se comunican los sistemas
informaticos.

El aprendizaje de las bases de la programacion permite que los alumnos pasen de

simplemente estar familiarizados con el uso diario de los dispositivos electronicos y las
tecnologias de la comunicacién, a comprender su funcionamiento y poder adoptar un papel activo.
En un momento en el que los alumnos deben prepararse para un futuro en el que desarrollaran su
vida profesional en trabajos que ni tan siquiera existen, el aprendizaje de la programacion y el desarrollo del
pensamiento computacional suponen una oportunidad para asimilar destrezas que

les permitiran afrontar este reto. El pensamiento computacional implica el uso de unas
determinadas técnicas y formas de analizar, organizar y relacionar ideas a la hora de resolver
problemas que pueden ser extrapoladas a otros ambitos de la vida y disciplinas. Asimismo, la
contribucion de esta materia con la competencia digital y su enfoque eminentemente practico
fomenta la creatividad, la autonomia y el emprendimiento.

Por otro lado, la omnipresencia de los sistemas informaticos vy las redes de computadores
requieren, de la misma manera que se ha planteado antes, de unos conocimientos y destrezas
que permitan a los alumnos dar el salto de usuarios a conocedores de estas tecnologias que les
garanticen un uso seguro y autonomo de las mismas.

Todas estas capacidades mencionadas antes, estan relacionadas con el futuro académico y
laboral de los alumnos, independientemente del camino que escojan, ya que en cualquiera de
ellos deberan enfrentarse a problemas que requieran de soluciones creativas.

La materia Ciencias de la Computacién proporciona una primera aproximacion al mundo de

las aplicaciones informaticas y a la instalacion y mantenimiento de sistemas informaticos y redes,
lo cual permitira al alumno, en estudios posteriores, formarse en campos en los que a dia de hoy y
previsiblemente de la misma manera en un futuro préximo, existe una fuerte demanda de empleo
cualificado.

La materia Ciencias de la Computacién se imparte en los dos primeros cursos de la

Educacién Secundaria Obligatoria, de manera que el aprendizaje se puede consolidar
aprovechando la evolucion madurativa del alumno a lo largo de estos cursos para profundizar en
conocimientos de cierta complejidad.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales

que vertebran la materia y que condicionan los procesos de ensenanza y aprendizaje de la misma.
Los contenidos de la materia se organizan en cuatro bloques: pensamiento computacional,
programacion, computadores y redes.

El bloque de pensamiento computacional abarca los fundamentos de los algoritmos vy el
razonamiento légico para la modelizacion y resolucién de problemas cotidianos.

El bloque de programacion desarrolla la resolucion de problemas mediante la realizacion de
programas informaticos en lenguajes de programacion por bloques y textuales, haciendo uso de
todos sus elementos vy estructuras, para computadores, dispositivos moviles y tarjetas
controladoras de sistemas fisicos y robots, conociendo diferentes sintaxis en las formas de



comunicacién con los dispositivos electronicos.

El bloque de computadores incluye lo relativo a los componentes hardwarey software de los

sistemas informaticos, ademas de como la informacion es codificada, tratada y almacenada en

ellos.

Finalmente, el bloque de redes contempla las diferentes formas en las que los sistemas

informaticos se conectan y comunican entre si, con especial atencion a los aspectos relativos a un

uso seguro de las redes y la importancia creciente de la ciberseguridad.

El caracter eminentemente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo,

requiere metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas basada en

la superacion de retos, que favorezcan la investigacion, reflexion, toma de decisiones, creatividad,
emprendimiento y autonomia. A su vez, se debe facilitar el trabajo en equipo de tal forma que se

favorezca el intercambio de ideas y conocimientos que enriquezcan el aprendizaje. La aplicacion

de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si, y la diversidad de actividades que

pueden plantearse en el desarrollo de esta materia, deben promover la participacion de alumnos

con una vision integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos

tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando

especial atencion a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en
condiciones de igualdad. Un ejemplo de actividad en el aula podria ser el disefio y programacion con Scratch de un
videojuego sencillo, como el legendario «Pong» de los afnos setenta, con los contenidos y competencias especificas
trabajados en los bloques de pensamiento computacional y programacion de la materia en el primer curso de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

2. Objetivos:

a. Objetivos generales de la etapa

a. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

b. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c. Valorary respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad v en sus relaciones con las
demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una
reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f.Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y
de la experiencia.

g. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h. Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes

complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i. Comprendery expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.



j- Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas personas,
asi como el patrimonio artistico y cultural.

k. Conocery aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el
respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

I. Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

3. Competencias Clave:

Las competencias clave son un conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que los estudiantes tienen que
adquirir y aplicar en las actividades diarias de clase. Se trata, en esencia, de que sean “competentes”, es decir, no
vale con que memoricen un libro de texto, algoritmos, definiciones y que las describan en un examen. Se trata de que
adquieran unos conocimientos, unas maneras de actuar y una actitud adecuada en cada situacion y contexto.

Las competencias clave vy los descriptores operativos del grado de adquisicion de las mismas previsto al finalizar la
etapa de ESO son las fijadas en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo/Real Decreto 243/2022,de 5
de abril.

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptacion al sistema educativo espanol de las
competencias clave establecidas en la citada Recomendacion del Consejo de la Union Europea. Esta adaptacion
responde a la necesidad de vincular dichas competencias con los retos y desafios del siglo XXI, con los principios y
fines del sistema educativo establecidos en la LOE y con el contexto escolar, ya que la Recomendacién se refiere al
aprendizaje permanente que debe producirse a lo largo de toda la vida, mientras que el Perfil remite a un momento
preciso y limitado del desarrollo personal, social y formativo del alumnado: la etapa de la enseiianza basica.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucién de las competencias y los objetivos previstos en la
LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a la adquisicion vy al desarrollo de las competencias
clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:

- CCL: competencia en comunicacion lingtistica.

- CP: competencia plurilingle.

- STEM: competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
- CD: competencia digital.

- CPSAA: competencia personal, social y de aprender a aprender.

- CC: competencia ciudadana.

- CE: competencia emprendedora.

- CCEC: competencia en conciencia y expresion culturales

La transversalidad es una condicion inherente al Perfil de salida, en el sentido de que todos los aprendizajes
contribuyen a su consecucion. De la misma manera, la adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye
a la adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia
exclusiva con una Unica area, ambito o materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes de las distintas
areas, ambitos o materias v, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el
conjunto de las mismas.

3.1 Descriptores operativos de las competencias clave en la ensefianza basica



En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un conjunto de
descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco
referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o materia. Esta
vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion de estas dltimas
pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la
consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se incluyen también en el
Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempefio esperado al completar la Educacion
Primaria, favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la coherencia y la cohesion entre las dos etapas que
componen la ensenanza obligatoria



1. Competencia en comunicacién lingiiistica (CCL)

La competencia en comunicacién lingliistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes &mbitos y contextos
y con diferentes propésitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y
valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformaciéon, asi como comunicarse eficazmente con otras personas
de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacién linglistica constituye la base para el pensamiento propio y para la construcciéon del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su
desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de

la oralidad, la escritura o la signacién para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la alumna...

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral,
escrita, signada o multimodal, con claridad y adecuacion a diferentes contextos cotidianos de
su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento
como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o multimodales
sencillos de los ambitos personal, social y educativo, con acompafiamiento puntual, para
participar activamente en contextos cotidianos y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafamiento, informacion
sencilla procedente de dos o mas fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de
los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la

par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee obras diversas adecuadas a su progreso madurativo, seleccionando aquellas
que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; reconoce el patrimonio literario como fuente
de disfrute y aprendizaje individual y colectivo; y moviliza su experiencia personal y lectora
para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencién
literaria a partir de modelos sencillos.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
gestion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
detectando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Al completar la ensefanza basica, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correcciéon y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor
se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de
la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biogréafica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y
para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion
no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.
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2. Competencia plurilingiie (CP)

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta
competencia supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar
y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales.
Integra, asimismo, dimensiones histéricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo
de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la alumna... Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...
CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares,
responder a necesidades comunicativas sencillas y predecibles, de manera adecuada para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto
tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos de los a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos
ambitos personal, social y educativo. personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la diversidad de perfiles lingtisticos y
experimenta estrategias que, de manera guiada, le permiten realizar transferencias
sencillas entre distintas lenguas para comunicarse en contextos cotidianos y ampliar su
repertorio lingliistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingliistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la

CP3. Conoce y respeta la diversidad lingliistica y cultural presente en su entorno, cohesién social.

reconociendo y comprendiendo su valor como factor de dialogo, para mejorar la
convivencia.
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3. Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus siglas en inglés) entraia la comprensién del mundo
utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacién matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma
comprometida, responsable y sostenible. La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con el fin de resolver
diversos problemas en diferentes contextos. La competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicaciéon del entorno natural y social, utilizando un conjunto de
conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder
interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social. La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad,

responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

Al completar la Educacién Primaria, el alumno o la alumna...

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas
estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los
fenébmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, planteandose preguntas y
realizando experimentos sencillos de forma guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos, adaptandose ante la incertidumbre, para generar en equipo un
producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacién de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y veraz, utilizando la
terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, gréficos,
simbolos...) y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEM5. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, aplicando principios de ética y seguridad y
practicando el consumo responsable.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para
resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenébmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participaciéon de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos

(graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma
critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, reservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica

il 1
principios de ética y seguridad en la realizaciéon de proyectos para transformar su
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entorno préoximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

4. Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para

la participacién en la sociedad, asi como la interacciéon con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicacion y la colaboracién, la educacién mediatica, la creaciéon de contenidos digitales (incluida la
programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la
privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento digital de la informacion (palabras clave, selecciéon de informacion relevante,
organizacion de datos...) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla,
imagen, audio, video, programa informatico...) mediante el uso de diferentes herramientas
digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o
plataformas virtuales para construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar
cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos,
datos e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
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CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacion del docente, medidas preventivas  yso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y se inicia en la adopcioén de habitos de uso critico, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles
(reutilizacion de materiales tecnolégicos, programacion informatica por bloques, robética
educativa...) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa,
solicitando ayuda en caso necesario.

CD5. Desarrolla aplicaciones informéaticas sencillas y soluciones tecnolégicas
creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evoluciéon de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

5. Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y
promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener
la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad;
adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias
para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo
y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los
conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la alumna... Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CPSAA1. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos
personales y emplea estrategias para gestionarlas en situaciones de tension
o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus
propios objetivos.

CPSAA1. Regulay expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propésito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los principales activos para
la salud, adopta estilos de vida saludables para su bienestar fisico y mental,
y detecta y busca apoyo ante situaciones violentas o discriminatorias.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores
sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.
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CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de
personas, participa activamente en el trabajo en grupo, asume las las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el
responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos. manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacién personal para la CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje,
mejora de su aprendizaje y adopta posturas criticas en procesos de reflexién buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién y
guiados. para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje
autorregulado y participa en procesos de auto y coevaluacién, reconociendo
sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccién del
conocimiento.

CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del conocimiento.

6. Competencia ciudadana (CC)
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La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica,
basandose en la comprensiéon de los conceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos
mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacién civica, la adopcién consciente de los valores
propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y
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el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la alumna...

CC1. Entiende los procesos histéricos y sociales mas relevantes relativos a
su propia identidad y cultura, reflexiona sobre las normas de convivencia, y las
aplica de manera constructiva, dialogante e inclusiva en cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la
resolucién de los conflictos de forma dialogada y respetuosa con los
procedimientos democraticos, los principios y valores de la Uni6n Europea y
la Constitucién espafiola, los derechos humanos y de la infancia, el valor de la
diversidad, y el logro de la igualdad de género, la cohesion social y los
Obijetivos de Desarrollo Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad,
comprendiendo la necesidad de respetar diferentes culturas y creencias, de
cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a
cualquier forma de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el
entorno, y se inicia en la adopcién de estilos de vida sostenibles, para
contribuir a la conservacién de la biodiversidad desde una perspectiva tanto
local como global.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza'y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana
de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y
normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en cualquier
contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integracién europea, la Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o
violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente
responsable.
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7. Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos
necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades;
entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion
ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo,
implica tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de
comunicacién y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accién mediante la planificacién y gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y

econdémico-financiero.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la alumna...

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales,
utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las consecuencias y
efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer
soluciones valiosas que respondan a las necesidades detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de
autoconocimiento y se inicia en el conocimiento de elementos econémicos y
financieros basicos, aplicaAndolos a situaciones y problemas de la vida
cotidiana, para detectar aquellos recursos que puedan llevar las ideas
originales y valiosas a la accion.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros
en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar
a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico,
haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer
en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalia las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven
a la accién una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar
a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.
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8. Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresiéon culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las
emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y
culturales. Implica también un compromiso con la comprensién, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa
o del papel que se desempeiia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucién y del patrimonio cultural en un
mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera

de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos

Al completar la Educacién Primaria, el alumno o la alumna...

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio
cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre distintas culturas y
la necesidad de respetarlas.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las especificidades e intencionalidades
de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, identificando los medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma
creativa y con una actitud abierta e inclusiva, empleando distintos
lenguajes artisticos y culturales, integrando su propio cuerpo,
interactuando con el entorno y desarrollando sus capacidades afectivas.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes,
y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales,
para elaborar propuestas artisticas y culturales.

Al completar la ensefanza basica, el alumno o la alumna...

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicAndose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas
del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando
la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con
una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes,
asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral,
asi como de emprendimiento.
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4. Competencias especificas:

1. Entender y utilizar algoritmos que lleven a la resolucion de problemas concretos, aplicando los principios del pensamiento computacional y el razonamiento
légico.

Esta competencia hace referencia al uso del pensamiento computacional en la resolucion de problemas concretos, mediante la aplicacion de sus principios, partiendo del
analisis del problema, el disefio de un algoritmo que lo resuelva y su implementacion posterior mediante un programa informatico.

La competencia engloba el estudio de algoritmos, su representacion, su modificacion y

adecuacion a la resolucion de problemas tipo, la modelizacion de los mismos v la activacion del razonamiento légico, ademas del uso de técnicas simples que resuelvan
problemas como los relacionados con la bisqueda y la ordenacién de elementos. Asimismo, se trabaja la representacion binaria de cualquier tipo de informacién para
poder ser procesada posteriormente, asi como las operaciones basicas de la logica booleana, para su aplicacién en la resolucidn de problemas simples.

Finalmente se introducen las nuevas funcionalidades, que ha traido la Inteligencia Artificial y sus aplicaciones actuales y futuras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2,
STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAAS5, CE3.

2. Diseniar, escribir y depurar aplicaciones informaticas, en entornos de programacion grafica y textual, que den solucion a problemas concretos, incluyendo el
control de sistemas fisicos y roboticos.

Esta competencia especifica hace referencia a la programacion de todo tipo de aplicaciones informaticas para ordenadores, dispositivos méviles y otros objetos o
maquinas mediante tarjetas programables, incluidos robots.

Para ello, esta competencia requiere del conocimiento de distintos lenguajes de

programacion, empezando por los graficos (con bloques) y continuando por los textuales, recorriendo los distintos hitos del aprendizaje de la programacién que permitan
desarrollar la autonomia del alumno a la hora de enfrentarse al desarrollo de pequerios programas para la resolucion de problemas cada vez mas complejos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CP2,
STEM1, STEM2, STEM3, CD5, CPSAAS.
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3. Conocer los elementos componentes, tanto hardware como software, de los distintos sistemas informaticos, valorando la importancia de su mantenimiento y
actualizacion, asi como la manera en la que la informacion es tratada y almacenada en ellos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento de las funciones vy caracteristicas de los distintos componentes, tanto hardware como software, de un sistema
informatico, de forma que permita al alumno, tras evaluar las necesidades para una tarea concreta, la eleccion mas apropiada de los mismos, en base a factores de
idoneidad y de un uso proporcionado de recursos.

La competencia engloba aspectos técnicos sobre el funcionamiento de los dispositivos

informaticos, la forma en la que la informacion es procesada y almacenada en ellos o en la nube, haciendo especial hincapié en el tratamiento de las imagenes y graficos.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL3,
STEMS3, CD2, CD4, CD5, CPSAA4L, CPSAAS, CE1, CES.

4, Comprender como los equipos informaticos se comunican entre si formando redes, desde las mas pequeias hasta internet, para compartir informacion, servicios
y recursos, siendo conscientes de las amenazas que esto conlleva y de la importancia de la ciberseguridad.

Esta competencia hace referencia a la conexion de sistemas informaticos a diferentes redes de computadores con el objetivo de intercambiar informacion, compartir
recursos y obtener servicios de manera segura. En el mundo actual, repleto de redes y de tecnologias relacionadas con ellas, se hace necesario un conocimiento de como
funciona una red y de cdmo se conectan nuestros dispositivos, con los riesgos que esto supone debido a las vulnerabilidades y riesgos que presentan, valorando la
importancia creciente de la ciberseguridad en nuestras vidas.

La competencia engloba la capacidad de diferenciar entre distintos tipos de redes en base a su tamafo, topologia y sus funcionalidades, asi como la necesidad de conectar
los dispositivos de los alumnos de forma segura. Para ello se presta especial atencion a los protocolos basicos para la transmision de informacion, permitiendo al alumno
conocer su funcionamiento para solucionar los problemas basicos en la conexion vy el uso de redes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2,
STEMS5, CD1, CD2, CD3, CD4.
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5. Saberes Basicos
Saberes Basicos Ne Temporalizacion
Sesiones
Pensamiento Algoritmos: 2° evaluacion
computacional. e  Definicion y ejemplos sencillos. 6

e  Analisis de problemas simples y disefio de algoritmos para su resolucion.

e  Representacion de algoritmos mediante diagramas de flujo.
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Deteccion y correccion de errores en algoritmos haciendo uso del razonamiento logico.

Pensamiento computacional:
e (onceptoy fundamentos.
e Teécnicas de resolucion de problemas: descomposicion de problemas complejos en otros
mas pequenos, identificacion de patrones repetitivos y secuenciacion de operaciones.

Programacion. Lenguajes de programacion: definicion. 2 1° evaluacion
Tipos de lenguajes de programacion. Caracteristicas. 1° evaluacion
Fundamentos de la programacion por bloques: 10 1° evaluacion
e Uso de variables (tipos y operaciones).
e  Estructuras de control (secuencias de instrucciones, bucles, condicionales y eventos).
e Integracion de graficos y sonidos.
e Ejecucion simultanea de varios objetos, clones y comunicacion entre ellos.
Programacion por bloques de animaciones, presentaciones y videojuegos sencillos. 1° evaluacion
Programacion por bloques de aplicaciones para dispositivos moviles: 2 3° evaluacion
e  Programacion orientada a eventos.
e Diseno de lainterfaz de usuario.
e Uso de sensores de los dispositivos moviles.
Computadores. Hardware de sistemas informaticos: 4 2° evaluacion
e Componentes (procesador, memoria, unidades de almacenamiento, periféricos).
e _ Conexiones entre ellos y flujo de la informacion.
Software de sistemas informaticos: sistemas operativos, software de utilidad. 2° evaluacion
Organizacion de la informacion en el almacenamiento secundario. Operaciones basicas con 2° evaluacion
archivos y carpetas.
Laimagen digital: 4 2° evaluacion
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e Tipos de imagenes.
e Elpixel.
e Propiedades de laimagen: resolucion, dimension, profundidad y modo de color.
e Formatos de imagen.
Redes. Redes de computadores: elementos componentes, usos y topologia 3° evaluacion

Conexion segura de equipos informaticos a redes de area local y a internet. 3° evaluacion

Internet: estructura y funcionamiento. Servicios de internet, incluida la World Wide Web. 3° evaluacion

OO |N

3° evaluacion

Practicas de uso seguro y responsable de internet.

6. Situaciones de Aprendizaje

Sirven para la adquisicion de los saberes basicos.

Tal y como establece el curriculo "la adquisicién y el desarrollo de las Competencias Clave del Perfil de Salida del alumnado al término de la ensefianza basica
que se concreta en las competencias especificas de cada materia o ambito de la etapa se veran favorecidos de metodologias didacticas que reconozcan al
alumnado como agente de su propio aprendizaje, para ello es imprescindible la implementacion de propuestas pedagogicas que partiendo de los centros de
interés de los alumnos y las alumnas les permitan conseguir el conocimiento con autonomia vy creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las
situaciones de aprendizaje representan una herramienta para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o ambitos mediante tareas vy
actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa reforzando la autoestima la autonomia la reflexion critica y la
responsabilidad.”

“Para que la adquisicién de las competencias sea efectiva dichas situaciones deben de estar bien contextualizada y ser respetuosas con las experiencias del
alumnado vy sus diferentes formas de comprender la realidad asimismo deben estar compuestas por tareas complejas cuya resolucién conlleve la construccion
de nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido con contextos cercanos a la vida
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real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un componente que alineado con los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje, permite aprender a
aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagogicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades
las caracteristicas vy los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.”

“El diseno de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte del alumnado posibilitando la articulacion coherente y
eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes propios de la etapa.

Las situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integre en diversos saberes basicos ademas deben proponer tareas o
actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamiento desde el trabajo individual al trabajo en grupos permitiendo que el alumnado asuma
responsabilidades personales y actle de forma cooperativa en la resolucion creativa del reto planteado su puesta en practica debe implicar la produccion y la
interaccion verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos tanto analdgicos como digitales las situaciones de aprendizaje deben
fomentar aspectos relacionados con el interés comin la sostenibilidad o la convivencia democratica esenciales para que el alumnado sea capaz de responder
con eficacia a los restos retos del siglo XXI".

Tal y como establece el curriculo "la adquisicion y el desarrollo de las Competencias Clave del Perfil de Salida del alumnado al término de la ensefanza basica
que se concreta en las competencias especificas de cada materia o ambito de la etapa se veran favorecidos de metodologias didacticas que reconozcan al
alumnado como agente de su propio aprendizaje, para ello es imprescindible la implementacion de propuestas pedagogicas que partiendo de los centros de
interés de los alumnos y las alumnas les permitan conseguir el conocimiento con autonomia y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las
situaciones de aprendizaje representan una herramienta para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o ambitos mediante tareas y
actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa reforzando la autoestima la autonomia la reflexion critica y la
responsabilidad.”

Alolargo del curso se realizaran distintas situaciones de aprendizaje en las que se trabajara de manera interdisciplinar distintos ejes conductores como la energia,
la crisis de disponibilidad de combustibles fosiles, los cambios politicos y econémicos asociados, el amor vy los cuidados del medioambiente vy las personas.

Trabajaremos en conjunto con materias como Lengua, Inglés, Geografia e Historia, Tecnologia, Biologia y Geologia, Matematicas y Musica, utilizando Aprendizaje
Basado en Proyectos y Aprendizaje y Servicio, asi como metodologias basadas en la construccién colectiva del conocimiento y el aprendizaje aquivo, pudiendo
adquirir de este modo los saberes basicos.
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El aprendizaje se articula a través de desafios, por lo que sitia en todo momento al alumnado en un papel activo. En varios momentos las actividades tienen un
alto contenido lGdico para aumentar la motivacion del alumnado vy la adquisicion de las Competencias Clave.

Dentro de estas situaciones de aprendizaje se hacen distintas propuestas que permiten al profesorado adaptar sus sesiones a la variedad del alumnado de las
aulas, atendiendo asi a toda la diversidad del alumnado.

Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido con contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las
situaciones constituyen un componente que alineado con los principios del Diseno Universal para el Aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases
para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades las caracteristicas y los
diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.”

Su puesta en practica debe implicar la produccién y la interaccion verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos tanto analégicos
como digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados con el interés comin, la sostenibilidad o la convivencia democratica,
esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los restos retos del siglo XXI".
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7. Criterios de evaluacion, temporalizacion, y metodologias y estrategias didacticas.

Porcentaje
calificacion

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION Estrategias, instrumentos Temporalizacion Resumen por evaluaciones

PRIMERA EVALUACION

1.1 Comprender qué es un algoritmo, hacer uso de ellos para la resolucion de
problemas simples vy representarlos mediante diagramas de flujo.

1.2 Utilizar el razonamiento légico para explicar como funcionan algunos algoritmos | Simulaciones sobre herramientas
basicos y también para detectar y corregir errores en ellos. simples

1.3 Usar secuencias, selecciones y repeticiones en algoritmos

que lleven a la resolucién de problemas.

Proyectos sencillos de algoritmos 22 Eva Ejercicios escritos individuales 60%

22 eva Trabajo en grupo 20%

Problemas de fallos de algoritmos 22 eva Précticas de laboratorio. Observacion 10%

Caso clinico 10%

2.1 Disefiar e implementar mediante un lenguaje de programacion por bloques,
programas que realicen tareas diversas como animaciones, historias, juegos de
preguntas y respuestas o videojuegos simples, que incluyan interaccién con el
usuario.

Proyectos de scrach 12 eva >
SEGUNDA EVALUACION
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2.2 Usar las secuencias, la seleccion y la repeticién en programas, trabajando con
objetos, variables, y diversas formas de entrada y salida.

2.3 Coordinar la ejecucidon de tareas diferentes en un programa mediante eventos y

12 evaluacién

Ejercicios escritos individuales

Lectura de texto y resumen critico

mensajes a objetos. 12 evaluacién s 10%
individual
2.4 Elaborar aplicaciones para dispositivos moéviles haciendo uso de la programacion
por bloques y utilizando las posibilidades que ofrecen en cuanto a comunicaciones y . L
. . - Proyectos de app inventor 32 evaluacion

al uso de los sensores que incorporan, valorando especialmente el disefio de la
interfaz de usuario para lograr una experiencia accesible y segura.

. . . . Proyectos de plataformas -
2.5 Integrar graficos, sonidos y otros elementos multimedia en los programas. y. ) P 22 evaluacién

multimedia

Competencia especifica 3: Conocer los elementos componentes, tanto hardware como software, de los distintos sistemas informaticos,
valorando la importancia de su mantenimiento y actualizacién, asi como la manera en la que la informacion es tratada y almacenada en ellos. Practicas de laboratorio. Observacidn 20%

3.1 Describir la funcion de los principales elementos componentes de un ordenador,
valorando la importancia de una correcta eleccion de los mismos en funcién del uso
que se les vaya a dar.

Presentacion sobre las partes del
ordenador.

22 evaluacion

3.2 Comprender como se conectan los componentes de un ordenador y cémo se
procesa y almacena la informacién.

Practicas reales con procesadores

292 evaluacién

3.3 Describir las funciones principales de los sistemas operativos, asi como valorar la
eleccidn del mismo entre las diferentes opciones disponibles, prestando especial
atencidn a factores como su facilidad de instalacién, su mantenimiento y su uso
seguro, protegiendo la privacidad de las personas y datos.

Fichas de los distintos dispositivos.

292 evaluacién

Trabajo grupal

Trabajo grupal a partir de un debate

TERCERA EVALUACION

3.4 Organizar la informacion de manera segura dentro de dispositivos de
almacenamiento y en la nube, haciendo un uso adecuado de operaciones como

Practicas de almacenamiento en la

mover, copiar o cortar archivos, asi como guardandola en el formato mas adecuado nube 32 evaluacién Practicas de laboratorio. Observacion 10%
para cada tipo de documento.
3.5 Conocer la existencia de diferentes tipos de software para la realizacion de tareas P

A - N - . o 0 20 - Informes de laboratorio (individual o o
tales como el tratamiento de imdgenes, ofimaticas, entretenimiento y Uso habitual de ofimatica 22y 32 evaluacién 15%

comunicaciones.

grupal)

3.6 Utilizar software de edicion de imagenes para crear y modificar graficos
vectoriales y de mapas de bits.

Practicas con mapas de bits

32 evaluacién
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Competencia especifica 4: Comprender como los equipos informaticos se comunican entre si formando redes, desde las mas pequeias hasta
internet, para compartir informacion, servicio y recursos, siendo conscientes de las amenazas que esto conlleva y de la importancia de la

. . Ejercicios escritos individuales 40%
ciberseguridad.

4.1 Reconocer los elementos y componentes de las redes informaticas, incluido los

Estudio y montaje de redes .. Trabajo individual sobre la salida de
de Internet. 32 evaluacion

informaticas campo

20%

4.2 Conectar equipos informaticos a todo tipo de redes. Estudio y montaje de redes

. (o 32 evaluacion
informaticas

4.3 Conocer y utilizar de forma segura los diferentes servicios
que ofrecen las redes, asi como las oportunidades que ofrecen

. . . i Practica de seguridad en la red 32 evaluacién
para la comunicacién y el trabajo colaborativo.

Criterios de calificacion y promocion:

= La calificacion de los alumnos en cada evaluacion atendera a los siguientes criterios:

40% de la nota correspondera a controles o examenes, que podran ser tedricos y/o practicos.

40% de la nota correspondera a practicas y trabajos de clase, ya sean estos individuales o en grupo, pudiendo en estos trabajos en grupo asignar distintas notas a
cada componente del equipo en funcién de su mayor o menor implicacion o interés en el mismo.

20% de la nota correspondera a las situaciones de aprendizaje. Se valorara positivamente el buen comportamiento, la puntualidad, el trabajo dentro del aula 'y
tener los archivos necesarios para realizar las practicas correctamente. Se utilizara el siguiente baremo:

*Puntos positivos: El alumno obtendra puntos positivos si muestra buena predisposicion, colaboracion, implicacion y trabajo, los cuales le podran servir para
mejorar la nota correspondiente a las situaciones de aprendizaje.
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» En todos los ejercicios se ponderara especificamente la capacidad expresiva y la correccion idiomatica, y para ello se tendra en cuenta: la propiedad del
vocabulario, la correccion sintactica, la puntuacion apropiada y la adecuada presentacion. La ortografia sera calificada y podra restar de la prueba escrita hasta dos
puntos de la calificacion obtenida. Cada error de grafia y cada dos errores de tildes deduciran respectivamente 0,25. Se conceden tres faltas de crédito.

= Cuando un estudiante intente aprobar la asignatura usando medios fraudulentos (copiar, entregar trabajos copiados, usar dispositivos digitales para acceder a
informacion externa, entre otros) con la intencion de aprobar la asignatura, mddulo, materia o ambito en lugar de demostrando sus propios conocimientos, la
prueba quedara automaticamente anulada con la calificacion de O.

e Enlos examenes:
e Seinformara de la puntuacion correspondiente a cada pregunta.
e Enlos examenes tedricos se valorara la expresion, limpieza y se valorara negativamente: la escritura a lapiz o la mala presentacion del ejercicio.
¢ Invalidara las preguntas de un examen: un error de concepto grave y contestar sin razonamiento o sin justificar la respuesta.
e Enlos examenes practicos en el ordenador se tendran en cuenta: la buena maquetacion de los trabajos, que se sigan correctamente las pautas dadas por
el profesor y que se guarden correctamente (nombre, lugar, ...).

. En la organizacion de archivos, se tendra en cuenta:
= Que estén incluidos todos los apuntes de clase en una carpeta compartida de Google Drive.
= Qué estén todas las tareas propuestas en dicha carpeta compartida.
= Labuena organizacion de esta carpeta.

Medidas de recuperacion y promaocion:

= Laforma de recuperar las evaluaciones sera aprobando la siguiente evaluacion calificandose la evaluacién recuperada con nota de 5. Y se mantiene la nota
del 40% correspondientes a los trabajos de la evaluacion a recuperar. En los examenes y practicas podra preguntarse contenidos de temas anteriores.

= Como la evaluacién es continua, en caso de suspender la tercera evaluacion se quedara suspensa la materia.

= La calificacion final del curso se obtendra realizando la media aritmética de las evaluaciones.
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8. Atencion a la diversidad

Las principales medidas tomadas para atender a la diversidad se encuentran las siguientes medidas:
e Se han preparado materiales especificos para alumnos con necesidades educativas

especiales y con dificultades de aprendizaje.

e Serealiza la adaptacion del curriculo para adaptarnos a las necesidades del alumno y en
algunos casos se realiza una adaptacion de los instrumentos de evaluacion.

s



