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Introduccion

Esta programacion esta realizada siguiendo las indicaciones del Ley Organica 3/2020, de 29 de
diciembre, por la que se madifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, Real Decreto
243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del
Bachillerato y DECRETO 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para
la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo del Bachillerato.

La informatica es una disciplina que estudia el tratamiento automatico de la informacion. Se trata de
una ciencia multidisciplinar que abarca conocimientos de matematicas, fisica, l6gica, ingenieria y otras
ciencias.

La informatica tiene un impacto cada vez mayor en nuestra sociedad. Se utiliza en una gran variedad
de aplicaciones, desde el desarrollo de software y hardware hasta el procesamiento de datos, la
automatizacion de tareas y la creacion de nuevas formas de entretenimiento.

La materia de Ciencias de la Computacion en 1° de Bachillerato tiene como objetivo proporcionar a los
alumnos los conocimientos, las habilidades y las actitudes necesarias para comprender v utilizar las
tecnologias de la informacion y la comunicacion de forma responsable, critica y creativa.

Objetivos generales de la etapa

Objetivos generales de la etapa:
Los objetivos generales de la etapa de Bachillerato en Ciencias de la Computacion son los siguientes:

e Adquirir los conocimientos, las habilidades y las actitudes necesarias para comprender y
utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de forma responsable, critica y
creativa.

e Desarrollar las competencias matematicas, cientificas y tecnolégicas necesarias para
comprender el mundo que nos rodea y para poder intervenir en él de forma responsable.

e Desarrollar la capacidad de aprender de forma autonomay de adaptarse a nuevas situaciones.

e Desarrollar la capacidad de trabajar de forma colaborativa y de resolver problemas de forma
creativa.

e Desarrollar la capacidad de expresarse de forma oral y escrita de forma clara, concisa y precisa.
e Desarrollar la capacidad de pensar criticamente y de argumentar de forma razonada.

e Desarrollar la capacidad de apreciar la belleza y la creatividad de las obras artisticas vy
culturales.

e Desarrollar la capacidad de respetar los derechos humanos y las libertades fundamentales.
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Estos objetivos se concretan en los siguientes objetivos especificos de la materia de Ciencias de la

Computacion:

Conocer los fundamentos de la informatica, incluyendo la historia, la teoria y la practica de la
disciplina.

Adquirir las habilidades necesarias para programar y disenar sistemas informaticos.

Comprender los principios de la seguridad informatica y de la ética profesional en el ambito de
la informatica.

Ser capaz de aplicar los conocimientos y las habilidades adquiridas en la resolucion de
problemas reales.

Para alcanzar estos objetivos, la materia de Ciencias de la Computacion se estructura en los
siguientes bloques de contenidos:

Fundamentos de la informatica
Programacion
Sistemas informaticos

Seguridad informatica y ética profesional

Estos bloques de contenidos se desarrollan a través de una metodologia activa y participativa, que

fomenta el aprendizaje auténomo y el trabajo colaborativo.

Contribucion de LA ASIGNATURA al desarrollo de las competencias basicas

e Competencias Clave:

Las competencias clave son un conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que los
estudiantes tienen que adquirir y aplicar en las actividades diarias de clase. Se trata, en
esencia, de que sean “competentes”, es decir, no vale con que memoricen un libro de texto,
algoritmos, definiciones y que las describan en un examen. Se trata de que adquieran unos
conocimientos, unas maneras de actuar y una actitud adecuada en cada situacion y contexto.

Las competencias clave y los descriptores operativos del grado de adquisicion de las mismas
previsto al finalizar la etapa de BTO:

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

La competencia en comunicacion linguistica supone interactuar de forma oral, escrita,

signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y
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con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el
conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y
valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras
personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linguistica constituye la base para el pensamiento propio y
para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo
esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la
escritura o la signacion para pensar y para aprender. Por Gltimo, hace posible apreciar la
dimension estética del lenguaje v disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumno o la alumna... alumna...

_ CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, ) , ,
, , ) signada o multimodal con fluidez,
signada o multimodal con coherencia, , - o
. - ) coherencia, correccion y adecuacion a los
correccion y adecuacion a los diferentes , ] o
, o diferentes contextos sociales y académicos,
contextos sociales, y participa en o , i o
] , o ) y participa en interacciones comunicativas
interacciones comunicativas con actitud ) )
] con actitud cooperativa y respetuosa tanto
cooperativa y respetuosa tanto para ) o »
) o . para intercambiar informacion, crear
intercambiar informacion, crear o o
o o conocimiento y argumentar sus opiniones
conocimiento y transmitir opiniones, como ]
o como para establecer y cuidar sus
para construir vinculos personales. , )
relaciones interpersonales.

_ CCL2. Comprende, interpreta y valora con
CCL2. Comprende, interpreta y valora con ] . ,
) . ) actitud critica textos orales, escritos,
actitud critica textos orales, escritos, ) ) o
, , o signados o multimodales de los distintos
signados o multimodales de los ambitos . L ,
] , ) ambitos, con especial énfasis en los textos
personal, social, educativo y profesional L ,
o , académicos y de los medios de
para participar en diferentes contextos de L o ,
) , ) comunicacion, para participar en diferentes
manera activa e informada y para construir ] )
o contextos de manera activa e informada y
conocimiento. , o
para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, seleccionay contrasta de CCL3. Localiza, seleccionay contrasta de
manera progresivamente autonoma manera autonoma informacion procedente
informacion procedente de diferentes de diferentes fuentes evaluando su
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Al completar la ensefanza basica, el
alumno o la alumna...

fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcion de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integra
y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se gjustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y
culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear
textos de intencion literaria de progresiva
complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también ética
de los diferentes sistemas de comunicacion.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

fiabilidad y pertinencia en funcion de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos
de manipulacion y desinformacion, y la
integra y transforma en conocimiento para
comunicarla de manera claray rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y
critico a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes
de la literatura poniéndolas en relacion con
su contexto sociohistorico de produccién,
con la tradicion literaria anterior y posterior
y examinando la huella de su legado en la
actualidad, para construir y compartir su
propia interpretacion argumentada de las
obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un
mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacion no solo
eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia plurilinglie (CP)

La competencia plurilingtie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma

apropiada v eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone

reconocer y respetar los perfiles linguisticos individuales y aprovechar las experiencias

propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre

lenguas, incluidas las clasicas, v, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o
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lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones historicas e

interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingtistica y cultural de

la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas,
ademas de la lengua o lenguas familiares,
para responder a sus necesidades
comunicativas, de manera apropiaday
adecuada tanto a su desarrollo e intereses
como a diferentes situaciones y contextos
de los ambitos personal, social, educativo y
profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza
transferencias entre distintas lenguas
como estrategia para comunicarse y
ampliar su repertorio lingtistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad
linglistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo
personal como factor de dialogo, para
fomentar la cohesion social.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y
aceptable correccion una o mas lenguas,
ademas de la lengua familiar o de las
lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas con
espontaneidad y autonomia en diferentes
situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla
estrategias que le permitan ampliar y
enriquecer de forma sistematica su
repertorio linglistico individual con el fin de
comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la
diversidad linguistica y cultural presente en
la sociedad, integrandola en su desarrollo
personal y anteponiendo la comprension
mutua como caracteristica central de la
comunicacion, para fomentar la cohesion
social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia

STEM por sus siglas en inglés) entrana la comprension del mundo utilizando los métodos

cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la

ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.
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La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento

matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social,

utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la

experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en

pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y

metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las

necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y

sostenibilidad.

Descriptores operativos

Al completar la ensefanza basica, el
alumno o la alumna...

STEMA1. Utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando
el procedimiento, si fuera necesario.

STEM?2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando
hipotesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos
disenando, fabricando y evaluando

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

STEM1. Selecciona y utiliza métodos
inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucion de
problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento,
si fuera necesario.

STEM?2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar fendmenos
relacionados con la modalidad elegida,
confiando en el conocimiento como motor
de desarrollo, planteandose hipotesis y
contrastandolas o comprobandolas
mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
disenando vy creando prototipos o modelos

Hipatia



CURSO 2024/25

Al completar la ensefanza basica, el
alumno o la alumna...

diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y
resultados cientificos, matematicos y
tecnologicos de forma claray precisay en
diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas,
simbolos...), aprovechando de forma critica
la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con éticay
responsabilidad, para compartir y construir
nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio
ambiente y los seres vivos; y aplica
principios de ética y seguridad en la
realizacion de proyectos para transformar
su entorno proximo de forma sostenible,
valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

para generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad o problema de
forma colaborativa, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo
a los objetivos propuestos, la sostenibilidad
y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...)
y aprovechando la cultura digital con éticay
responsabilidad y valorando de forma critica
la contribucion de la ciencia y la tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMD5. Planea y emprende acciones
fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente vy los seres
vivos, practicando el consumo responsable,
aplicando principios de ética y seguridad
para crear valor y transformar su entorno de
forma sostenible adquiriendo compromisos
como ciudadano en el ambito local y global.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de

las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la

sociedad, asi como la interaccion con estas.
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Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la

educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la

seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la

ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad

intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar la ensefanza basica, el
alumno o la alumna...

CD1. Realiza basquedas en internet
atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2. Gestionay utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcion
de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interacta compartiendo contenidos, datos
e informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de
manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para
ejercer una ciudadania digital activa, civica
y reflexiva.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CD1. Realiza basquedas avanzadas
comprendiendo como funcionan los motores
de busqueda en internet aplicando criterios
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera

critica y organizando el almacenamiento de la

informacion de manera adecuada y segura
para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos
digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y
respetando, en todo momento, los derechos
de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza

dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en lineay los
incorpora en su entorno personal de

aprendizaje digital para comunicarse, trabajar

colaborativamente y compartir informacion,
gestionando de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en lared y

Hipatia



CURSO 2024/25

Al completar la ensefanza basica, el
alumno o la alumna...

CD4. Identifica riesgos vy adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia
de laimportancia y necesidad de hacer un
uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnologicas
creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

ejerciendo una ciudadania digital activa, civica
y reflexiva.

CD4. EvalGa riesgos vy aplica medidas al usar
las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y
el medioambiente y hace un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CDS5. Desarrolla soluciones tecnolégicas
innovadoras y sostenibles para dar respuesta
a necesidades concretas, mostrando interés
y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar

sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal

constante; gestionar el tiempo vy la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma

constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye

también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los

cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias

a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico,

mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para

cuidarse a simismo vy a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de

llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un

contexto integrador y de apoyo.
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Descriptores operativos

Al completar la ensefnanza basica, el
alumno o la alumna...

CPSAA1. Regulay expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia,
la autoeficacia y la bisqueda de propdsito
y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y
armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la
salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel
fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las
perspectivas vy las experiencias de las
demas personas v las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo
en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAAL. Realiza autoevaluaciones sobre
su proceso de aprendizaje, buscando
fuentes fiables para validar, sustentary
contrastar la informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y
desarrolla procesos metacognitivos de

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la bisqueda de
objetivos de forma auténoma para hacer
eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad
autdonoma, gestionando constructivamente los
cambios, la participacion social y su propia
actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo
de vida sostenible y atiende al bienestar fisico
y mental propio y de los demas, buscando y
ofreciendo apoyo en la sociedad para construir
un mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las
emociones y experiencias de los demas,
siendo consciente de la influencia que ejerce el
grupo en las personas, para consolidar una
personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas,
recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segln sus objetivos, favoreciendo
un enfoque sistémico para contribuir a la
consecucion de objetivos compartidos.

CPSAAL. Compara, analiza, evallay sintetiza
datos, informacion e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones
l6gicas de forma autonoma, valorando la
fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los
propositos v los procesos de la construccion
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Al completar la ensenanza basica, el
alumno o la alumna...

retroalimentacion para aprender de sus
errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

del conocimiento, relacionando los diferentes
campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan
transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una

ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la

comprension de los conceptos v las estructuras sociales, econdmicas, juridicas vy politicas,

asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con

la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la

adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el

respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos

de nuestro tiempo vy el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de

Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

Al completar la enseiianza basica, el
alumno o la alumna...

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a
la dimension social y ciudadana de su
propia identidad, asi como a los hechos
culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las
normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccion con los
demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del
proceso de integracion europea, la
Constitucion Espanolay los derechos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CC1. Analiza hechos, normas e ideas
relativas a la dimension social, historica,
civicay moral de su propia identidad, para
contribuir a la consolidacion de su madurez
personal y social, adquirir una conciencia
ciudadanay responsable, desarrollar la
autonomiay el espiritu critico, y establecer
una interaccion pacifica y respetuosa con los
demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos
contextos, de forma critica y consecuente,

los principios, ideales y valores relativos al

proceso de integracion europea, la
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Al completar la ensefnanza basica, el
alumno o la alumna...

humanos vy de la infancia, participando en
actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucion de conflictos, con
actitud democratica, respeto por la
diversidad, y compromiso con la igualdad
de género, la cohesion social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC3. Comprende vy analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores
propios y ajenas, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia moral
con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas
de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y
globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

Constitucion Espanola, los derechos
humanos, v la historia y el patrimonio
cultural propios, a la vez que participa en
todo tipo de actividades grupales con una
actitud fundamentada en los principios y
procedimientos democraticos, el
compromiso ético con laigualdad, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado
ante problemas éticos v filosoficos
fundamentales y de actualidad, afrontando
con actitud dialogante la pluralidad de
valores, creencias e ideas, rechazando todo
tipo de discriminacion y violencia, y
promoviendo activamente laigualdad y
corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de
interdependencia y ecodependencia entre
nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella
ecologica de las acciones humanas, y
demostrando un compromiso éticoy
ecosocialmente responsable con actividades
y habitos que conduzcan al logro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha
contra el cambio climatico.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre

oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar

resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada

para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar

el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el
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pensamiento estratégico v la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos

creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar vy a afrontar la

incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el

conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia y

habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion

mediante la planificacion y gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y

economico-financiero.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el ambito personal, social,
educativo y profesional.

CE2. EvalGa las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y
comprende los elementos fundamentales
de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdmicos v financieros a
actividades y situaciones concretas,
utilizando destrezas que favorezcan el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir
y optimizar los recursos necesarios que
lleven a la accion una experiencia
emprendedora que genere valor.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CE1. EvalUa necesidades y oportunidades vy
afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando,
a partir de conocimientos técnicos
especificos, el impacto que puedan suponer
en el entorno, para presentar vy ejecutar
ideas y soluciones innovadoras dirigidas a
distintos contextos, tanto locales como
globales, en el ambito personal, social y
académico con proyeccion profesional
emprendedora.

CE2. EvalGay reflexiona sobre las fortalezas
y debilidades propias v las de los demas,
haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza
los conocimientos econdmicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos
locales y globales, aplicando estrategias y
destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reuniry
optimizar los recursos necesarios, que
lleven a la accion una experiencia o iniciativa
emprendedora de valor.
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Al completar la ensenanza basica, el
alumno o la alumna...

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de
ideas vy soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion,
y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para
aprender.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de
ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de
planificacion y gestion de proyectos, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas,
considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender vy respetar el modo

en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se

comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de

manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension,

el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del

papel que se desempena en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia

identidad en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la

diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales

pueden suponer una manera de mirar el mundo vy de darle forma.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y
respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion y
valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CCECA1. Reflexiona, promueve y valora
criticamente el patrimonio cultural y
artistico de cualquier época, contrastando
sus singularidades y partiendo de su propia
identidad, para defender la libertad de
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Al completar la ensefanza basica, el
alumno o la alumna...

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con
autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y
soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando
la autoestima, la creatividad y el sentido del
lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, seleccionay utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos vy culturales,
tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

expresion, laigualdad y el enriquecimiento
inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e
intencionalidades de diversas
manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de
recepcion activa y deleite, diferenciando vy
analizando los distintos contextos, medios y
soportes en que se materializan, asi como
los lenguajes v elementos técnicos y
estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones con creatividad y
espiritu critico, realizando con rigor sus
propias producciones culturales y artisticas,
para participar de forma activa en la
promocion de los derechos humanos y los
procesos de socializacion y de construccion
de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a
través de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes
herramientas vy lenguajes artisticos,
enfrentandose a situaciones creativas con
una actitud empatica y colaborativa, y con
autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para
disenar y producir proyectos artisticos y
culturales sostenibles, analizando las
oportunidades de desarrollo personal, social
y laboral que ofrecen sirviéndose de la
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Al completar la ensefanza basica, el
alumno o la alumna...

e Competencias especificas:

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

interpretacion, la ejecucion, la improvisacion
0 la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus
conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad v eficacia a los
desempenos derivados de una produccion
cultural o artistica, individual o colectiva,
utilizando diversos lenguajes, codigos,
técnicas, herramientas y recursos plasticos,
visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el
proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y
economicas que ofrecen.

Las competencias especificas de la materia de Ciencias de la Computacion en 1° de

Bachillerato son las siguientes:

e Conocer los fundamentos de la informatica, incluyendo la historia, la teoria y la

practica de la disciplina.

Los alumnos seran capaces de:

Definir los conceptos basicos de la informatica, como la informacion, los datos, los

algoritmos y los lenguajes de programacion.

e Comprender la historia de la informatica y su impacto en la sociedad.

e Aplicar los fundamentos de la informatica en la resolucion de problemas reales.

e Adquirir las habilidades necesarias para programar y disefar sistemas informaticos.

e Los alumnos seran capaces de:

e Escribir codigo en un lenguaje de programacion de alto nivel.

e Utilizar estructuras de control, operaciones aritméticas y logicas y funciones para

realizar tareas basicas.
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e Disenar algoritmos para resolver problemas.
e Utilizar herramientas de desarrollo de software para crear aplicaciones informaticas.

e Comprender los principios de la seguridad informatica y de la ética profesional en el
ambito de la informatica.

e Losalumnos seran capaces de:

e |dentificar los riesgos de seguridad informatica y tomar medidas para protegerse.
e  Utilizar herramientas y técnicas de seguridad informatica.

e Aplicar los principios de la ética profesional en el ambito de la informatica.

e laadquisicion de estas competencias especificas permitira a los alumnos:

e Comprender el mundo que les rodea y participar de forma activa en él.

e Desarrollar sus capacidades de pensamiento critico y creativo.

e Adaptarse a las nuevas tecnologias y utilizarlas de forma responsable.

Saberes Basicos

Los saberes basicos son lo que siempre hemos conocido como contenidos, definitivamente
dejamos atras la categorizacion de conceptuales, procedimentales y actitudinales porque
estos saberes basicos ya son una mezcla de las tres cosas (conocimientos, destrezas y
actitudes). Estos contenidos son necesarios para desarrollar las competencias especificas, es
decir los que hay que poner en practica en las actividades o situaciones de aprendizaje.



CURSO 2024/25

Saberes Basicos N° Sesiones Temporalizacion

Definicion de informatica, historia de la
informatica, conceptos basicos de la 12 12 semanas
informatica

Introduccién a la programacion, tipos de
datos, operaciones aritméticas y logicas, 24 24 semanas
estructuras de control, funciones

Arquitectura de los sistemas informaticos,

12 12 semanas
hardware, software, redes
Seguridad informatica: conceptos basicos,
riesgos y amenazas, medidas de seguridad,

12 12 semanas

ética profesional en el ambito de la

informatica

Situaciones de Aprendizaje

Las situaciones de aprendizaje en la asignatura de Ciencias de la Computacion en 1° de
Bachillerato deben ser dinamicas, practicas y estar centradas en el desarrollo de competencias
clave. A continuacion, te presento algunas ideas y ejemplos que puedes adaptar:

1. Desarrollo de un videojuego sencillo

Objetivo: Introducir los conceptos de algoritmos, estructuras de control (condicionales, bucles),
variables, eventos y depuracion.

Descripcion: Los alumnos trabajaran en grupos para disefar y programar un videojuego basico
utilizando herramientas como Scratch, Pygame (con Python, smallbasic) o incluso plataformas
de desarrollo de juegos mas sencillas.

Tareas clave:
Diseno: Crear la historia, personajes, niveles y reglas del juego.
Programacion: Implementar la I6gica del juego, movimientos, interacciones, puntuacion, etc.

Depuracion: Identificar y corregir errores en el codigo.
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Presentacion: Explicar el funcionamiento de su juego vy el proceso de desarrollo.

Competencias trabajadas: Pensamiento computacional, resolucioén de problemas, creatividad,
trabajo en equipo.

2. Automatizacion de tareas cotidianas

Objetivo: Comprender la utilidad de la programacion para resolver problemas reales y mejorar
la eficiencia, utilizando scripts sencillos.

Descripcion: Los alumnos identificaran una tarea repetitiva o tediosa en su vida diaria (personal
0 escolar) y propondran una solucioén automatizada utilizando programacién (por ejemplo, en
Smalbasic).

Ejemplos de tareas:

Organizar archivos en carpetas.

Generar informes sencillos a partir de datos.

Enviar correos electrénicos con plantillas.

Realizar calculos automaticos.

Tareas clave:

Analisis del problema: Descomponer |a tarea en pasos logicos.

Diseno del algoritmo: Planificar la secuencia de acciones que debe realizar el programa.
Codificacion: Escribir el script para automatizar la tarea.

Pruebas: Verificar que el script funciona correctamente y cumple su objetivo.

Competencias trabajadas: Pensamiento algoritmico, resolucion de problemas, eficiencia,
aplicacion practica de la programacion.

3. Introduccion a la robatica y la electronica basica

Objetivo: Conocer los fundamentos de la programacion aplicada a sistemas fisicos y entender
la interaccion entre hardware y software.

Descripcion: Utilizando plataformas como Arduino o Micro:bit, los alumnos realizaran
proyectos sencillos de robética o electrénica, como controlar un LED, leer un sensor, o
programar un pequeno robot.

Tareas clave:

Programacion del microcontrolador: Escribir el codigo para controlar los componentes
electrénicos.

Montaje del circuito: Conectar los componentes de forma segura.
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Depuracion: Solucionar problemas tanto en el codigo como en la conexién de hardware.
Experimentacion: Modificar el codigo o el circuito para observar diferentes resultados.

Competencias trabajadas: Pensamiento computacional aplicado, razonamiento logico,
manipulacion de hardware, trabajo experimental.

4, Analisis y visualizacion de datos simples

Objetivo: Comprender como se pueden procesar y presentar datos para extraer informacion
Gtil, utilizando herramientas de programacion.

Descripcion: Los alumnos trabajaran con conjuntos de datos pequefos (por ejemplo, datos
climaticos, resultados de encuestas, estadisticas deportivas) para realizar analisis basicos y
crear visualizaciones.

Herramientas sugeridas:
Hojas de calculo (Google Sheets, Excel) con funciones basicas.

Python con librerias como Pandas y Matplotlib/Seaborn (para introducir conceptos, sin
profundizar excesivamente).

Tareas clave:

Limpieza de datos: Identificar y corregir errores o inconsistencias.

Calculo de estadisticas basicas: Media, mediana, moda, conteos.

Vlisualizacion: Crear graficos (barras, lineas, circulares) para representar la informacion.
Interpretacion: Extraer conclusiones a partir de los datos vy las visualizaciones.

Competencias trabajadas: Alfabetizacion de datos, pensamiento critico, resolucion de
problemas, comunicacion de resultados.

Consideraciones clave para todas las situaciones:

Partir de los intereses del alumnado: Siempre que sea posible, permite que elijan temas o
problemas que les motiven.

Aprendizaje basado en proyectos: Fomenta la autonomia y la aplicacion practica de los
conocimientos.

Trabajo cooperativo: Promueve la interaccion entre companeros, el reparto de tareas vy el
apoyo mutuo.

Evaluacion formativa y continua: Observa el proceso, no solo el resultado final, ofreciendo
retroalimentacion constante.

Conexion con el mundo real: Muestra como las ciencias de la computacion son relevantes en
diferentes campos y profesiones.
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Fomentar la creatividad y el "pensar fuera de la caja”.

Promover el error como parte del aprendizaje: La depuracion es una habilidad fundamental en
programacion.

Estas situaciones de aprendizaje estan disefiadas para ser flexibles y se pueden adaptar al
nivel de tus alumnos y a los recursos disponibles en tu centro. ;Hay alguna de estas ideas que
te interese explorar con mas detalle o te gustaria alguna otra sugerencia?

Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion de competencias especificas de la materia de Ciencias de la Computacion
en 1° de Bachillerato son los siguientes:

Conocer los fundamentos de la informatica, incluyendo la historia, la teoria y la practica de la disciplina.
Criterios de evaluacion:

e Define los conceptos basicos de la informatica, como la informacion, los datos, los algoritmos
y los lenguajes de programacion.

e Comprende la historia de la informatica y su impacto en la sociedad.

e Aplicalos fundamentos de la informatica en la resolucion de problemas reales.

e Adquirir las habilidades necesarias para programar y disefar sistemas informaticos.
Criterios de evaluacion:

e Escribe cddigo en un lenguaje de programacion de alto nivel.

e Utiliza estructuras de control, operaciones aritméticas y légicas y funciones para realizar
tareas basicas.

e Disena algoritmos para resolver problemas.
e  Utiliza herramientas de desarrollo de software para crear aplicaciones informaticas.

e Comprender los principios de la seguridad informatica y de la ética profesional en el ambito de
la informatica.

Criterios de evaluacion:
e Identifica los riesgos de seguridad informatica y toma medidas para protegerse.
e  Utiliza herramientas y técnicas de seguridad informatica.
e Aplicalos principios de la ética profesional en el ambito de la informatica.

e Estos criterios de evaluacion se utilizaran para evaluar el grado de adquisicion de las
competencias especificas por parte de los alumnos a lo largo del curso.
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Instrumentos para la evaluacion

Los instrumentos de calificacion son herramientas con las que convertimos una evaluacion cualitativa
en cuantitativa. Es decir, nos da el grado de consecucion de, competencias y/o criterios de evaluacion
que ha alcanzado un alumno. Al combinar instrumentos v criterios de calificacion podremos disefar

una evaluacion objetiva.
Criterios de calificacion:
Examenes escritos:
e Pruebas de evaluacién continua.
e Pruebas finales.
Trabajos practicos y proyectos:
e Desarrollo de aplicaciones informaticas.
e Resolucion de problemas reales.
e (reacion de contenidos digitales.
Actividades de participacion en clase:
e Debates.
e Resolucion de problemas.

e Trabajo en equipo.

Criterios de correccion y calificacion

En todos los casos presentados a continuacion, la calificacion final del curso se obtendra realizando la
media aritmética de las evaluaciones.

Se tendran en cuenta las siguientes consideraciones:
Para poder aprobar, la nota de cada una de las tres evaluaciones ha de ser igual o superior a 5,00.

Si queda una evaluacién sin recuperar, se suspende la materia con todo su contenido.
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La calificacién de los alumnos en cada evaluacion atendera a los siguientes criterios:

60% de la nota: Controles y examenes.
30% de la nota: Practicas y trabajos de clase, individuales o en grupo.

En los trabajos en grupo se podra asignar distintas notas a cada miembro del equipo, en

funcién de su nivel de trabajo e interés en el mismo.

Se ponderaran las practicas en funcion de su complejidad, el tiempo asignado a las

mismas, y otros criterios que se consideren pertinentes.

10% de la nota: situaciones de aprendizaje.

Se valorara el comportamiento, la puntualidad, el trabajo en clase y tener los archivos
necesarios para realizar las practicas adecuadamente.

Este porcentaje se perdera completamente en los siguientes casos:
Rotura intencionada de material.

Falta grave de comportamiento.

Uso reiterado de auriculares, videos o juegos durante las clases.

En todos los ejercicios se ponderara especificamente la capacidad expresiva y la correccion
idiomatica, y para ello se tendran en cuenta la capacidad de resumir, la correccién en la
redaccion y la ortografia. También se valorara la buena presentacion, tanto en los trabajos a
mano como en los presentados por ordenador.

Cuando un estudiante intente aprobar la asignatura usando medios fraudulentos (copiar,
entregar trabajos copiados, usar dispositivos digitales para acceder a informacion externa,
entre otros) con la intencién de aprobar la asignatura, moédulo, materia o ambito en lugar de
demostrando sus propios conocimientos, la prueba quedara automaticamente anulada con la
calificacion de 0.

En los examenes:

Se informara de la puntuacién correspondiente a cada pregunta.

Se valorara positivamente la expresion, limpieza y calidad de la presentacion, incluidas las
instrucciones concretas de cada prueba (nombres de archivo, localizacién de guardado, etc.)

Las preguntas quedaran invalidadas ante errores de concepto graves y contestaciones sin
razonamiento o sin justificacion de la respuesta.

Procedimientos de recuperacion:

Enla 12 y 22 evaluacion, el alumno suspenso podra realizar un examen de recuperacion, que abarcara

el mismo temario que el examen de evaluacién correspondiente.

En la tercera evaluacion no habra examen de recuperacion, debiendo el alumno presentarse a la

convocatoria ordinaria.
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Antes de realizar el examen de recuperacion se indicara al alumno qué practicas v trabajos de clase
debe entregar, bien por no haberlos realizado durante la evaluacion o bien por no estar correctamente
resueltos.

La nota final de la recuperacion de 12 y 22 evaluacion se calculara del siguiente modo:
30% de la nota de la recuperacion: Practicas y trabajos.

70% de la nota: Examen de recuperacion.

La nota final se calculara sobre 10, pero nunca podra ser superior a 7,00.

Esta nota de recuperacion sustituira a la nota de la evaluacion correspondiente.

Convocatoria ordinaria:

El alumno que no haya aprobado las tres evaluaciones tendra la oportunidad de aprobar el curso
presentandose a la convocatoria ordinaria. Esta convocatoria consistira en un examen, que tendra las

siguientes caracteristicas:

Si el alumno tiene una evaluacion suspensa, se examinara de dicha evaluacion. La nota obtenida en el
examen de convocatoria ordinaria sustituira a la nota de la evaluacion suspensa. Al ser esta prueba de

similares caracteristicas a un examen de recuperacion, se mantiene la nota maxima de 7,00.

Si el alumno tiene mas de una evaluacion suspensa, el examen de convocatoria ordinaria abarcara la
totalidad de contenidos del curso. La nota obtenida en dicho examen sera el 100% de la nota final del

curso.
El alumno que haya aprobado las tres evaluaciones, no se contempla un examen para subir nota.
Convocatoria extraordinaria:

El alumno que haya suspendido el curso podra aprobarlo presentdndose a la convocatoria

extraordinaria.

Se realizara un examen que abarcara la totalidad de contenidos del curso. Dicho examen supondra el

100% de la nota final del curso.

Hipatia
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Atencion a la diversidad

Para atender a la diversidad se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

e Diferenciar entre contenidos “nucleares” y contenidos complementarios, es decir, concretando
cuales son los contenidos minimos, comunes a todos los alumnos.

e Los alumnos con dificultades tienen la posibilidad de trabajar a su propio ritmo.

e Utilizar una metodologia activa que permita la realizacion de aprendizajes significativos vy
funcionales y la reflexion sobre la practica educativa.

e  Utilizar materiales didacticos diversos y graduarlos en funcion de su dificultad.

e Potenciar el trabajo en equipo para facilitar la interaccion entre los alumnos.

Contribucion al Plan TIC

Como principal objetivo dentro del plan TIC se continuara empleando la plataforma educativa Moodle
(Aula Digital), cuyo uso ya viene de cursos anteriores, como herramienta imprescindible en el desarrollo

de los contenidos y la metodologia de la asignatura.
Ademas, se hara uso de:

e Recursos informaticos y de internet como herramientas propias de la materia, necesarias para

la consecucion de los objetivos de la materia.

e  Programas de tratamiento de textos.

e  Programas de hojas de calculo.

e  Programas de presentacion de proyectos.

e  Recursos multimedia.

e  Programas especificos para los diversos contenidos del curso.
e  Pizarra digital (PDI) como herramienta de trabajo en el aula.

e  Dispositivos moviles como herramienta de trabajo para algunas practicas.

Contribucion al Plan de fomento y desarrollo de la lectura

Dado el caracter practico de los médulos y asignaturas que impartimos, pretendemos continuar

promoviendo la competencia lingiiistica: habilidades que permiten buscar, recopilar y procesar
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informacién y ser competente a la hora de comprender, componer y usar textos diferentes con

intenciones comunicativas diversas.

A lo largo del curso se podran recomendar libros, revistas, articulos, paginas web y cualquier tipo de
publicacion fisica o electronica, siempre relacionadas con los contenidos impartidos para fomentar esta
competencia.

Actividades complementarias y extraescolares

Alo largo del curso, los componentes del Departamento de Tecnologia nos postulamos como apoyo vy
ayuda para los diferentes niveles del centro (sobre todo en el edificio verde), especialmente para
preparar las actividades del proyecto de centro que necesiten herramientas informaticas vy
tecnologicas.
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