259 Nent1°de SO

La dindmica se lleva a cabo con este juego de imdgenes e
historias creado por inteRed: "Cada carta tiene historia”.

Esta actividad recoge mlltiples posibilidades, pero en este nivel
el alumnado es quien se inventa las historias que hay detrds de
cada carta (en lugar de contar o leer la narracion que
corresponde a cada una de ellas incluidas en el material
didactico).

1. El tutor o tutora dividird a la clase en cuatro grupos y a
cada uno de ellos se les entregarad 4 cartas boca abajo.

2. Cada grupo elegird dos cartas al azar entre las cuatro, las
visualizard y tendrd que inventarse dos historias cortas
relacionadas con ellas.

3. Pasados 15 minutos todas las cartas se barajardn y se
pondrdn boca arriba en el centro del aula, uno o varios
alumnos y alumnas de cada uno de los dos grupos contardn
las dos historias que se han inventado en relacion a sus
cartas, el alumnado de los otros grupos tendrd que adivinar
de qué carta estdn hablando sus compafieras y compaiieros.

4. Una vez terminada esta parte de expresion y narracion
libre el profesorado puede completar la historia inventada
con la reflexion y las cuestiones que se aportan en el
material diddctico (contenidos clave) y también se puede
cerrar la sesién preguntando sobre los aspectos que tienen
en comln todas las historias y guiar una reflexion en forno
a la feminizacion de los cuidados, su importancia para la
sostenibilidad de la vida y la poca valoracién social que
reciben.


https://www.intered.org/sites/default/files/anexo_cada_carta_tiene_su_historia.pdf




