








 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 









 

 

 

 

 

 

 

 



● 

● 

● 

● 

○ 

○ 

○ 

● 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

● 

● 

● 

● 

● 

● 

● 

● 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

● 

● 

● 

 

● 

● 

 

 

 

 

 

● 

● 



● 

 

 

 

● 

● 

● 

● 

● 

 

 

 

 

 

 

 

 

 





 

 

 

 

 

 

 Actividades previas y de motivación. Con ellas, se suscita la curiosidad intelectual y la 
participación en las tareas educativas. 

 Actividades de desarrollo. Son aquellas que las unidades de programación prevén con 
carácter general para todo el alumnado. 

 Actividades de refuerzo. Para aquellos alumnos/as cuyos ritmos de aprendizaje sean 
más lentos. 

 Actividades de ampliación. Diseñadas para estudiantes con ritmos de aprendizaje 
rápido. 

 Actividades de evaluación. Proporcionan información global y valoración significativa de 
todo el proceso de enseñanza y aprendizaje. 
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